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L'ALLIEVO HA BATTl 
IL MAESTRO? 

Quando ancora l'arti!{i.trulo rappre;enW\<i il capo:.ildo ddl'c.;unomia 
itùiana capitava "~"° che gli •lliC\i riu.'IC~'l.'i<'ro in quakhc moJo a 
superare i rnae5tri. ~~o 1nfat11 ci sia ~I.ila (e c1 s1J tutt'ora! la f,'rm! 
intenzione di non svelare ai dbcepoli tutti 1 :;l'llJ'l:li ckl propno la"oru. " " 
ne erano alcuni parlicolannentc a1:uti . mtdliitcnti e 1:reati\'i che, 
facend05i un b..iffo d.!i pochi 111st'ltlln111c11h dJti d.1i m4'!:>tri. riu.<civano 
comunque a eccellere ne loro la,1>ro. rn po' cosi è 'wto per Th.: 

Game> '1.tch1n~ thi!, ,;e pur nato c.lopo il 
suo mae,tro 7.tap1 è riw•oto a 
dblin~ucr>i e ,;,"re di luce propria: 
merito dei computer a 16 bit che 
ormai hanno otknulo lal')(h•'-'lmi 
con.o;m;i? ()prure mtTito dcl nostro 
intrc pid1'•1mo 'I J•simo t '1 a.xl 
R~'l\òlud c~, :q>mto dalla sua \ m.t 

n.m:.,,..qjQ, 'i di\'l<k '" qu..ttro per 
riuscire a mettere insimle la "sua" 
ri\i-ta' \"on lo so, e la...cio a \'Oi 

l'anlua ><mtmr.a; quello che p.:rò 
m1 preme dil'\1 ~ che 7.1.ap~ ' Il 
.'~' non><! ne è òllldato, ma 
•i ~ infilato alt intrrno del 
discepolo per rend~rlo ancora 
più ricco e mtcre..anle: da 
O!!lli quindi su The Games 
Mach1ne potrete ~ tutto 

sul mondo ~h li h1L Rt~ìone? \lanco 
per idea! Piuttosto :;i traila d1 un modo intellì1tente per 

informare voi studiosi dci videogame sulla realtà di tutto il mercato 
,;deoludico: 8 e 16 biL 
Da~. quindi, non ,;olo nasce un nuu\'O anno S..'lo!J1.illl JJU'allineamento 
con i Paesi ddla CEE. ma carallcrizz.ilo ,mchc d.i una rivi~lil d1 
,;ctrogiochi ancor• più completa, ;111d1c ~. in \\'1Ìl<1. ilhhiamo tutti un 
po' il timore che ;1tlr.l\\'n;<> le p;tj(ine delle no,.tre ri\1sk rilL';cirek a 
sapere così tanto sul mondo dei \1d<'Oi;!iochi che pn."10 dpnnie .incile 
voi una m1<)\<1 t®l.t! In 4ue;to ca.o;<>, m1 r.1ccomundo, non l,osciateci 
St..'f1za la,'Uro! 

Buon Anno, Stefano Gallarini 
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STAR TUK SI TELITWPOITA 
SULL I AMIGA ••• 

Visto Il grande successo della 
versione PC, l'lnterplay sta per 
ultimare la conversione su Amlga 
della sua eccellente avventura 
spaziale Ispirata al capitano Klrk e 
compagni, la data di uscita è data per 
Imminente. 

I S e "h••te 
a 3 O a realllzz<i1me 

a be e 

140 TGM TX 049:1193 
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DA NEVER IN POI 
Marco Genevesl ed Emanuele Vlola._ Noti al pubblico per aver programmalo l 'ottimo 
Nathan Never. Sul prossimo numero le prime schermate della loro nuova 
realinazione: un simulatore motocicllatlco. 

L'OCEAN 
VA IN BUCA 

L'annunciato 
simulatore golfistico 

è stato rimandato a 
data anCDra da 
destinarsi. ma 

quest'immagine 
fascia indubbiamente 

ben sperare. 

·----·--·-· -·----"" ·--·-----~---· ·---____ ..._. 

·--.. -..---. 

MINDSCAPE 
ZOOLOGICA 

Proprio all'ultimo momento c'è arrivato In 
redazione un lnleressantlsslmo CO-Rom 
chiamato The Animai& e realb:;i;ato In 
collaborazione con lo Zoo di San Diego. 

I • 
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IL RITORNO DEL PRINCIPE .. . 
.Prevista per il prossimo Marzo uno del 
seguiti plu attesi di tutti I tempi: Prince 
Of Persia 2 1 Il programmatore del 
successone originale, Jordan Mcchner, 
potrebbe comparire prosto su queste 

nostre pagine ••• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

OCEAN JURASSICA 
In attesa del film di Splclberg, e dopo 
aver letto lo splendido libro di Crlchton, 
la Ocean ha già una nuova licenza da 
sventolare ai quattro venti. 

• 

• 

TERMINATOR Il 
Anche In questo caso la notizie 
dovrobb• essere ufflclele. Il brutale 
coln-op della Wllllams dovrebbe esMfe 
presto convertito dall 'Aecla lm, 
cercheromo d'essere plu procisl In uno 
del prossimi numeri. 

• • 

CHAOS MALEDETTO! 
No, non IUI niente • che v""' ~ >a JI In rodazlone M sarebbe 
placluto potervi propor,.. "' re...en•1on , .. ··- "' ............. , . "" , , .,. ..... raaaegnarml (accordi che 
esulano I• mie comunque sovrumano qual•là di caporedattore) Fa niente, aarà per U proaalmo 
lnumen:>). 

TGM TX 049:1/93 91140 
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CORRI IN EDICOIA 

SE HAI UN PC TROVERAI LA RIVISTA 
CHE FA PER TE A SOLE 

con Dischetto da 3 112 

< 

Tutto su: 

GAMES 

NEWS 

SOFTWARE 

HARDWARE 

UTIUTIES 

• 

I 
L. 9.900 

• 





Mll ~L --i Nie · VenQita telefonica, consegne in tutta 
-·-~ . . . ... , -___ Italia tel.02 /874580-874593. 

•.1- ..i. • •• -.- ... .._ ~··- ~~-~-~-' 

M I LAN O negozio via San Prospero 1, MM1 Cordusio. 

ROM A negozio via Degli Sci pioni 109-111,Metro Ottaviano. 

catalogo 
vi~mes co:;ru'::,o 
1~ pagine 

tutti I vldeogames Amlga PC 
RPG GRAFICO 
1rgom1nto tltolo trlcl. Alll 

AllAZOH GimdilllS ol &ll'l 
AVVfNTllllA 11E1U CllA -'"" 111 HEART Of QllCA 
Avmlt\IRAt. SEGRElO DI ATUHTllE INCWIAJONES flll °' Afril 
CAllTOONS REV(l 11. TOl'O AH AllEAICAH TAl 
DAI. FUI FAMOSO IWIMA. HO PERSO L'AEllEO ITA 
FANTASCIENZA DUNGEONS CAPTIVE 

FANT/.sTICO GloeALE 
FANTASTICO PETER PAH 
FANTASTICO PIRATI 
FAHTASTlCO PIRATI 
.f AHT AST1CO PN TI 
FAKTASTICO 
· FANTASYllAGIA E llSnllO 
FAllTASY MAGIA llEJIA 
FANTASY 
fAHTASY 
FAHTASY DRAGll E FORESTE 
FAHTASY llAGIE.INCAHTESIMI 
FAHTASY TOl.KIEN 
FANTASY llOSTllt E MAGIE 
FANTASY MAGIE E Lom 
FANTASY SFIDE E RICERCHE 
FAllTASY 
FANTASY 
FANTASY 
FANTASY COMBATTllEHTI 
FANTASY TATIICO 
FAHTASY 
FAllTASY TOlXIEH 
FANTASY llOAAOll 
ESPAHSIONE DI UllllA VI 
FANTASY STOAICO 
FAHl'ASY 
FUTU/IJSTICO: VIAGGIO NEl. TEllPO 

rnRNAll ITA 
llOOK ITA 
llOl«EY l$UllD 2 UQluci'"" ITA 
sa:E Of llCl«ET ISLAHD fiA 
SECRET Of llOllKEl S IJI) 'fGA Jf A 
WUY8EAllSK 
A8AHDOIEl PlACfS ITA 
HEAO'S O!EST 
KING S OUEST V ITA 
KING S OUEST VI 
lEGEND OF KYllAHDIA ITA 
LOOll 
LORO OF TllE RINGS st 
lUREOFntETEJIPTRESS ITA 
MIGHT AHD MJ.GIC lii 
MIGllT ANO MAGIC IV 
MOONSTOHE SI 
OlJEST FOR GLOAY I 
OUEST fOA GLOAY I 
TllE KEYS TO llAIWIOll 
T1IE MAGIC CANDI.E Vol.2 SI 
lltE SllllOllNG 
ntE lWO TOWEAS Lor1I ol AMgl 2 SI 
Ul l1llA VI SI 
UllllA VI FORGE Of VllT1.E 
YENGEAHCE Of ElCALIBUA 
V1EEH ITA 
Bll& TEDSEo:r'a ·- ITA 

POUZIESCO HORROR DYLAN DOG AttrlvtrlO IPOCCl'lo ITA 
POUZIESCO~NOAGINE LOST FR.ES Of Sl!EFl.OCIC HOlllES st 
POUZIESCO:OMICIDIO EGITTO ANM '20 THE DAGGER Of AllON RA 

-
---

-
ii.ti==iìiiir! 
li.I .... -... 
li.I 
51,1 ... ----
--
-

--
ROGEA RA881T ROGER RABBIT Raf~ Kmc st -===::::1.-
SC/ENTIFICO GIOCHI CASTLE OF Dli. SIWH .=--:::-11,t 
sm HUUOOR LARRT • Pas11011111 P1t1y -SEXY llJllOOll l.ARRT V 
1 SPIONAGGIO A llAll FASCINAlllll 
SP1011AGG10 AYVOOUAA GUY SPT & 0,-AnnlgjldDn 
STOll.:O ROii• AHT1CA ROME All92 

AMl..AMIGA PC· "9' 1 4 $:31 '2 .. :!&3 

1U•tic1 : Gl,.VEUOTTO.SAl.TOllUl.TO CARL lFWIS CRALLENGE SI 
11110 : GARA YlST A DA.LI. Al TO Fl G P CIRCUIT IT A 
11110 CORSeESPOAatTRUCatl INDYHEAT SI 
11110 StllUUZK)ljE RAl1. Y RAC. LOllBARD RAlL Y 
iulo LOTUS ESPRIT,ELAN,M200 LOTUS lii SI 
11110 : CORSE INDIANA.POLIS llARIO ANDRETTl"S RIClng Cllllll. SI 
11110 GUIDA RALLY D EPOCA lllLLElllGLIA ITA 
11110 FORMULA 1 MONDIALE NIGEL llANSELLS WORLD CHAllP. SI 
iulo : CORSA FERRAR! TESTAROSSA OUT RUN EUROPA SI 
iulo : PISTE SUPER ACROBATICHE RACE DRIVlN' 81 
1uto : FORMULA 1 MONDIALE ROAD & TRACK Grand Prl1 Unlld. ITA 
iulo : GARE f1JORISTRADA SUPER OFF ROAD SI 
1uto : RALLY SlllULAZIONE TOYOTA CEUCA GT RALLY SI 
iulo : GUIDA FUORIS'lf!AOA WILD WHEELS 
N n ball · TATTICO E ARCADE HARDBAU. lii 
w1t 11 CAMPIONATO.PLAY Off BASKET PLAY OFF ITA 
N sk1t: ARCADE E IWIAGEMENIT ROAO TO THE F!NAL FOUR NCAA 
w sl•I : SlllULAZIOllE ARCADE THE BASKET llANAGER ITA 
biliardo · 3 T1P1 DI REGOlE IJl(.USA POOL ARCHEll llACLEAN'S SI 
bll11tdo : SIMULAZJOHE PARTITA JltlMY WHITE S SllO()l(ER SI 
bol-1 : INCOìlTRt REALISTICI 30 WOALD BOllllG ITA 
boH : AU.W FlNO A 5 PUGllJ BOXlllG llAllAGER SI 
0011 llCONTlU I P\JGIU FRAHK BRUNO"S BOXlllO 
bor i IUCl( SOXING PAHIA KICK BOXINO SI 
bo1t CRONISTA OGIOCATORE.. lVSPORTSBOXING 
c1lclo VISIONE IN SOGGETT1VA SD WORLD SOCCER ITA 
c1lclo MANAGEMENT SOUADRE CHAMPIONSHIP llANAGER SI 
celclo : SIMULAZIONE PAAm A ENGLAND CHAllPIO!ISHJP SPECIAL SI 
Cl lcfo : SlllULAZIONE PARmA EUROPEAN CHAllPIONSHIP 1"2 81 
c1Jcfo : TEAMS CAMPIONATO EUROPEO EUROPEAN FOOT8All CHAllP SI 
<elclo : MANAGEMENT SQUADRE FOOTBALL OHAMP ITA 
c1lclo : GIOCATO E MANAGEJllALE GAZZA Il 81 
cale/o : llANAGEMENf SQUADRE ORAHAll TAYLOR SOCCER CllALL. SI 
cale lo CAMP10NA TO DEL MONDO JT ALIA 90 
alclo ARCADE CAllPIOllATI EUllOl'O JOllN BARNE9 EUAOPEAH 'OOTI 81 
a/clo ESPANSIONE KICK OfF 2 KICK OFF 2 GlANT$ OF tUllOPE 
Cllc10 llANAGEllEHT NOTO TEAll llAHCHESTER UNITED 
calcio : SIMULAZIOllE PARTITA lllCROPROSE SOCCER SI 
catcto · CAllPIONATOSERIEA RETEE' ITA 
calclo : 100 SQUADRE EUllOPEE SENSIBLE SOCUA SI 
calcio : 100 SOUADM EUllOl'EE SENSIBLE SOCCEA 11911 St 
calcio · SllULAZIONE CAllPIOllATO STRtKER 
u1c1o : llANAGEMEHT SQUADRE TllE MANAGER ITA 
nllvl PALLAVOLO SPIAGGIA OVER THE NET ITA 
utl'li ANO A 10 GIOCATORI SUllllER CHAUENGE SI 
fooll>•ll . MANAGEMENT E ARCADE NFL 
footb1// SIMULAZIONE PARmA JOt\N llADDEN AMERICAN FOOTI. St 
fulurllt/co IL FREESBEE DEL 30DD DISC 
golf 30 6 PERCORSI GOLF DAVID lEADBETTER"S 
golf : ESPAlìSIONE JACK NICKLAUS JACK NICKLAIJS CLIP ART 
golf · JACK NICKLAUS NUOVA BASE JACK NICKUUS GOLF6COURSI: OES. 
golf : PAFITITE INTERATTIVE PERSONAL PRO 
golf ESPANSIONE PGA TOUR GOLF PGA TOUR GOLF Toum1"""1 Dlii< ITA 
golf TORNEI PROFESS~ISTICI PGA TOUR GOLF Wlndowt ITA 
hockty ghllcclo FACE OFF ICE HOCKEY SI 
nt0/o : CORSE llOTO CUSSE 500 HOT RUBBEll 91 
•olo • CORSe llACCltNE POTENTI REO ZONE St 
atOIO , CAllPIONATO llOllDtALE 500 TEAll SUZUKI St 
ntff SLALOll,FOND0.808.SUTTlHO SFIDE INVERNAÙ ITA 
.,... 8 EMOZIOllAH'Tt SFIDE WtNTER SUPERSPOllTS t2 81 
ol11,,plldl : BAllCEUOHA 1982 ESPANA THE GAllES '92 SI 
ol1,,,p11d/ • 8 TIPt DI COlolPETIZJOHE GO FOR GOLD Sf 
sq1111sh fAHTASCIEHTIFICO HOLO SQUASH ITA 
•q111sh COMPETIZIONt ~ GIOC. SQUASH JAHANGIR KHAN SI 
1fnnl1 I CAMPK>NI MIGLIORI 30 WORLD TENNIS ITA 
t1nnls SIMULAZlONE PARmA ADVANTAGE TENNIS 
tonni• INFINm ANGOLI VISUALI INTERNATIONAL 30 TENNIS St 
t1nnls TORNEI SINGOLO E DOPPIO PRO TENNIS TOUR 
J1nnl1 TORNEI SINGOLO E DOPPIO PRO TENNIS TOUR 2 St 
t1nnl1 . SlMUL-ARCADE·AUTOM TENNIS CUP 2 St 
tennis · CAMPIONATO DEL MONDO WORLD TENNIS CHAllPtONSHIPS St 
tiro O.rugl/o:POLIGONO DI TIRO CAllPO DI FUOCO ITA 
vari 800YllOAllD.SHOWIOAAO.Sl<A1'1 CALIFORNIA GAllES 2 St 
.,.r/ · W.RATONA,TIROSEGNO.TUFA INTERNATIONAL SPORTS CHALL. ITA 
veri 30 COllPETIZIONI MEGA SPORTS SI 
volo PARAPENDIO PARAGUNDING SlllUl..ATIOll 
wresUing CAMl'IOHATO DEL llOllDO TOP WRESTUNG IT A 
'"'stlìng 1.0TTE M.L 1Jllll0 SAIGJ[ WAESTlEllANIA WWF SI 
wmuuig : LOTTE M.L 'Ut. lllO SAHGUE WWf 2 EUROPEAN RAIPAGE TOUll SI 
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L'avevamo già accen

nato sul numero scor· 

so, ma a quanto pare 

la produzione da edico· 

la della Simulmondo 

sembra destinata ad 

arricchirsi di due nuovi 
• personaggi ... 

• 

Dopo Dylan Dog e D111bolik (dei quali 
usciranno comunque i nuovi albi 1nteratt1-
vi) anche Tex è praticamente pronto per il 
suo trionfale esordio in tutte le edicole 1ta· 
liane. Il primo episodio s1 chiamerà m ogni 
caso "Mefisto!', 1n onore del più acerrimo 
dei suoi nemici, e dovrebbe essere dispo
nibile a brevissima scadenza A questo 
faranno seguito, con cadenza mensile. 
altri due numeri Intitolati 'Il Drago Rosso" e 
'Spettri!'. 
Previsto Invece per il mese prossimo Il lancio 
di un nuovo eroe Interamente digitale: Simul· 
man. 
Per entrare più nello specifico posso d1rv1 che 
si tratta di un agente speciale della Realtà 
Virtuale. Oltre al protagonista principale 
imparerete a conoscere anche: Cactus 
(l'agente nemico d1 S1mulman), SS-Dos (il 
sistema operativo nemico), Doors (le 
porte sulla Realtà Virtuale negativa), 
Twatch (lo scanner da polso) ... 
La vicenda sarà invece più o meno que
sta un misterioso candidato politico, 
approfittando di un momento di particola· 
re debolezza dell 'op1n1one pubblica, 
comincia a raccogliere consensi fra la 
gente comune. Ma quello che tutti Ignora
no è la sua natura Informatica interamen
te generata dal poderoso SS-Dos, che 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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non promette certo nulla di buono ... Toc· 
cherà a Simulman entrare In azione e sven· 
tare il subdolo tentativo criminale Da quanto 
abbiamo visto questo nuovo protagonista 
partor~o dalla Simulmondo ha tutte le carte In 
regola per Imporsi perentoriamente fra tutti 
gli appassionati: l'ambientazione affascinante 

PREVIEW 

e soprattutto un'abbondante ricorso al ray· 
1racing lo rendono un titolo del quale parlere
mo sicuramente In seguito. 
PS Ringrazio Stefano Balzani per avermi 
mendato queste ultime immagini via modem. 

' ' . I • • • ' I 
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Come in un film, 
meglio che in un film ... 

TI ERI 
IMBARCATO , A FIANCO DEL 
FORMIDABILE ROGER WILCO, 
IN UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO. 

PC· LIT 99.900 

KING' S QUEST VI 
NEI PANNI DEL FIGLIO DI RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI. DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA IO: TENU TA 
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO. TI 
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI 
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 

QUEST FOR GLORY lii 
NEI PANNI DI UN GUERRIERO. DI 
UN LADRO O DI UN MAGO 
SCENDI IN CAMPO CONTRO 
UN INDESCRIVIBILE FORZA 
MALVAGIA MADRE DELLODIO E 
DELLA DEVASTAZIONE IN UN 
SUSSEGUIRSI DI SEQUENZE DI 
AZIONE DEVI IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA DUE DIVERSE 
CIVILTÀ RISOLVENDO LE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 
LA CONVIVENZA 
PC 

l1ifJL1tcil:Jl.Jl:Jl,JIJfllU 
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Quante volte hai odiato la scritta Game Over dopo una notte insonne passata nel 
tentativo di migliorare il tuo record? Quante volte hai desiderato sbalordire i tuoi 
amici senza mai riuscirci? Oggi Jackson Libri ti offre un aiuto indispensabile per 
risolvere ogni tipo di videogioco. Due chiarissimi volumi con le soluzioni e i trucchi 
per risolvere tutti, ma proprio tutti, i videogiochi in commercio. ELVIRA, SECRET OF 
MONKEY ISLAND, CRUISE FOR A CORPSE, WONDERLAND non avranno più segreti e 
potrai scegliere di volta in volta le soluzioni che preferisci. I due volumi di 
ENCICLOPEDIA DEI VIDEOGIOCHI TRUCCHI & SEGRETI, da oggi in edicola, 
racchiudono infatti i segreti di oltre 1.000 giochi dagli sparatutto ai platform. Nel 
primo libro troverai tutte le soluzioni "lecite" per risolvere ogni quadro, nel secondo 
tutti i trucchi e le cheat mode per scoprire password e · lasciati dai 
programmatori. CORRI IN EDICOLA E LANCIA LA SFIDA ... 

• 

' > > 

• AMIGA • C84 • 
• ATARI ST • PC • PC ENGINE • 

• MEGADRIVE/GENESIS • NES • GAMEBOY • 
• SUPER fAMICOM/SUPER NES • MASTER SYSTEM • LYNX • 



e ome già anticipato· 
vi nella preview 

pubblicata qualche 
numero addietro, Il 
nuovo arcade della 
Loriclel contiene un 
paio di "Idee" veramen· 
te notevo· 
11 ••• 
I videogiochi hanno 
sempre avuto un ruolo 
fondamentale nella 
mia vita. Quando una 
pereon• ef eccoate a 
un programma di tipo 
arcade, generalmente 
riesce a sfogare I pro
pri Istint i, rilassandosi 
e divertendosi. Entlty 
permette anche d i 
sognare: motti si chie
deranno Il parche d i 
"'ue•la affermaa.lon• e 
la risposta la trovar9la 
voi stesso nelle foto. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

La protagonista del gioco, Infatti, • una splendide giovane vestita 
solamente da un costuma che esalta la aue evidenti qualità fisiche. .. 
Speaao cl capita di lmperaonale ranocchi, api, piccoli mostriciattoli, 
ecc •. Questa volta la bellissima giovane, di nome Anthemls, saril l'o
nlca eroina della atorla 
Partiamo dunque dalle origini di questo gioco che si chlamera 
Entity: In una galassia sperduta, vive una civi ltà molto particolare 
con caratteristiche talvolta almlll a quelle terreltll ; purtroppo Il pia
neta Xeres, ove questa popolazione trascorre la propria esistenza, à 
In greve pericolo a causa di un terribile mostro. Migliaia d i anni fa, 
un santone locale molto potente, era riuscito a catturare Il perfido 
Entlty e, con notevole abllltà, lo aveva rinchiuso In un carcere spa-

-· ........ .......... . . .. ... ..... .. ....... "··· .. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

PREVIEW 

notevole abilità, lo aveva rinchiuso In un 
carcere spaziale d i massima sicurezza. 
Alla prima occasione però questo malvi
vente • riuscito a fuggire e, per vendicar· 
al, ha In mente di sterminare Innanzitutto 
Xerea e In seguito molti altri pianeti. Non 
avendo più l'età per catturare nuovamente 
questo perlcoloao personaggio, Il magico 
santone chiama In suo aiuto una biondo
na di nome Athemla. Occhi azzurri, misu
re 1 Oo-&0-90, à stata eletta miss vldeogie>
chl arcade dell'anno 1992 (In verità Il titolo 
era un po' diverso, comunque ... NdMax) 
da tutta la redazione e non desideriamo 
certamente che la sua bellezza ala distrut
ta da un'avventura cosi pericolosa. Per 
queato stateci attenti e sfruttate tutte le 
sue caratteristiche per venire a capo del
l'Intera vicenda. Cinque aono I llvelll e cin
que sono I pianeti differenti che dovrete 
salvare. Per quello che potete notare dalle 
foto, la grafica di Entlty à di ottima qualità 
e I colori sono molto appariscenti. Una 
presentazione carina vi Introdurrà al 
gioco vero e proprio dove avrete lf piacere 

di Incontrare numeroel11lml mostri dMl
deroal di poter mostrare la vostra testa al 
capo Entlty. 
Oueeto nuovo arcade dovrebbe e ... re 
disponibile In Febbraio su Amlga ed In 
eegulto anche per PC. 
Un accenno anche per Beat Of The Be9t, 
un'interessante conversione per PC del
l 'acclamato Panza Klck Boxlng uscito au 
Amlga anni addietro. 
Sempre delle Future dovrebbe flnalrnen18 
auere pronto anche O-Day, Il già decan
tato programma che v i Immergerà nel 
pieno della aeconda guerra mondiale. La 
vostra abllltà potrà cambiare Il eorao della 
storia e potrete ottenere questo risultato 
pilotando aerei , guidando carri armati e 
pianificando una strategia vincente. La 
recensione, speriamo, al proulmo num. 
ro. 

Maaalmlllano Pescatori 

. ' . . . . . . . .. 
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• Joysticks per: 
AMSTRAD 
ATARI ST 
COMMODORE C64 
COMMODORE AMIGA 
PC IBM 
MEGADRIVE 
SUPER NES 
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Cominciamo comunque con 
una novità pluito8to lmporuo
tc, lo 9Cplto al 008CrO aadcolo I 
nostri cccooanl1tlcl ra1azzl 
10oo stad lofanl cootanad dal 
Tttdsion (di cui d occupiamo 
più diffusamente nella papoa 
succeulva), e lllllemc banno 
deciso cU datt vita 811 una ll1!0Yll 

etichetta Indipendente (U cui 
oome non ~ stato ancora dccl· 
IO). In attclla dcU'dfettiva pub
bJlcazlooC dcl loro proe1lml 
prodotd. lo data e tramite dllcrl
butott ancora da dc:termloarc, 
ripartiamo da quello che ~ 
loclubblamentc U dfolo In fue 

,., . • • • • • 1.• 
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più avanzata cU propemmazkmc: RGB. 
Senza voler ripetere quanto ali detto 
all'lota'llo dcl pruc:dc:ote artkolo (visco 
che la mJa m91F'•ntrrnd ooo ba limite ve 
oc ri•s'P'"'O ..,. 1mpntc D coatcmùo: In 
llDll grialla di chiana dcalwazlooc •tctr1ca• 
e.Sono clall'mlto ddlc palline colorate, 
Interza udo .W bo c:olorc e eulla c:om
bln• zlooc con quelle 8ià dcposble dove-

te,__......., di - _. ..... ..,_ 

liii). •<"'•"'"> qne'H cbe - ... •pilli 
od fnttempo llllplemeolad. Prima di 
tatto pol8lllDO moetrani due DUOYC 

"taYOle" di poco (loto 1 C: 2), opuoa 
clellr quali aanmta'•'• .. •knnl aspd· 
d pardcolllli dlflrr<NI; nella .....-. ... 
ac:mpio, atac:te a c:be flll'c COD lmpaowvi-
9c: ram.:hr di •ClllO cbe lolulrw1- mo. 
tn1cttor1a c1c:t aJobu11 c:olond. e·~ po1 
uoa delle numeroee K:bea oeatc d'Inter· 
meno (foto 3) che re.dmonla c:p1I• 
mente l'amblc:n•11&.Joe dplc•mrntr mp. 
ponlaa che pavlllle tlmcra rc:aH11azlo

nc, e: quindi uo'lmm'llor lrilUa eia UDO 

dcl dieci clUl'ut:od UftDI boall8 (loco 4). 
Da cpwnco abbiamo awdD nv>clo di capi
re, e pc:r quel poco che abblaaM> Ylsco, 
queste dl•cncotlalmc HZlonl ll'Cadc 
non solo ricoprono uo'upeno molto 

lmponanlC all'IDICJ'DO ciel· 
l'Intera 9tnntura dcl atoco. 
- .. Jll'OP""9W> comi ftl'I 
e propri 1ottoatochl a st 
etaod di notc:Yole canbU'L 

Nel c:mo di .......... cbe allllllr 
mo pao+*' D +oeuv compf
to ~ di racco1Ucrc I •ari 
oaettl boom che eomptt& 
no 1uUo 1cbcrmo con un 
ahgpldco poUpooc cbe ...... 
di cuao per lmpedh velo, -
ahre blmrrc amblc:o•azknd 
vi vcdrao.oo alle prese con 
un oc1ozlo da dc:Yutarc a 
colpi di amreello, oppure un 
pelo cU blrbc:dd ...... che 
lmponuoaoo uo'lodlle1a 
•w;it•• Per q-gto ..... , ... 
da RGB que1to t per U 

• 
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momento tutto, il no~tro parere è sicura· 
mente confortante, la realb.:.eazlone tee· 
nlca (che, per ehi non se lo ricordasse, è 
a-viluppaca in AMOS) di lndubblll qualllA 
e lo stile grafico a~solutamente geniale. 
Passiamo quindi al tltolo che ha suscita
to maggiore scalpore: Blood Cross. A 
tale pl"Oposl!o abbiamo da fllrvl vedere 
qualche nuo,.,. e spcttaco!Are ùturulgine 
con nuovi penonaggl e nuovi fondali 
(foto 5/6 ·7). Fabio cl ha conJldato che il 
~uo quadru preferito é 

quello di La.~ Vtga.~. con 
la macc hina d 'epoc a 
ottimamente riprodotta 
sullo ~fondo, cl ha lavo
rato molto '•Opra, ma 
alla flne Il risultato è 
lodubbiam .. nle .. cc"'I 
lente, non c:ttdc:tc? 
La programmulone di 
Blood Cross ha comun-

que subito u n ce rto rallenta · 
mento. almeno fino a quando 
non ~arà completato RGB, ma 
una cosa I n~IJi due pn>gram· 
matori hanno tenuto a precisar· 
la: l'intenzione di non pubblk:a
re nulla che non sta effetth.-a· 
mente competitivo a tutti gli 
effeni. pluno•to la5ceranno 
perdere. Personalmente ml 
sento di condividere ptenamcn· 
te una simile polillca, Inutile 
Inflazionare ulteriormente 11 
mercato con prodotti non all'al· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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tezz:> 
Procediamo quindi ad un 
terzo cambio di genere, 
aJ r h-ando così a Robogun, 
un in1eressante 
shoot 'em'up del quale 
abbiamo visionato un 
demo di scrolllng vera· 
meiue convincen1e. Anche 
in questo caso l 'aspetto 
grafico è notevole, con 
linteressanre alternanza 
alla guida della navicella 
(foro 8) e dl un possente 
robot (fo10 9). Un breve 
accrnno quindi ad un'intc-

rcssante attività di ray
tracing (foto 10), che 
potrebbe anche trovare 
appllcazione all'interno di qualche 
gioco, ad esempio in Robogun ( foto 
11) ••• Anche in questo campo la qualità 
delle immagini è ragguardevole e, se fate 

PREVIEW 
un paragone con la Khermata di '11.alker 
(dcl grandL.,~lml OMA Da.lgn) puhblicata 
~ul numero di onobre, potrete .-lTiflcar
ne da ~111 l'a!>soluta validità. t..'n bre\·e 
accenno pcr un quarto progetto, ancora 
~nza titolo, con il q•talc cl spostiamo in 
un altro genere ancora: uo platform 
(foto 11 ). A tale riguardo k lnfonnazioni 
che abbiamo ~no ancora molto !!OU"!'C, 

sl tratta di uno dci tanti lavori Tecnoart 
wlo "abbozzati", ma dal futuro tutt'ora 
lnettto: in ogni ca.<iO le pttme<>se ci sono 
sembrate int~'tantl. Chiudiamo quindi 
la carrellata con una 'ICbennaia tratta da 
una dJvertentc anlmadone animata rea
lizzata con il Oc:IWte Paint (foto 12). al 
momento si ~ta vagliando la possibilità 
di riadattarla per essere cosi ullllu.ata in 
RGB, oppure di realizzarla una intera
mente nuova. Con questo abbiamo quln· 
di esaurito il nostro materiale, et sono 
foto a 11uffidenza per gara.ntlre le note· 
vole capacità dcll'accopplata Fabio/ Ange
lo e, se queste ancora non vi bastassero, 
possiamo aggiungere una no1>tra totale 
flducla sul lavoro di questi due scapiglia
ti artl<;tl genovc.~L .. A presto. l\tAX 

P.S. Il termine •scapigliati" non ba 
alcuna diretta lmpllcazione con loro 
cventuall pettinature ... Solo un azzar
dato rlferlmenlo letterario che m 'è 
uscito cosi per caso. 

• • • !• •• 
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Ricordate le due foto4 comparae all'Interno di una delle 
Voci di Cof.ilolo del n umero scorso? Bene, al .. termlne di 
queste qu . tro pagine ml auguro proprio di aver fugato, - . _ .. ~-
ogni vostr~iPO••!,.blle quesito al riguardo... .~ -

VI posso comunque confessare come non ala stato affatto facile Intervistare gll artisti 
Psygnosls che si occupano delle produzioni CD. Ancore una volta devo quindi rin
graziare Il come sempre efficientissimo Mark Blewltt (Il nuovo responsabile stampa 
della essa di Liverpool) che, 
anche se regolarmente all 'ulti
mo secondo utile (ma ormai cl 
slamo abituati ... ), è riuscito 
anche questa volta a farci 
recapitare le spettacolari 
Immagini che trovate Il queste 
pagine. A tale proposito ml 
devo scusare con tutti voi per 
la pessima fattura di alcune di 
queste ... Abbiamo avuto qual· 
che problema di convel'91one 
del formato. 
Ed eccoci quindi all 'Intervi
sta, cominciando da Mlcroco
sm. 
MAX: Salve ragazzi, cominciamo con una breve Introduzione del gioco, per quali for-

mati è previsto e quan
do dovrebbe essere 
disponibile nel 
negozi. 
CD: Dunque, Mlcro
cosm è sostanzial
mente uno spettaco
lare sparaefuggl trl
d Ime n s I on a I e 
ambientato all'Inter
no di un corpo 

umano. Il pre1ldente di una futuristica 
multinazionale sarà Infatti stato Infettato 
da mlnuscoll robot programmati da una 
società avversarla che, una volta In cir
colazione, ne decreteranno la sicura 
morte se voi non Interverrete con la 
vostra navetta. La programmazione di 
Mlcrocosm è cominciata circa due anni 
fa e per adesso Il materiale accumulato 

ha ampiamente superato I 
SOOMB complessivi. Per 
quanto riguarda 1 forma
ti stiamo lavorando sul 
CDTV, ma sono previste 
anche le versioni Mega 
CD e CD-ROM. La data 
d'uaclta dovrebbe aggi
rerai attorno al prossi
mo Aprtlo. 
MAX: La tecnologia CD 
sta crescendo con gran· 
de rapidità. Credete che 
slamo veramente alle 
aogllo di un• nuova 

-----era? Come saranno que
ato nuovo tipo di giochi? 

• 
CO: Slamo Indubbiamente all 'Inizio di 
una nuova era. L'Incredibile quantità di 
dati Immagazzinabili sul CD permette 
l 'utilizzo di risorse grafiche e sonore 
assolutamente senza paragone, Il risul
tato lo vedrete non appena potrete gio
care a Mlcrocoam ... 
MAX: Abbiamo recentemente giocato a 
7th Guest delle Vlrgln. L'avete visto? 
Coaa ne pensate? C'è qualche attinenza 
con Il vostro gioco? 



CD: SI, l 'abbiamo visto, ed è sicuramente 
molto ben realizzato, graficamente spetta
colare, anche se non cl aembra che la glo
cabllltà effettiva possa risultare particolar
mente convincente. 
MAX: La prima cosa che ho pensato una 
volta letto lo storyboard e viste le foto di 
Mlcrocosm è stato Il film Fantastlc Voya
ge (Viaggio Allucinante), c'è qualche effet
tiva relazione con Il gioco? 
CD: Niente di particolarmente eapllclto. Cl 
aono Indubbiamente delle grosse affinità nella trama, 
ma è come dire che Pretty Woman e Pigmalione sono la 
stessa cosa ... 
MAX: C'è qualche aspetto che, se doveste svllupparlo 
adesso, avreste voluto realizzare In modo differente? 
CD: Obiettivamente no. Crediamo che Il gioco sia per
fetto cosi com'è. 
MAX' Ouelo urò l'effettivo livello di Interattività con Il 
gioco? 
CD: Crediamo che sarà decisamente elevato, pazientate 
ancon1 qualche tempo è poi potrai giudicare tu stesso. 
MAX: Ok, a questo punto passiamo pure a Dracula. .• 
CD: Come preferisci. .. 
(A questo punto, ripresi dall'Impatto delle foto, non vi 
....t. c he 91 .... pagine.- NdMex). 

SOTTO A CHI TOCCA ••• 
Il team che si occupa delle produzioni CD 
della Paygnosls è veramente smisurato. Vi 
elenchiamo qui di seguito tutti I componen
ti che ne fanno parte: la direzione è affidata 
a lan Grleve, che sovrainten
de ogni progetto. Della pro
grammazione se ne occupa
no: Chrls Wylle, Slmon 
Moore, Kenny Everett, Doml
nic Malllnson, Stuart Sargaa
son, Paul Frewln, John Glb· 
aon, Dava Berlsford, Mlke 
Anthony, Andrew Toon e 
Cavln Dodd. Gll artlstl grafici 
sono: Mike Waterforth, Chrla 
Moore, Gary Burley, Jlm 
Bowers, Nell Thompaon, 
Neal Sutton, Garvan Corbett, 
Lee Carus Westcott, Jeff 
Bramfltt. Autori del designer 
sono Invece: Tony Parkes, 
N ck Burcombe e Nick Wlld. 
Mentre della produzione 
generale ae ne occupano: 
lan Hetherjngton, Rlchard 
Browne, Graham Strafford, 
John Whlte, Phll Morrla e Il 
già citato lan Grleve. 



Dunque , se aprendo a 
caso la rivista steste leg· 
gendo questa pagina ... 
Fermi tutti! Fate un passo 
indietro perché l ' intervi· 
sta è cominciata un paio 
di facciate fa . .. 

· Dov'eravamo rimasti? Certo, avevamo 
appena chiuso Il capitolo 
M1crocosm e cl accinge
vamo ad aprire quello d1 
Dracula .. Tanto vele 
ncominclere dalle stesse 
domande preliminari. 
MAX: Cominciamo 
anche questa volta con 
una breve Introduzione 
del gioco, per quali for
mati è previsto e quan-

do dovrebbe essere 
disponibile nel nego
zi. Cosa m1 sapete 
dire al riguardo? 
CD· Nel caso di Dra
cu la si tra tta d1 un 
gioco su licenza lspi· 
rato al nuovo film di 
Coppola che tanto 
clamore ha gia 

suscitato negli States Si tratta 
e tutti oli effatti di un'ai:i:olota 
novità per la Psygnosis, che è 
nuova nel campo dei tie-m c1ne
ma tog r a f 1c11 in ogni caso c'è 
sembrato 11 titolo più adatto per 
un esordio d1 quell trionfali 
Ovv amante nel gioco 11 v.ostro 
compito principale sarà quello 
d1 combattere il macabro vam-



piro affrontandolo nelle molteplici 
torme che d1 volta 1n volta saprà assu
mPre Le s1tua2ioni che vi troverete ad 
affrontare saranno quindi le p1u molte
plici e tutte In grado di tenervi con 11 
fiato sospeso .. 
Un aspello Interessante che vogliamo 
sottolineare è l'acqu1s1z10-
ne del d1ritt1 anche per 
Quanto riguarda fa ripro
duzione dei vari personag
gi (cosa che, giusto per 
tare un esempio, aveva 
invece creato grossi grat
tacapi a11a Ocean a1 tempi 
di Total Recai! •• Che 
infatti, nelle schermale 
introdullive, presenlava 
uno Schwarzenegger piut
tosto irriconoscibile, 
ndMax), tutto questo ci permellerà di 
riadattare llberamenle come meglio 
vogliamo le animazioni originali, che 
saranno comunque utilizzate, digitaliz
zando direttamente alcuni nostro attori 
(con la tecnica chiamata rotoscope), in 
modo da garantire cosi un risultato 
quanto mai realistico 
Dracula sarà disponibile per tutti i prin
cipali formati, stiamo comunque pen
sando anche ad una versione su 

dischetto, con le evidenti lim1tazion1 che questo formalo comporta, dal momento che 
600MB non sono certo uno scherzo! 
MAX: La tecnologia CD sta crescendo con grande rapidità Credete che siamo vera

me nle alle soglie di una 
nuova era? Come saranno 

sequenze. 

queslo nuovo tipo di gio-
chi? 
CD: Credo che la risposta 
non possa non essere 
affermativa. Forse è un po' 
presto per dirlo, ma a g1u
d1ca•e dalla velocità di dif
fusione dei CD credo che 
già alla fine dì ques•'anno 
solare potremmo avare le 
Idee p1u chiare 

MAX Le pr.me rnpress1on1 riguardanti il 
f lm I hanno eccred· telo di una v10 enza 
terrificante. Sarà cosi anche nel gioco? 
CD. Non è che 11 film sia poi cosi scabro
so c1 sono sicuramente un sacco di scene 
sanguinolento e altre a sfondo chiaramen
te sessuale, ma, dopotutto. si trana di una 
storia d amore . (Se lo dite voi .. lo il film 
non l'ho ancora visto, ma da quelle poche 
1mmag1n1 che hanno trasmesso una com
mediola acqua e sapono non m1 sembra 

proprio. NdMax). Il gioco in 
ogni caso r1prendera abba
stanza da vicino la trama e 
l'atmosfera del f!lm 
MAX: Quale sarà l'effeltlvo 
livello d'Interattività nel 
gioco? 
CD: C è sicuramente una 
discreta Interazione con li 
personaggio pr1nc1pale, 
Jonathon Harker, che 
dovrete sap1enteme'lte gui
dare attraverso le varie 

MAX: Secondo voi Dracula può essere paragonato a qualche 
altro prodotto gia dispon1b1Ie? 
CD: Non crediamo proprio, non crediamo che nessun gioco CD 
s1 sia ancora mosso 1n questa direzione, crediamo fermamente 
che una volta sul mercato le altre case di software potranno 
comprenderne da sole le lncredibill potenzialità 
MAX: Avete qualche altro progetto per la resta? 
CD: Certamente sl, ma è sicuramente troppo presto per parlar
ne. 

1 

MAX: Ok, sarà per le prossima, grazie per 1'1nterv1sta. 
CD. Bye bye 
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Dunque grazie a questo tool (all'Interno del quale v'è la pre
senza di un Intero nuovo linguaggio) potrete crearvi Il vostro 
mondo In 30 (tipo Realtà Virtuale ... ma non troppo) e sguazzar
ci fino In fondo facendo roteare gli oggetti, spostarli, capovol
gerli, allungar/I, stringerli, animarli etc... Tutto questo grazie a 
una serie di potenti comandi In grado di gestire I vostri oggetti 
che con tanta pazienza avrete disegnato sul vostro 
monitor/televisore. 
Molti di voi non devono comunque confondersi, non s i tratta 
Infatti di un linguaggio di programmazione tipo Amos 3D, in 
quanto di affinità con questo ne ha ben poche: solo Il fing~ag: 
glo dedicato ... Gli oggetti non dovrete crearli tramite lstruz1on1, 
ma dovrete disegnare direttamente glf oggetti. Per farla In 
breve potrete Implementare, grazie all'editor, Il sistema Free
scape (apparso per fa prima volta sul Commodore 64. Do you 

. .. 

remember Drlller and Totaf Eclipse /&Il?) e così dare vita ad 
un ambiente più o meno Interagente con Il vostro personag
gio (se poi ne esiste uno) di un ipotetico gioco. Naturalmente 
Il sistema è stato sviluppato (soprattutto, anzi, solamente) per 
fa creazione di giochi che sfruttino la tecnica del 30. 
Vediamo di analizzare Il tutto da più vicino (zoomi). All'Inter
no della confezione, oltre al classico manuale, troverete un 
fascicoletto In cui sono Illustrati oggetti già pronti per l'uso, 
come ad esempio un treno, un pianoforte, una libreria, una 
vasca da bagno, un giardino, un semaforo. la sfinge di Cheo
pe un teschio e altrf ancora per un totale di 91 disponibili. In 
più v'è fa presenza di una videocassetta cho Illustra In un 
primo momento le potenzlafltà del prodotto, per poi Introdur
re l'uso dell'edltor e delle varie icone e per passare Infine alla 
creazione di un oggetto (una casa) partendo dal singolo f?Oll· 
gono fino ad arrivare a oggetti più comTJ/essl. Il tutto viene 
commentato in lingue Inglese (anche se le Immagini parlano 
da sole). Il manuale è suddiviso In varie sezioni: lntroduzlono 
{del tipo cosa dlavofo vorrà cl/re creare un monclo In 3D?), per 
poi arrivare alla spiegazione delle varie funzioni chi: svp/gono 
/e Icone dell'editor, comandi nei menu e sub-menu, spiegazio
ne delle Istruzioni dello "FCLRG" che è l 'abbreviazione per 
Freescape command Language Reference Guide, In cui ogni 
comando viene analizzato per filo e per segno: codice mne
monico (come si scrive l'Istruzione o più semp//cemente la 
sintassi) tipo di Istruzione (condizione, c/cfo .. ), d11scrlzlone di 
quello che esegue, esempio dello stesso, flags che vengono 
modificati (per quel/I che non sanno cosa sono I flags tenete 
presente che sono I due possibili valori (vero o falso) che una 
variabile (un risultato di un'operazione) può assumere), note 
(ad esempio se modifica alcuni registri o se usato assieme ad 
altre potrebbe creare problemi), comandi affini e/o opposti e 
infine abbreviazioni (Il "?" al posto del prlnt, per Intenderci). 
C'è da constatare che Il numero di comandi è aumentato con-
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siderevolmente rispetto alla prima versione del programma, Introducendone di 
nuovi e mlgllorsndo I già presenti, come la posslbllltà di gestire oggetti traspa
renti o di rendere opaco un oggetto {definizione poco apprezzabile di "fade"), o 
quella di creare oggetti flessibill e sferici ... tutte operazioni non posslblll con la 
precedente versioni. Novità degna di nota è sicuramente la presenza di un 
sound editor che vi per
metterà di Inserire all'in
terno del vostro pro
gramma appropriati 
effetti sonori atti ad 
aumentare la suspance 
della locazione, anche 
se tutto ciò non il possi
blle farlo direttamente 
dall'editor, ma bisogna 
caricare un altro pro
gramma presente 
comunque sul disco 
stesso. All'Interno di 
questo, una volta carica- 11:1 
to lo strumento, potrete ~~ ~~~'t~;i'~l~-~·U·~~-~~G~4Uf~!t~i~t~•~-~~-~ selezionare una parte ~ 
dell'onda sonora e modi
ficar/a a vostro piacimento, creare un eco, 
rendere Il suono metallico (tipo Say del 
workbench), creare un effetto di coro, 
renderlo una (o più) tonalità più bassa 
ect... Quando ritenete di avere finito Il 
vostro lavoro potrete renderlo eseguibile 
come un normale programma, grazie a 
una vlllfcy che dopo aver ricevuto ff nome 
con cui deve salvare il rutto prowederà a 
renderlo eseguibile. 
Data una panoramica generale di quello 
cha offra Il programma van/amo al testlng 
più approfondito, oworo: a cho volocltà 
rispondono I comandi (leggi: Il tutto una 
volta ultimato si muove a velocità decen
te?)?. Beh devo dire che ho potuto prova
re Il programma sia su un Amlga 500 
{dotato del processore 68000 a 7.14 Mhz) 
sia su un Amlga 1200 (che fa bella mostra 
In redazione, visto che è da poco app~ 
dato sotto le nostre grlnfieXdotato di un 

1-119: 
~ CCi:ID•Br;:J~fmBI .. 

68020 a 14.2 Mhz) e in entrambi i casi gll 
oggetti non si muovevano ad una velo
cità elevata. Difatti se da una parte cl si 
aspetta che su Amlga 500 la velocità 
con cui viaggiano I pol/gonl non sia ele
vata (chissà allora perché No Second 
Prlze della Thai/on va così veloce anche 
su un umi/e 500 ... mistero della pro· 
grammazione?), almeno su di un 1200 
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le cose dovrebbero migliorare, e Invece 
niente. 
Certo, finché vf sono pochi poligoni sullo 
schermo Il tutto fila via abbastanza fluld&
mente (su entrambe le configurazioni), 
ma quando si Iniziano a programmare 
progetti più ambiziosi (leggi ambiente 
completo) si ha un rallentamento globale 
decisamente pronunciato. Posso comun
que già annunciarvi che In una paginetta 
del manuale compariva la pubbllcitA di un 
nuovo programma che porta l'ambizioso 
nome di Superscape che permetterà di ... 
(lo leggerete in una fvtura recensione). 
Detto questo ecco a voi le conclusioni 
definitive. Nonostante tecnicamente 
potesse essere realizzato meglio, ciò non 
toglie che si presenta come un prodotto 
val/do per chi vuole avvicinarsi a questo 
tipo di ambiente. In definitiva si tratta di 
un prodotto atipico che può sicuramente 
scoraggiare tutti coloro che non se la 
sentono perdere ore della propria vita per 
creare un paesaggio In 30. Per chi Invece 
si trova perfettamente a suo agio con il 
mondo suddetto può rappresentare un 
buon acquisto, a patto che non cl si 
preoccupi eccessivamente della velocità 
e quindi non aspiri a creare un prodotto 
commercia/e. 

Alessandro Monto// 

• • • • • • • 
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AllflUZ20; 
LANCIANO (QI} · COMPUTER SHOP Via-.. BianCO 2 
PESCARA · COMPUTERMAAKETVli T-711181 

CAMPANIA: 
AVELLINO ·GIOCATIOULANZETTA VlaC.nlocd 45 
AVERSA (CE) · NEW TV Hl·FI VIDEO Via Roma 218 
BATIIPAGLIA (SA) . KING COMPUTER VlaOlevnM 561 
CAPRI (NA} . CAPRI GRAPHIC Via P.R. GluUanl 1 
NAPOLI • OOORINO Via I.Argo lala 25.'26 
NAPOLI . TOP VIDEO Via s. Anna Dol lormardl 12 
PORTICI (NA) ·INFORMATICA esse Via l.J>ent 258111 
POZZUOLI (NA) • BASIC COMPUTER Cono Gall>aldl 3'I 
SAI.ERNO· NEW COM'l.ITER MARKET ConroGarlbolcl65 
SCAFATI (SAI· COMPUTER SER\11CE Via L Dlii Vinci 81 

CAl.A8RIA: 
COSENZA· COMPUTER POt4T Cono D'h.ila 11 

EMIUA ROMAGNA: 
BOLOGNA· CARTOl.ERIA PORTANOllA Via Ponanova 18/A 
BOLOGNA • COMPUTER ONE Via Vela t 2f.! 
BOl.OGNA • GRANDE EMPORIO ST ERUNO Via ~ml 75/A • 
Via Lombi.Idi 43 
BOl.OGNA • MORINI & FEDERICI Via Malt011128/C 
CARPI (MO) · Al PAESE DEI BAl.OCCHI Co!ao C&booll 28 
FAl'NZA (RA)· AAGNANI P"MIWI Lblrtà 5/A 
FERRARA BUSINESS POINTVla Cailo Malor 85 
rEnRARA . SOFT GALLERY Via Mo<laia 3QIA 
FOALr. COMPUTER VIDEO CENTER Via~ di Mano 122 
MIAANDOl.A (MO}. GOi.O SYSTEM Piazza MluotN e 
MODEN.A • ORSA MAGGIOFIE • c. c. I. POf11111.P.na M.lneottl 20 
PARMA· A.T.E. INFORMATICABorgoParente 14NB 
PARMA . ZÀNICliaLJ Vìa Saffi 78111 
PARMA· ZETA INFORMATICA Via E. lopldo 8 
PIACENZA · DEl.TA COMPUTER Via M. Dell -tnz.1 tSIO 
PIACENZA · HIGH PRESTIGE Via G. C.ldl.cd 4 
PIACENZA · HIGH PRESTIGE 2 Va capa 1 t 
PIACENZA · MR BYTE.,-,. F.""'°' 39 
RAVENNA . ZUCOHERau BENVENUTO VII C-r 74 
REGGIO EMLIA · COMPVTERUNE VlaS. Roca> 11l'C 
REGGIO EMILIA • POOL SHOP V-ia Ernìla S. &olano 9IC 
RIMINI (FO) • EASY COMPUTER & SOFlWARE Via Pt~ 37/A 
SAN LAZZARO Dt SA\IENA (90) • INFOMASTER Via Emlla 124 
SASSUOl.O (MO}· MICROINFORMATICA P .na M.Pat1iglnnl 31· 
Via Ad<lo 49 
VIGNOLA (MO)· LA BANOAREUA Via ll>erta 21 

FRIULI: 
PORDENONE · COMPUTER POINT Via Bonoll&I 17 
TRIESTE· C. T. L Via Pascoli 4 
TRIESTE • COMPUTER SHOP Via Paolo R<lcf O 
TllESTE • VIDEOLANDGAMES Via Rillrondo 4 
UDINE • MOFERT 5 Via l8opaldl 24 
20PPOl.A (PN}· SME V-ta Udine 28 

LAZIO: 
LATINA · KEY BIT El.ETTRONICA VlaC-9110 
ROMA · ARICO' GIOVANM Via Mig\a Gr- 71 

• 
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ROMA · A TlAS Va Tr-.. 224 
ROMA • CAMPA ADOl.FO Via Pre-trna 428 
ROMA • COMPUTERLANOIA Via P!eneolina ~ 
ROMA ·DOTTOR SOFT & MA. HARD Vii AmalJice 24 
ROMA • IL VIDEO GIOCO v..ie DeK• ProvtnclG 10 
ROMA • INTEL DATA Via Caeillna 434 
ROMA ·METRO IMPORT Via Donn1allo 37 
ROMA - MUSICOPOLI P.le JOl11o 17 
ROMA • PEAGIOCO Via Dagli Scl>lonl 1091111 
TIVOLI (RM) . A.V.e. SHOP SERVICE Via E~lana 13'1 
VITERBO · BUFFETTI COMPUTER SHOP P.ua Dei Caduti 12 

LIGURIA: 
BOLZANETO (GE) ·SCABINI GIOCATTOl.t Via C. Re1a 719 R 
GENOVA. ABM COMPUTERS p u• Do F•rr•~ 2 
GENOVA· Pl.AY TIME ViaGrlmld31517R 
GENOVA - PI.A Y TIME 2 Via Slllr1 50fA 
GENOVA· PLAY TIME 3 Via Dea. ca- 14116/18 
GENOVA VOl.TRI · MASSA AGOSTINO V"' CamomN t 7118 R 
LOANO (SVI· CEl.ESIA ENZA Via Garl>Ull 144 
RAPALLO (GE}. PAGl.IALUNGA Vco UclCi e 
RIVARCX.O (GE) · FOTO MAURO Via T.M. Canepari 183/R 
SANREMO (IM) ·CENTRO H~FI VIDEO Via della Roputbtca 38 
SAVONA - ATHEHA INFORMATICA Via Carlllimo e Cromi 16/R 
SAVONA • Bl..ASTER Vico Dot Ct0ma 13/R 

LOMBARDIA: 
ABBIATEGRASSO (Ml) PENATI \Ila Ticino t 
BERGAMO · TINTORI ENRICO Via Ol060ia I 
BUSTO ARISIZIO (VA) · BUSTO BIT Via Gravlnana 17 
CASALMAGGIORE (CR) . BIT Via Poni o 
CAST. O. STIVIEAE (MN) • A.O 8. COMPUTERS Viii W.Gnutll 38 
CINISELLO BALSAMO (Ml} · MUL TISYSTEM V. De Gasperl 11113 
COMO· MANTOVANI TRONIC"S Vla Calo Pllnlo t I 
CORBETTA (Ml)· PENATI Via S. OaCort>ena 40 
CREMA (CRI • ELCOM Via U>ero Comune 15 
CREMONA· MONOOCOMPUTERC...110 Coit.,..,_CR2 
CREMONA· PRISMA Via -da Oovara t 
GAATACASOlO 01 PISOGNE (BS} - INFOCAM Via Prov.lo 38 
LECCO (CO}· FUMAGALLI Via C8iroll 4& 
LEGNANO (M~ · NEW GAME Cono Ga- 199 
LODI (Ml)· M.B.M. INFOAMATICA SYSTEMS Co!ao Rom& 112 
MILANO - ALCOR Co!so di Pona Romana S5 
MILANO • ALCOR Viali Bligny 22 
MILANO • ALCOR Viali Gran 5-50 
MILANO . ALCOR Via Paolo Sarpl 7 
MILANO- E.D.S. C«&o Pona Tlcinew. 
MILANO . MARCUCCI Via F.IJ Bronienl 37 
MILANO . MESSAGGERIE ,.,USICAt..I COllO V. Emanuele 22 
MILANO· PERGIOCO Via$. Pro~ro 1 (Corduslo) 
MILANO. RIVOLA Via Mauro Macchi 20 
MONZA (Ml)· BIT '84 Viali ~ala 4 
PAVIA· SENNA COMPUTER SHOP Via caichl 5 
PAVIA· VIDEO SERVICE Galert.11 Manzoni 15 
SONDRIO - CARTOUBRER1A MJLANO Viale Mollino 24 
SONDRIO· TRIUlZI ERMINIA P.lt BeNcctll 39 
VARESE· FLOPPY P.na dolTrblln• 
VIGEVANO (PV) • GIOCOIJANIA Corso Mollino 13 
VIMODRONE (Ml}· PROXIMA S. Pildana 2112 (Ira. C111à Moft:alo} 

MAROiE 
OSIMO (AN) SPAZIO 4 \Ila De1a Voc:chla fomaco 

PIEMONTE: 
ALBA(CN} • PUNTO err Cor&o Langh• 26IC 
ASTI ASTI GAMES Corso Alle~ 26 
ASTI · RECORD OallG~a F. Argenta 3 
CIAIE.' (TO} · BIT INFORMATICA Corso V. Emanuela 154 
COLLEGNO (TO} Hl·FI CLUB Corso Ftancla 92/C 
CUNEO· ROSSI COMPUTERSVla Nlzza42 
NOVARA · K & G. Via Ronzoni 2 
ORBASSANO (TO) COMPUTER WORK Via Rlvoi 38/A 
RIVOLI (TO)· AGARTHI Via Montagrappa 112 
TORINO· ALEX 2 Via Trlpol 17!1/B 
TORINO· Al.EX COMPUTER E GIOCHI Cono Francia 333/4 
TORINO· COMPVTEL Co!IO G. c..aro 561bis 
TORINO· COMPUTING NEWS .,-,.. Mara> Polo 44'E 
TORINO· Il COMPUTER SERVICE V11 &llldola 2'l5/A 
TORINO· MAGl.IOlA Via N. Po<por• 1 
TORINO MARCHtStO Via Pol'-"to 6 
TORINO· MATRIXVia~ t 
TORINO · PLAY GAME SHOP V1a C. Al>erlo 39/E 
TORINO. SOFTEL VII N•zza 45/F 
TORINO . TV MIAAFIORIC.ao U. 5""1etb 381-Via c. Abeno 31 
TORTONA (Al)· "'USICA E DINTORNI Via Bandollo 19 
VERBANIA (NO} · ELLIOT COMPUTER SHOP P .zza O.M1ntonl 32 
VERCELLI ELETTRONICA Via Scallfe 5 

PUGLIA : 
BARI · COMPUTER POINT Via G. Petranl 35 CIO 
BARI WILLIAMS COMPUTER CENTER Viale Unità D'Italia 70 
BARLETTA (BA) · COMPUTER SHOP Via G. C.rli 17 
BARLETTA (BA)· DI MATTEO ELETTRONICA Via C.f'lsac:an9 11 
BARLETTA (BA}· FAGOEl.LA GIANNI Via Alvlsl 4 
SAN SEVERO (FGI • l. DISC090LO Via Tiberio Solio 7 
TARANTO· MAR COS. COMPUTER Via Puglia 36 
TARANTO · ELETTROJOl.LYCENTROVlalloC-e 13 
TARANTO· TE.A V• C'9"13'I 

SARDEGNA: 
CARBONIA (CA} SARDA SYSTEMS Via Matdle 9 
CAGUARl · COMPUTER HOUSE Vr.1 C..5 C/Oalca.nu 7 
CAGLIARI • COMPLITERS POINT V.a <:avaro 21/9-C 
CAGLIARI · COMPUTER SHOP Via Oristano 12 
OLBIA (SS) • FOl.LIE GAMES Via <:avour 7 
SASSARI · VIDEO OAMES Via Dol M1Qe 17 
SASSARI. VIDEO GAMES 2 P.ua Azunl 12 

SICILIA: 
CALTANISETTA • FIRA EXPAESS SECURITY V.le D. Ragione 83 
CASA S. ERICE (TP) · DIOITAL TOP Viii G. Marconl 463 
CATANIA AZETA Via A. Cantora. 140 
CATANIA · C.0 M P. v .. Amantea 53 
CATANIA · MAC SYSTEMVla R. lrri>rionl 179NB 
CATANIA· PAISMACOMPUTERS Via Cantora 1221124 
MASCALUCIA (CT} INFORMATICA ETNEA Via Scalib 2 
PALERMO · HOME COMPUTER Va !lolle A"150/E 
PALERMO· Il NANO VERDE V-ia F. llenlNBçn& 65 
PALERMO· M.M.P. Via s.nor. Cor1oo 6 

• 

PALERMO · PEDONE Via Ugo La Malt•81 
PALERMO . FIANOAZZOANGaOVia ~·s- 1GOl8t 
RAGUSA · BIT INFORW. TICA Viale Dot f'lalani 40 
SIRACUSA • NIWA HARD & SOFT Via M. BonanM 23 

TOSCANA: 
AREZZO · SISTEMI INFORMATICI AREZZO Via Piave 13 
AREZZO · MULTIOEIT Piazza Risorgimento IO 
FIRENZE · ATEMA Via B. Marcalo I/A· t/B 
FIRENZE· ELETTRONICA CENTOSTELLE Via Centoaiotlo 5 A1B 
FIRENZE . TELEJNFOAMATICA TOSCANI\ Via O.onzlno 30 
FOLLONICA (GR) • MICHELONI GIANFRANCO V.C.Co!ombo 14/C 
GROSSETO· COMPUTER SERVICE Via Dell"Vnlon• 7 
LIDO 01 CAMAKlRE (W} • Il COMPUTER Viale Colombo 216 
LIVORNO· ETA BETA V" S. Francesco 30 
LIVORNO · FUTURA 2 V"'Ca-..i 19 
WCOA · CIPOLLA ANTONIO Via Vi11orb Veneio 20 
MASSA CARFIARA • FlOATING POINT Galerla L Da Vnd 32 
MONTIGNOSO (MS) . Pl.AY'l.ASTER v .. 1n1ercomunalt 49 
ORBETElLO(GR}-COMPUTERSERVICE Via R P•o21 
PtETRASA."ITA (LU}· HIGH-TECH co.IPVTERS Via Malbni 61 
PISA · IDEA S0FT Via Vesp<JCCI 96 
PISTOIA· OFFICE DATA SERVICE Galleria Nazono•e 22 
POGGIBONSI (SI)· BABILONIA Via Dtl Corrrn«clo 29 
PONTEDERA (Pt) . ELECTRONIC DREAMS VIA Dante n 

TRENTINO Al lO ADIGE: 
BOLlANO COMPUTER POINTVla Roma 82 
TRENTO · CRONST Via G. GaJiol 25 

UMBRIA: 
CITTA' 01 CASTELLO (PG) ·CHlll/.ARCOMPUTER V.D.ca1a1n31/A 
FOl.IGNO (PG) • ET A BETA COMPUTER Plana S Domenico 
PERUGIA • MIGLIORA TI Via S. Ercolano 311 O 
TERNI BUCCI FRANCO Coiso TIC>IO 76 
UMBERTIDE (PG}. QllMAR aECTRONIC V Morancll e.e. Frana 

VENETO: 
CESSALTO(TV}- IAES v .. Oan1e I 
CEGGIA (VE} SARTORELLO Via Duca O'Aolla 4 
CITTADELLA (PO) · COMPLITERSERVICE Borgo Tr- 150 
MARGHERA (VE}· SME Via Onato 5 
MESTRE (VE) -CASA DEL DISCO V1a Ferro 22 
MESTRE (VE} · GUERRA EGIDIO Via 11.uuola 20/A 
MESTRE (VE) · SME Via Torino 101 
PADOVA • COMPUMANIA Via c. Leoni 32 
PADOVA · COMPUTER POINT Vin ROCTI!\ 63 
PADOVA . COMPUTER SHOPc/o c. GIOTTO Via Vonezill 81 
PORTOORUARO {VE)· SARTORELLO Via Venezia 8 
ROVIOO • MONDOGIOVANE COMPUTERS Vk• Fu• Fu•1nato 37/A 
SAN DONA' DI PIAVE (VE}· GUERRA COMPUTERS V C ~lllstl 53 
SUSEGANA (TV) . SME Via Conegnano 5~ 
TREVISO· GUERRA EGIDIO P .zza Trentln 6 
VENEZIA . R.CAPUTO P.nasan Marco5103 

• 
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In questo periodo la Mlcr0Pro1e non ha 
nessuna intenzione di lasciare In pace 
noialtri redattori sovraccarichi di lavoro, 
e con tutta probabilità questo nwniero di 
TGM passerà alla storia come Il più 
"MlcroPrososo" In aasoluto, ma che dia
mine, In fondo questo ì Il gioco di 
copertina: marita un minimo di riguardo. 
Ordunque Iniziamo: nella sollta notte 
buia e tempestosa, c'à il solito puzoide 
che deve entrare in una villa infestata 
dalle entità malevoli più disperate. Non 

La lama del tetto squarcia il velluto d Ila notte, e 
all'improvviso un fulmine apre un capriccioso strappo 
bianco sulla volta nera. Le luci della villa ammiccano 
malevole, e voi state per entrarci. Siete forse Impazzi· 
ti? Ehm, m1 sa proprio di sì. 

vi ricorda qualcosa Alone In The Dark? 
Ecco, è una storia del genere: c'è sem
pre la villa In cui al deve addentrare un 
personaggio di vostra scelta come 
Improvvisato ghostbuster. La villa In 
questione è una lussuosa dimora di 
famiglia nel New England, che, per quan-~ 

• 
to di origini vecchiotta (età vittoriana), è atata aggiornata 
come modernità comanda. 
Ora, nella storia di Legaey c'è un pizzico di "Shlnlng": tutta 
la vostra famiglia, che abitava nella villa, è stata massacr&
ta da uno del suol ataul membri, che evidentemente quel 
giorno aveva voglia di provare Il Ilio della aua accetta 
nuova. Ma non è tutto: questo Jason In erba (citazione da 
"Vecwdl 13") ha cornmeaso questo pasticcetto alla dispe
rata ricerca di un oggetto che nesauno di quel poverelli 
poaaedeva. Fate uno sforzo di lantaala: MCCH!do voi chi ce 
l'ha? I vostro personaggio, ceno. 
Ma urò buono con voi e vi rtvelerò un eegreto: l'oggetto 
In questione coneente di entrare In contatto con un poten
te demone malefico, Che fu Invocato tempo la da uno dei 
voatrl evi. Questo demone è per sua disgrazia dotato di 
sonno piuttosto leggero: non trovando di suo gradimento 
l'eeaere sv a mento di uno sciocco mol'tale, ha 

preso la decisione di scatenare J suol 
demoniaci sgherri per chiudere definiti
va mente questa storia. Gli sgherri In 
questione sono (l'avreste mal detto?) tre 
demoni belli grassi e Incavolati, rispon
denti al nomi di Alberoth, Belthegor e 
Melchlor; anzi, NON rispondono assolu
tamente a tall nomi perch' demoni di 
coal altro lignaggio non al curano nem
meno di aacoltare un mortale che 11 lnv~ 
chi. Questi demoni cosi snob hanno la 
loro brava corta di demonietti minori e 
altre amenità, che trovano la villa decisa
mente di loro guato. E voi state per 
entrare In un simlle carnaio; oh, coma 



non vi Invidio! 
Questa magnifica villa Infestata contiene la bellezza di oltre dieci 
plani, ognuno del quali è formato da decine di locali. Una rapida 
mottlpllcazlone vi dlrì che le locazioni si contano a centinala: tante 
stanze diverse con dentro te COM più strane. Soprattutto certune di 
queste •cose• si rtwteranno piuttosto cattivelle, e vi toccherà com
battere ... con che? Con I pugni, sissignori: quelli non ve li può 
togliere nessuno, e ne 1vrete uni ri191Va Inesauribile pur posa&
clendo solo due m1nl • Ma non cominciate 1 singhiozzare: in certi 
posti troverete un po' di 1rml per vendere pii.I cara la vostra pellac
cia. Potrete diventare nert proprietari di una bella lam1 di Toledo da 
cucina, tfl un martello da fabbro stanco, di una pistola da borselli
no, di un fucile assetato di sangue, e 
via così ; naturalmente, le armi da 

. ............. tlflij_ ,,......_ 

• , .... t .. , ..... .._ .. ..... 
• 'Tlilfol ...... .,,.i_ , , _ 
• 00.\14 lft!N "m'\ ..... 

fuoco hanno I colpi contati. Il gioco ricalca gli stilemi di quel caro vecchio patatone 
nomato Dungeon Master: I programmatori hanno ritagliato sul vostro monitor In altro a 
destra una bella flnestrona per la visuale esterna In 30 soggettive; peccato che adesso 
dal monitor vengano troppi spifferi. A sinistra di questa flnestrona sta un'area di stato 
multifunzionale, che può essere usata In stile vagamente Windows: per Il monitor pa• 
segglano diverse finestre di Interfaccia, e Il posto pii.I comodo dove piazzarle è lì. Ma 
non vi sarì sfuggito che queste zone stanno nella parte superiore del video, Il che 

• .......... ~•-1•.•A ........ -. ~ .. ,... --

Implica (elementare, Watson!) che esista 
un'a.rea Inferiore di cui non vi ho parlato. Oh, 
bè: è una zona vuota anch essa, usabile liti. 
ramente per dare asilo a quelle povere fin• 
stre senza un tetto. E che fanno di bello qu• 
ste finestre? Sono molto gentili e vi aiuteran
no: contengono praticamente tutto quello 

____ .. _ che vi serve per una corretta interfaccia con __ .. 
Il gioco; essendo inoltre molto umili e mode-

ate, accetteranno di e11ere ridimensionate 1 vostro piace
re. In esse, comunque, troverete le frecce di movimento 
direzionale, la scheda del vostro personeggio (ce ne sono 
otto tra cui acegllere), uni mappi automatica, una lista 
delle azioni, 11nventario e finanche un libro di m19ie. n fatto 
steuo che si perii di finestre rldimenalonablll con una cita
~ a Windows vi suggetWà la presenze di un mouse: non 
è Indispensabile, però è ... al consigliato. Nel calderone 
degli "lndlapenublll" trovllmo Invece un PC AT, una sche
da VGA/MCGA, 1Mb di RAM e soprattutto un ardisco 
mooooolto vuoto, percM Il gioco è moooolto pieno di roba, 
e non potete pretendere di Installarlo su un francobollo! 

Wllll 

Come prima cosa cl conviene ricordare e 
dimenticare al tempo stesso che Legacy è deel· 
samenle simile ad Alone In The Darli . e perf no 
ad Elvira 2 Alla M1cr0Prose lo sapranno benis 
simo. e moho probabilmente hanno diversifica
to l'lnterlaccla utente proprio per queS1o. Resta 
11 fatto che Legacy è molto amp o ma molto, e 
soprattutto contiene una quant tà raccapric· 
clante di grafica a cominciare dai mostri Va 
bene drrele sono normali sprtte ma bello è 
che sono trattati alla Wrng Commander si pos· 
sono vedere da un sacco dr angoh diversi con 
forme d fiere•• E non d1menllch amo che si 
comportano n man era 1nt11 ;iente et sono I 
"puzza al fllso" the se ne lmp pano altamente 
di vor come cl sono quell che v1 attaccano 
senza ritegno e add rlttura quelll che cercano 
di deplslarvl la grafica è stata realizzata con 
gli oggetti In normale bltmap mentre gli stondl 
sono In 30 arricchilo dal ray traclng. E che cosa 
vi aspettate dal sonoro. se non qualcosa dr 
opprimenle' (in senso positivo è chiaro) . Bè, 
resta solo da dire che Il s gnortno s1 slurpa la 
bellezza di venti mega suil'ardlsto: tanti quanti 
ne occupava Mantrs, che era una schrfezzuola. 
Ma la nulla anche migliori sbagliano. e con 
giochi cosi perdoniamo mollo volenherl 

TECNICA: ù 3l0BALE 

93°/o 
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SOFTWARE AMIGA 

30 WORLO SOCCER 
30 WORLD TEN NIS 

ALIEN 3 

AMIGA 
AODAMS FAM 39900 
AGONY . 49900 
AIR SUPPORT 49900 
AUEN BREED . 59900 
ALIEN STOAM 39900 
AMNIOS 49900 
ANOTHER W 69900 
ARACNOPH 49900 
ATOM.NO . 4ggQO 
BACK T T F 3 39900 
BARBARI K 49900 
BEAST BUST 39900 
BlG RUN •9900 

BLUE BOY 49900 
BLUES BROT 39900 
BONANZA BR 39900 

~
ANTON .. 49900 
AP. PLANET .-49900 
ELTIC~ 59900 HALL . 

CHAMPI OR= 

~~ 

I
CROC 1 .. 49900 
HEAT ... 3 

IK CLAf5,. ..... ,4~ 
A1Y St:AS ... .39900 

E F •. A.C ••. 59900 
DARKMAN . ,. ....... 39900 
DEATHBRlr<G .... 39900 
DEUVERANCE .. Si DEUTERO •... 4 D'GENERA~ION 4 
OOUBLE o'J\3 ,. 4 

8Yl.AN 000 .5 
UNE 69900 

~e~ CHAMP FC> ~19900 
FI GP ~IRCU 3 
FINAL LOW • 
FINAL IGHT 3 

~l~~A<b1R ~ll8 
FIRST SAMUR 49900 
FLOOR 13 69900 

Focamt~' ! =8 

I ATHER I ENAXE 4 
py 

~~EOUIN • Jll8 
UNfl HAWK 39900 

~~v·~~A'r Ji 
~§~RTC 6 
~IO ~~~ES 2 ·~ 

~'SIAIRIU 
)OEAMAC 

ICING QUEST VI (lta) 
MACICBOY 

MC DONALO LAND 
MET AMORPHOSIS 

MYRA THE LEGEND 
NIGEL MANSELL 

PREISTORIK Il 
STREET FIGHTER Il 
SUPER CAULORON 
TEX WILLER ADV. 

WING COMMANOER 
WWF WREASTLING 2 

ZYCO NIX 

K OFF 2 1 MB 49900 
KICK OFF 2 39900 
KNIGHT O T 79900 
l~INDER 49900 l MMINGS.. 49900 
l TUS E T C 49900 
l TUS 2 TUR 49900 
LUPO ALBER 39900 

~A~iF~~SS ~= M TWINS 39900 
~I CEN I 39900 
MICROP GOLF l'9900 
MYTH 49900 
MOONFALL 49900 

MULTI P~SOC 49900 
APOLE 1 59900 ~EBULU! 2 . . 39900 
~NO M lEM . 49900 

~~Hèb~~ir ·ffm 

RUGBY W.C. . .39900 
SPACE 1NV ... 39900 

E~~jmg 
HAODANC ... - 39900 
IMPSON ............ 39900 

SMASH TV .......... 39900 

Servizio di vendita per corrispondenza 

TEL.011/4031114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 

fAX.011/4031001 

~~~a~ lWl" r& 
~~8~8u~5 :~ 
~Z~usH . ~9900 
TA MANAG 59900 

T~~~RUPP 3~ 
SUPERCAR Il 49900 
SUPEATETRIS 79900 
TIP OFF . ,9900 
TURTLES. ~ 

A 10 TANK KILL 89900 
A'~~O PLACES79900 

ET~A~l m88 IG yU .. . •9900 
ML1'iA iON • 89900 
RIME CITY 59000 
AUSE F COAP 59900 
OEATHK~K ·~ EYE OT 9900 
F15SEA L~ 

™~ <'S!, 69900 
fi.~ ·~~ iN'rEL ~~ 
~Ph1x mGO 
HO CH:fllA 89900 

1™0U€STV 99900 
l GAAIES 49000 

LEG NO 69900 
L),,~RYV ~ 
~';t'~ 'kNGS69000 
!-:~R~NT~~ I Mé*K 1s2 PACIF~L. 
i~~SJ ... 1 ... 31 o'§AR~. 8 

1BINH ' 
SHAOS E 5 
SIMANT 8 

TIP OFF . . 49900 
WILLY BEAM 89900 

COMPILAT. 
IO GR GAMES 69900 
~T 2 HAND 59900 

ADI~Pt8fc· =8 
AIA OBB A ... 59900 
AIA EA SUP 59900 
~HA T ATI 59900 

BP~Jef~1~i. ~= 
~<rfANT'fi~L c ~= 
KINO OF. M lii 49900 mlSTER P Il 49900 

CER S 49900 
N N.IA COL .39900 

T RAINB C0t. 39900 
TNT1100. 59900 
TOP LEAGUE 59900 

AMIGA BUDGET 
ACTION AGHT • !l90.. 
Al TE REO BEA 19900 
ANARCHY 13900 
BATMAN 19900 
~':~19900 

B
tFENoOTC !ml 

RAGOtl Il ! 9900 
RAGON ~ NJA 19900 

-

R '9900 
T !9900 

=RQP·9900 
~EVERMNO ;~ 
RETURN- EUR ·9900 

~n
l .• 19900 

.oo 19900 
TUN AR A. .19900 

NNIS CUP ,. .... 19900 
T GAMESS Eu 19900 
VENUS .. 19900 
VOY AGER ., 19900 
WINNING TAC1 . . 19900 

Pn, STARS.39900 
PINB L ORE .• 5 
PITF HTER . . 3~~ 

~REOATf A 2 .... 39900 RIN P ••• 39900 
RI~~ ii Il'"" 59900 PU.T NI t .. 49900 

P HOV A..... 39900 
Pt GALL. .... 49900 
R BASEB Il .. ,, 49900 
R LMS 69900 

IB.m 
.. 39900 

p lii. 59900 
A NO .... 49900 

~uh~~NY ~ 

SPEDIZIONI 
IN 

24/36 ORE 
IN TUTTA 

ITALIA 

* Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

* Pagamento alla consegna. 
* Hot Line per probblemi sulla merce. 
* Bollettini informativi gratuiti. 
* Importazione diretta. 

Commodo re - .... 
t ' 

~.•.'S..]. .. "'J.J.:J-~j.=-~ 
- . -

AMGA500 
AMIGA 500 Plus 
AMGA600 
h HC 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

MPS1230 stampante 8iN 
L...299.000 

IMPORTANTE: 
TUTil I PROOOTII COMMO
OORE OA NOI COMMERCIA· 

UZZA TI DISPONGONO 01 GA· 
RANZtA COMMOOOAE ITALIA 
(12 MESI) E COMPRENDONO 
LA MANUALISTICA IN ITALIA· 

NO. 

.. • 
MPS1550 stampante a COLORI 

L399.000 

MPS1270 &lampante INKJET 
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SOFTWARE MS-DOS 

MS-DOS 
ANOTHER W ?9900 
BACl<TTf3 = 
tmTcoo11 59900 
BA T1lE ISLE 59900 
BLOOOWICH 69900 
BLUSE BROTH 49900 
BUSHBUCl< 89900 
CALGAMES ,,., 69900 
CHAMP MAN"" 59900 
CHESS CH • 69900 
CLIK8LAK . 49900 
CISC HEA T 39900 

lZA TION . 99900 
CROCKT4fl ANCIMM 6 

COVERG1RL 6 
CRUISE F AC . 59900 

• D'ClENERATION 79900 
OELUX STR P 11 59900 
DEA THBR NG 39900 
OOUBLE O 3 49900 
OYLAN OOG 49900 
DRAGONS L 99900 
ORAGON'S L E 79900 
DOCK T ALES 49900 

~ti~CHAIJP ~ 
FASCINATION 79900 
ARE TEAM2020 79900 
FL00Rl3 = 

NS 69900 
ATHER 59900 

GOLOEN AXE 1ml 
GUY Sl'Y 79900 
HO CH !llA 99900 
H.OUEST •RET W69900 

~PURSUIT ~~ 
KICK OfF Il. . 49900 
KING'S O. V... 99900 
LEMMINGS .. l .. 69900 
MAG.SCRO~ S ~ M ATRE . 
M{d'ATRA ~LII 6 
MILlEMIGLIA .... 69900 
OBITUS.. .. . .79900 
o.N.M.LEMMING<I 
PAPERBOY 2 . ..4 
PrTFIGHTER ....... 3 
POUCE 0.3 ........ 99900 
PREHISTORIK ... 39900 
PRINCE 0.PERS39900 
P.TENNIS l2 .. .59900 
OUEST &GLORYSI 
RIOERSOF A .. 6 
ROL~NGR .. 3 

IAA NV . 61 PA 1889 6 
.SPACE INV .... 3 
PAgE ACE Il 89900 

SPA E 0.1 .,. . 99900 
SPA E WRcCK..59900 
~EEDBAll 2 79900 

J~~11 Ki = TERMNAT 2 TJ(JLL~L ~ 
T .SIMl'l cggoo 
T TEAM NA TOR 69900 
TIT\JS THE FOX 49900 
UMS Il 79900 

UNREAL -~21 
VOLFIELD . 
WB1~SH WG KEY ~ 

~~Rr~'ò~f~ ·~ 
WWFWAESTL = 

DOSSIM/ADV 

~ÌÒ~ANKK ·~~ 
~frlLECHE 2 -~~~ 

PUNTI VENDITA: 

ALEX Co PL-ER 
Cso. FRANCIA 333/4 TORINO 

ALEX Co PU-ER 2 
VIA TRIPOLI 179/B TORINO 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• I 

/~ < 
M()t.;l(EY SL2 89990 
~·wsF 79900 
:1d1G~~~ ~ 
NOVA9 99000 
PA~ FIC ISLANO 79900 
PE SONAt Pfl079900 
REO BARON 99900 
~INHOOO 49900 

IHfiER~i= H E 99900 
IL NT SEA Il .79900 
IM EAATH 89900 

~~i~SW = IMANT 89900 
ARFLEET' 59900 

TAR TREK . 79900 
OPERA~ O 49900 
UEOUE 79900 

TOflY LA US 69900 
TV SPORT BOX 69900 

ULTIMA UNOER 89990 
ULTIMA VII 89900 
\/ENGEANCE. 79900 
v.cru:~.ì9ml 
W 'lG COMM 59900 
Wl"IG COMM ft 79900 
W NG SEC.l.1 1 39900 
W1'lG SEC M n 39900 
W'NG SPEECH 39900 

MSIXSOCJA.. 
AD&O -c1 e 89900 
AJR SEA SUPf! 69900 
AWARD WlNN 59900 
OYLES BOOK 99900 
~~~p= 
i)[-fàJ.A TRL. . 89900 
IW;G CCUWJX .99900 

• 

-(I') 
(I') -~ 
> 
~ 

PC 386/25 SX 1 Mb + Drive 3" HD 
+HD 40 M> + 2 SEralt 1 Parallela+ 
VGA + Monitor Cdon 1024768 pik:tl 

0.28 + Tasbera 103 ,.asti. 

L.999.000 + iva 

SERVIZIO 
ESPRESSO 

SPEDIZIONI 
IN 

24136 ORE 
IN TUTTA 

/TAL/A 

r. 
I 

Servizio di vendita per corrispondenza 

TEL.011/4031114 
011/4031324 
011/4031122 
011/4031336 

f AX.011/4031001 

.. 
IOE&~ 

f()URNE 
LINKS • MANUAKEA COURSE 

MARIO IS MISSING 
NIGEL MANSELL 

PACIFWAR 
SIM FARM 
SIM LIFE 

STREET FIGHTER Il 
STRIKE COMMANDER 

TEX WILLER ADV. 
ULTIMA VII PART Il 

VIDEOBLASTER .. . . . ... . . ..599000 
Sound Blaster Pro Il Bas1c 269000 
Sound Blaster Pro Il + Midi 340000 
Sound blaster Mulumedia persona! Kit .. 990000 
(Sound blaster pro+ CD Panasonic +7 Titoli\ 

*Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

*Pagamento alla consegna. 
*Hot Line per probblemi sulla merce. 
*Bollettini informativi gratuiti. 
*Importazione diretta. 
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I o so, lo so, per Street Flghter Il avrei 
L..dovuto scnvere un'introduzione epica, di 
quelle che vengono forgiate col ferro e col 
fuoco nella storia dei videogame. ma m1 sem
brava un atteggiamento decisamente sconta
to e banale. E poi, non per niente, m1 sono 
beccato l'appellallvo di •redattore ribelle• 
(temporaneamente confinato sulle sacre 
pagt11e di ZZAPI Da questo numero anegato 
al TGM, ma probabilmente ve be sarete a a 
accorti da soli ••• NdMax). 
In ogni caso, per poter recensire questo 
gt000 ho dovuto riempire di botte tultl 1 m1e1 colleghr. compresa la Roberta perché 
stava occupando il Mao, ma alla Ime ce l'ho latta e -dopo aver debitamente 
nascosto nel mio termoza1no totale la confelione- ho iniziato la stesura dell'arti
colo che state leggendo or ora 
Trattandosi di Street Fighter. potrei anche evitare l'accurata descrizione del 
gtOCO. dato che certamente lo conoscete tutti. Tutta\/Ìa una certa mclinazione pro
fessionale, che mi vede propenso a un'1nformaz1one totale che non annoi l'esper
to e che illumini nel contempo le menti degli sproweduti, ml obbliga mio malgra
do a una più approfondita analisi del prodotto che ho di fronte. 

---:---- - J-
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E via, dunque, con la storia. Era, mi pare, il 
1987. Le ditte di coln-op stavano passando 
un periodo di crisi piuttosto demarcato, non 
lanto 1n senso economico, quanto da un 
punto d1 vista ideale: i giochi originali e 
1nnovat1v1 s1 contavano sulle dita d1 una 
mano monca e tutto n settore s1 SQ!rvellava 
per trovare un qualcosa d1 dannatameote 

nuovo che attirasse la massa dei videogio
catori. Ad una riunione generale indetta con 
la massima urgenza, I game-designer 
cominciarono a picchiarsi tra d1 loro, e l'uni· 
co che se n'era r1masto fuori dal rissane 
notò quanto lo spettacolo fosse divertente. 
Nacque, cosl, l'idea d1 un rullakartonl a due 
innovativo, che facesse perno sulla grafica 



a tutto schermo e che presentasse delle 
mosse diverse dal sohto. l i risultato fu 
Street Flghter, un co1n·op dannatamente 
bello che ci meravigliò tultl, e che certa· 
mente menta un posto d'onore nella stona 
del videogioco (nonché un posticino del 
tutto personale nel mio cuore d1 Yldeog10-
catore. scusate, 1 ncord1 .•. ). 
Visto l'increclìb1le successo del succitato 
titolo. la Capcom ha ben pensato d1 sfor· 
name un seguito. Ed indovinate un po' 
come l'ha chiamato? Nonno Pero VS lhe 
World? Lefs Krll Marco Auletta? Sbagliato: 
l'hanno chiamato Street F1ghter Il Era la 
risposta più facile. ma perché non avete 
indovinato subito!? E va beh. per stavolta 
vi perdono, ma che non caprtl più. Ciò che 
rimaneva del vecchio com-op, nel suo 
seguito, erano I suoi personaggi pr1nc1pa!I, 
e cioè Ryu (un frgaccrone castano glappo-

nese con un bel kimono bianco) e Ken 
(cugino amencano del figaccione d1 pnma 
con un kimono rosso del sangue awersa· 
rio) ed uno dei caltlvì. e cioè Sagat (un tipo 
alto e di plastica). A quesb tre loschi indrY1· 
dur SI sono agg1unt1 altri 6 lottaton (selezlo
nabili dall'utente ad iniZJo partita), più altri 
agg1unt1v1 che s1 possono affrontare solo 
dopo aver picchiato selvaggiamente quelli 
d1 cw sopra. Ouesu sei lottaton extra sono, 
nell'ordine: Blanka (un bestione verde 
come Hulk che si diverte ad elettrizzare gli 
awersari), Honda (un ciccione cinese che 
più brutto non si può: uccide tutti con la 
sua tecnica sumo), Zangiel (un domatore 
di leoni fuggito da un ci rco equestre 
russo), Guile (un rovinatissimo reduce 
biondo della guerra del Vietnam. il cui 
hobby è pettinarsi), Dhals1m (detto anche 
'Pongo' per la sua attitudine ad allungarsi) 
e Chun li (unica ragazza del gruppo, ma 
c'è poco da rallegrarsi visto che sembra 
una leader del moY1mento femminista per 
la soppressione dell'uomo). 
Lo scopo del groco, come del resto e intu•bUe, e quello di l!Tlpersonare uno di 
quesb 1mprobabifi lottatori e picchiare tutti gli altn. fino a forgtarS1 del ambito tito
lo d1 ' campiOni del mondo d1 Street Fighting', il cui premìo e una favolosa Coppa 
Del Nonno Ognr personaggio ha le sue mosse spectali, che trascendono alle 
arti marziali d ong1ne d1 ciascuno di loro. L'esempio più ciass1CO Cile si possa 
lare è Ryu, che quando sì incavola lancia delle micidiali palle di fuoco o 
RyuKen. Ognr incontro si diYide in due tempi, e se per caso i lottatori lo termina· 
no in pantà. si accede ad un terzo match decisivo. Ogm incontro ha un tempo 
run1te esciud1blle, ma generalmente uno dei lottatori finisce al tappeto prima che 
esso finisca. Bene, detto questo non m1 sembra che ci sia altro da aggiungere, e 
VI lascio al commento Paolone 

Ahi 1hl 1hl 1hl 1hl, non cl slamo ... Oddio, le moAe ci 
sono, la gr1flca ricorda molto quelli originale, e Il 
sonoro non t poi cosi m1lv1glo. tutt1via ... Non à 
Street Aghter Il. Ml ricordi moltissimo q1elle vecchie 
conversioni cbe 11 l1cenno uni volta, quelle. cioè, 
don cl6 che lmportan non 1r1 11 gr1fica , ma la gio
c1blllti. con l'unica dltterenu che qui le llrltegie 
originati del coln·o, noa 1000 state completamente 
risp1bt1. In ,r1llca cl troviamo di fronte ad 1n lode
vole p1ccbl1duro cbt, 11 si font chiamato Noaaa 
Enneneglldl Kill'em 111 o non so come, sambe stato 
perfetto. Peccato per6 cbe 1ull1 confezione ci sia 
scntto "Stretl flgbter 1r, 1 quindi uno si aspetterebbe 
1n1 conversione agli stessi livelli del Super Famicom 
(po11ibl11 ... Po11iblle ... ). Cosi cbe qui 101 c'è. Cl 
sono poi d1 aggiungere 1lcuni p1rtlcol1rl che ml 
h1nno mandato su tutte le furie: 1) il gl~ non tun· 
liana su A1200. 2) 11 t Impallato più di una volta cer· 
cando di gloc1re In due , 3) t 1ndato In guR1 all'ultlmo 
quadro e, 4) 11 rifiuta di usare Il dnve esterno (sono 
quattro dischi. non so se ml spiego ... ). Sper1ndo che i 
diletti di cui 1opr1 al llmltlno ella copia In nostro pos· 
sesso, non posso tare e meno di chiudere questa 
recensione con l'amaro In bocca. E' Indubbiamente 
un appreuablle rullakarlonl , e questo glustlllca il 
voto, ma come conversione non va al di là della suHI· 
clenu. Peccato. 
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Devo dire G• essere rtmas!o p1ace-101mente lmll11t::-:nèl!ll 
da questo PIOOOt!O per IJue moUvl Il primo ~ tl"I! IJ vt:SIO
ne per Amiga è la ledete l~ Ilei gm!e sucusso 
per I M~ p!OOl3llr.l3tcrl clelta Probe 111nro tatto 

Olll:no lavoro~ lcllelmcn!e lul1l e Qt.C!l!Drllit: 
1 ivel uruca peca tl"Cl puO sal!are llf oa:hlo con!l'Olllal-
dO le YelSIOni é Che I azione sult Amiga pal? teçoer-
menle ma t 1111 dlle!:o maromaJe Qt2!l2D 

per nulla la gi()Ca!l l3la di Questo 
prograrnna G6 illllOri sono l Basti pensae che 
I rumcn ludle a e del Inia ora: sroo cam-
pio!IJ!) da Aiens ed hannO 1i1 suono 18rrifica'l-
ie; anche la ioosa ma rnoita ali oru-
:zio 11111 li ndJ tdne«e, quanro !Ima. s;lll!! 
c11e si lllUCMlllO per 1o sono ~•ierlb! deO-
gtmi e n:!1e toolall sono tlln cise-
gnall, l!l3lgradO ~ s-i potessero essere più 
ai • setOllClo 10 rigu;WI COlait; .. ~ 
IMHrl ~ dle ljJOducMno scelll lli!'.icolan 

a wae con suazs.si edalal1ll 83!111i1i-The Movte1 e a 
wfta con asclli cbmo!Osl (Tenmalllf 2l? Pare clie ades
so $1 Wlbldo la li!fò?112a lnYersa. e dal mtn I 
film :Il glOtl1i e non giacili al lm vedere Add.1:nS Fami>i 
Hudson HaWk Alten 3 cnura sicuramentil Il almOSlera 
aw ente e tlaustr:Jlobb del1a pe!llcola. ma pe; resto 

ha llen poco da lpa!lll1 too la COillJ01)31Te dncrla
ID!lrafKa fOl18 • DIO O quest;> la chl3Ve del S(J)

C5SO di quesui prodotto '10Q soflrlra del ilaraoone 
a tutti 1 cost In d f nlllva un onimo p1o\jramma. 
confez onato con cura che presenta un ampia 
vanetà d• 11tuazlonl, uni vasta gamma d armameoti 
e un vvni massacro dogitile in graoo di •ompetere 
e::: campione di quesb categolia. Aften Bteed e d1 
usmie qualOlll ' atta 



net1cam 
aggiornar 
famoso P10 
sono usciti e 

Vale senta tro la pena 

1 na amme~ 
o capolavoro. 

f-15 è slata poderoso passo 
uscito per PC (che 10 sappia), infatti risale ad 

~so C11mm,Qd 64 Alla MtcroProse dopo la conp-
Ptt!'llenlll non è parso r!YIYm la gloria del loro 

15 Z PC le differenza tecnologiche tra 
nonottc1matica, la temi era ren con llll elletto 

t..li!l!lilP-1. Storia dlvena per F 15 z che 
rendere l'onzzonte 

STAR 
PLAYER 

smo possibile • agg llJ!llendo a !ornata Il liev1~ 
della tecnologia moderna. H risultato? Mo' ve e 
parlo 
Comhll.tamo d la lecnO ogia; come sapete sene 
d F-15 usa ral C3 30 soggeltln da Ili cab d 
p ota lo elle 6 orma un classlco Questo lipo d 
grafica t ormai d ventato escluslva e e 101 
soppiantando I ormai datala tecno ogla • om e 
11 el latta a I nee per capirci Le alllla tecno 
111 30 del genere perii, lt3nno essenzta dUe 
pecclle. I PC di media veloc U (la ma a oranza) gl 
stan o stretti, e ge erano tutlll 11 lam erato eneno 
che lo chiamo "tavolo da blllardo con p ramldi": 
tutto lo Stenario è ptallato a quota zero e rii eYI 
alllmetrlcl sono resi da p 111 d1 p u o mena sdùz 
zale che perforano Il p!attum A 'oggi I unico 
Gioco dlspontbne da temp va da esta 



• 

rre ra u:are dt ptx:lll~cv 
e seompa1ono a caso ad ogni ist3nle me 
le partìcolantà geogra!1ch1. pur essendo d~ rie 
nel partlcolarl , ha11110 un asiietto p111lloso. Si Ira!· 
la , Insomma, d1 un miscuglio grallco veramente 

Devo dlii dle si senlìn la mancaJIZll di un ~rOIU!u si!lllle Gra!lcamente dobbiamo prnmler1o un po· come V1e111J· la parie 
le!Tt-stle della grafica è lor1e I punto PII de!Jo!e mlSOIJamod con uno splendldo cielo Come realismo è stltl un'~ 
id83 lllSl!llle un par.nello di mltioUo con paiecchte opziool d1 lllJ!enlicllà anche se secoldo me f-15 3 tia weiamenle 
senso con U massamo "3lismo e que*> ~lica un alto Uve lo di di!!!toltà e un paa:o di tasti d3 riconbre Grazit 1 que
llo panne!lo. 1 prft:lplanli 1111 dlM3mo Imi subito D mallD con le comp lcaziorn tleJ veri f-15 e lmpari1! a wola!e nella 
maniera ladle Pe! d rwSllJ . de le pl!ti saltenlì delle IVionicl1e sono stile ricos1ruftl! con a!lellZlane e le prgcecbe llasl • 
lari dl YOlo e eombati:net.m sono 111esen11 l1llllendo tllleSIO gioco nellamente diverlo llall3 111111 mma del airnu!a!ori 
Qll3SI tu11l lenllmi illd UR conmuimenlo ptul!•à> q>ensler.t· 

ID Ci sono JroClenu 8è in llletlJ sì la sua vetodtà non 
lascia a bocca apeJta n=ndle su 1111486 e dlMa 111111l131e 
quasi nove mega al VOS!ro dele!llD anbco Nonostlr.le qae· 
Ilo per dirta brevi f-15 3 è roba ganza (I cormnc1311 daO'in· 
lrOdllZione) 
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Ero ancora piccolo, da po<'O fl'fll'Uenla~o 
le eale giot'hi, erano I tempi di Wonder 
Boy e di Gho1t'n'GobUn1, ad o~ modo 
ave,·o fdà una dilt-ttta cultura videoludlca 
(poi però ti oei dimenticato tutto ••. NdSR ). 
Un fdorno, recatomi in una sala giochi di 
Gallarate (per non fare pubblidtà diC'o 
&Olo <'he era ~ probabilruenk lo ~ tutt'o
ra- Minata i>Opra a un t'lnt>ma), notai un 
coin-op che mi latt'iÒ lt'lll'ralmenle a 
hocca aperta per U 1uo stile f{ralico. La 
mia ttuione 'rdendo tale mera,18fia fu: 
la perdila wommaria dei C'apelli e l'annoda
mento della epina doreale; 
pa•sato il primo etadlo di 
econvolilbnento wlco e pei
cologico (purtroppo non 8i ~ 
più ripreeo ... NdSll)(in com
peDAO, almeno, hA recupera
to i capeUI! Ndl\l ax), Jl"D8al 
a un cartone aoin1ato che ei 
pot l'88<' giocare (allorn l'ra 
I~ da nu~ l'ideo rhe 8i Lral
t&Me in effetti di w1 insiemt
di pixel), con la forza cht' ha 
una vecchietta all 'ufOcio 
delle poste (vi asaicuro drva
etante), mi feci 11rada per 
giocare al coin-op eh .. 
a\'!'ehhe cambiato Il' !IOrti del futuri video
giochi ... (O almeno COIÌ ai pemava ... ) li 
la..er dii,l. 

Come avrete certlllueote capilo, olo par
lando di Dragon'a Lair, un'aJl'udnaote 
avventura t'he narrava le gttta di un intre
pido '1'erriero, nomato Oirk, al 11uale 
8\evano rapito l'amala fandulla. 
rm qui, ~ dubbio, nulla di llUO\O, ma 
erano due le cose che lo diotingue• ano dai 
soliti 'ideogiochi: la 11rima, com<' già 
accennato pttcrdenll'ml'nll', t-ra la KJ"B6-

ca. con una ddìnirione e una Ouidità dei 
mo' !menti mai vist e prime, e solo no 
occhio attento e ecrupolMD avrebbe potu
to oot.ingutte tale gioco da nn cartone ani
mato {non per mente .si trattava proprio di 
un cartone animato a tntti gli efTetti! Auto
re Il mitico Don Bluth, ex dllegoatore 
della Walt Dimey lnc. l'idElo); la &econda 
coo.a era il rh·oluziooario 8ii;tema di con
troUo, che conai&t.eva nello schiacciare al 

momento opportuno un 
tasto o muovett la mano
pola nella direzione giusta 
(lungo il camminn, lii veni
va comunque aintati da 
wia Creccia o da nn ,ltito 
cbe comparivano op.i qual 
voha en nee-.ario intt'J"
vrn~)( veramente in Dra
gon's Lair qul'Mo non snc
cPdeva; io alclllli quadri. 
come quello deJ vortici 

d'acqua, la n10M11 veniva 8Uf!J!Crita da nn 
ha11Hore, ma per quanto DlÌ po88A ricorda
re l'unico lftffr 11ao1<' In etti veniva euyen
ln la mofl8& eullo scb('rmo era Super Don 
Quixute , NdS R )(Ok, d bn giò peneuto 
Shin a pun tu alizza.re le cose ... Nd.,lax). 
Dopo qualche 1empo. a qualcuno venne in 
ml.'nle di c:onverdr(' i la&t•r ga1ne 11» 11iù 
diffu•i bome com1>uler a Hedici bll (più 
11rf'C'iea1neo le 1ull'Am1ga, allora ai l!Uoi 
alhorl)(c, ancora prin1a, ancbe eul Com-

• 



modore 6 ~. con riMultnU a 
dire il vero non pienamente 
confortanti. nd.'1a"<). 
A giodieare dall' ele' alo 
numero dJ eon' er1ioni che 
80no •lale poi realizzate, la 
Readyeofl de' e a' er eoho 
uel oegoo. arrhando coi;ì ai 
no@tri iriornl con que~ta 
quarta a"'·entura. 
La trama, eome aempre. è 
abhal!lalua 11eonlala: l'aV>~ 
nenie Daplwe è 61ala lmprl· 
ginnala da una fa11ucchiera 
che. &Olio ordine del perfido '1ordread e 
approfillando dell'a•~«>nr.a di Dlrk, l'ha 
segre~ata neUa Afera che fa da pomolo al 
•llO hutone mllgico. 
Toccherll quindi a ,•ol l'lnjrrato compito di 
guidare il prode cavalier<' lell%a 1nacchia 
e &enr.a paura (J>erché, ma Ace?) al 1alva· 
laggio della 1ua amale; dovrt'le Infatti 
prin1a di tulio lmegulre t. cara 11re11hina, 
e poi, dopo averla pena dJ vl1ta, ricercar· 
la nei meandri di w dlmen•lone paralle· 
la all'interno di IDIO 1peeelùo. Opl riferl· 
mento eon la ltorla di Allee nel Paeee 
delle lleravl(llle - è fl'U'IUD"Dle catuale, 
e ua IMltto di per-•IJll blnarrl lo teJ1U· 
mooiano. 

Dopo li fiasco di Guy Spy, la Readysoft ritorna 
all'antica con Il solllo sistema di controllo 
tipico del primi laser game. Cosa possiamo 
aggiungere a lale riguardo •.• niente che non 
sia già staio più volle dallo. Gll amanti e I col· 
lezlonlstl della serie ne rimarranno soddisfai· 
Il , gll altri non troppo. 

Lo 1Ule di poco rimane Invariato: muo· , 7 .., .... 

veni al momento opportuno e prendere a 
•padate t11.110 ciò che vi 
viene Incontro... Con la 
m.ede1ima gioc abllltà, 
ampiame nte crlllc ala , 
che caratterlz~ava I Ire 
precedèntl episodi. 
Per quanto r iguarda U 
aonoro . è o vviame nte 
digilalizza_to (come \'\IOie 
la 1rad.Wooe dJ Dragon'• 
Lair e affini), m ehe ee, 
,i§ta la quantità dJ partite 
che dovrete fare ller tro

va.re le mMl!e gioate, alla 
lunga @i dimostrerà ripeti· 
tivo e addlrittura lrrilan· 
te. 
Chiudo la recemiooe dleeodovl che come 
giono non ml è 11en1hrnto nulla dJ Apeela.le, 
graflca.111eute molto plxcl!O<!-O e ahbutan1:a 
ripetitivo, comunque, chi ha I tre prece
denti episodi (e che quJndi I; trova dJ,·er· 
tenti e appusiooantl), polrehhe lrovar\1 
motivo d'interesse. 

E siamo cosi arrlntl al quarto ap sodio del carto· 
ne a malo Interattivo plu famoso del mondo e le 
cose, come pmls!o non cambiano. Il sistema d1 
comrallo 6 ln1 ttl rimasto Invariato, I sohti input 
direzionai! nel lranuenll più opportuni pena la 
perdita di una vita. le cose, quindi , si lanno molto 
dilllclll In quanto dappr ma dovrete trovare la 
mossa giusta da usare In quel preciso Istante e 
successivamente ricordarvi quando arriva I 
momento di rlutllluarla nelle partite seguenli 
(cosa che 1111 lunga diviene dee samente lru· 
slr1nt1) Grallcamente non è niente di cosi 
lmpreu onante almeno 11 paragonato al coln·op; 
la rtsoluzlone gral ca anche se piuttosto pliellosa 
(!J sempre stata cosi anche su Am ga) risulta nel 
complesso placevale 1 questa volta particolar· 
meni! varia I colorl tuttavia so o so o se41ei 1 , 

nonostante siano ottimamente llliliuat , 
lntluiuo o negativamente s li'a mera da 
artoon L1 parte sonora 6 curata invece 
bbas!aaza bene, con de; effetti ea fonatl 
alto rul c1, andle se con la e ml ca-

llidane a à nd cm nella recenslo e Assoluta· 
e te 1111 a d n avo 11 I laser game ancora 
aflascln1no pre detelo 1n cons de raz one, 
trlmentl lasciate e "' 





tan ;,òl 

Non cl sono dubbi: Car & Dnver • uno del gio
chi tecnicamente più Impressionanti che siano 
mal stati reallzzatl . Assieme a F1 Grand Prlx 
della Mlcroprose t sicuramente al massimi 
livelli per quanto riguarda le simulazioni auto
mobilistiche. 
Il gioco ulllizza lnlatll uno del più complessi 
sistemi lrldlmenslonall mal adottali: grafica 
poligonale, ombreggiatura (gouranl}, tex1ure 
mapplng . .. li lutto applicato ad un lussureg
giante mondo In SuperVGA. Il risultato è sicu
ramente sensazionale da un punto di vista visi
vo e anche discretamente veloce (owlamente 
su di un 386, ma meglio un 486). 
Car & Driver è Inoltre Il massimo anche per 
realismo, pieno di strada trattlcata, cittadine o 
di campagna, di macchine, camion, elicotteri. 
Sembra veramente che un Intero mondo artfll
clale viva all'Interno del vos1ro computer. 
Anche la glocabllltà à mollo elevala, In alcuni 
casi Il controllo risulta un po' brutale (ed è 
forse ques1o l'unico vero limite}, ma con un po' 
di perseverantll Il coinvolgimento sarà assicu
rato. Un gioiello tecnotog1co elle vi terrà lmpe· 
gnatl per mesi e mesi , senza nemmeno Il 
rischio che vi 111bino l'autoradio mentre scen
dete per comperare Il giornale (oppure dlretta
mlflte la macchina ... )I 
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VIE 

Il P.I.P. VIEW è un dispositivo elettronico 
esterno con telecomando, il quale pennette 
di avere sul vostro televisore l'immagine 
nell'immagine. Con il P.I.P. VIEW potete 
guardare un programma 
nell'immagine 
principale, e 

contemporaneamente fare la scansione 
degli altri canali su quella secondaria, 
grazie al fatto che vi è un sintonizzatore 
incorporato. Possiede inoltre tre ingressi 
AV che consentono di collegare tre segnali 
in ingresso contemporaneamente. 
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LIRE 
499.000 

ACCESSORI AMIGA 600 
E SPANSIONE DI MEMORIA 
Porta a 2Mb la memona 
dell'Amiga 600. 
K ICKSTART 1.3 

I.IRE 
139.000 

Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplice-
mente all'interno dell'Amiga senza saldature. Per- LllE 
mette di mantenere H S/O 2.0 ed il S/O 1.3 sele- - • 
zionabili tramite l'apposito interruttore. Si risolve '9. 
così il problema d'incompatibilità con programmi e tllftW 
giochi. Semplice 1nstallaz1one, manuale in italiano. 
K ICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 
Nuova scheda per A600 . Si inserisce semplicemen-
te all'interno dell'Am~a senza saldature. Permette LllE 
dtri mante

1
, nere il Si.0

1 
.O ed il SS;O 1.3

1 
selez1

1
on
1 
abili 89.0IO 

amite apposito 1n erruttore. 1 nso ve cos 1 pro
blema d'incompatibilità con pr09rammi e giochi. 
Semplice instalfazione, manuale 1n italiano. 
K ICKSTART 2.0 A UTOMATICO 
Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 V1 .3 con il ri
voluzionario 2.0. Il tutto studiato su una apposita ~et9in11 scheda dotata di interruttore automatico (tramite r" . 
pressione sul tastomousel con il quale si può se- n111•ma 
lezionare, secondo l'uso, il SIO 1.3 o 2.0. Semplice 
installazione e senza saldature. Manuale in italiano. 

COMPVllRS ACGSSORI VIDEOGAME! 
srl 20155 MllANO. VIA MAc MAHoN 75 

LIRE 

599.000 

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
Tum I marchi sono regostrati e appartengono at loro propnetan 
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.,M~CROPROSE per :PC 

Beh, questo forse lo potrà fare qualcuno 
che si sarà acquistato una simile marea di 
prodotti in blocco (che colpo al portafogli, 
aurgh!), ma si sa che Natale è già passato 
e buona parte dei regali utili e inutili sono 
stati già archiviati nei luoghi dovuti, mentre i 
vari parenti si sono ripromessi di non butta· 
re via altri soldi fino a Pasqua. Che fare. 
dunque? Beh, un sistema un pochino slac
ctato ce l'abbiamo proprio per le mani. Non 
ditemi che vi siete d1menbcato un'importan· 
bss1ma ricorrenza che cade più o meno nei 
g1omi in cui dovreste avere per le mani que
sto numero ('Quale? Il carnevale? NdMez
zaltalla). Okay, Okay, ho capito. La cara 
vecchia Befana è caduta un pochettino nel 
d1ment1catoio. Ma niente e nessuno vi può 
impedisce (ed è proprio quello che V1 CON!t

glio) di sfoderare una grandissima laccia 
tosta e di dire a1 genrtori: 'Mamma, papà, 
cosa mr regalate per la Befana?'. Superato 
lo choc iniziale i Vostri vi risponderanno 

sicuramente: 'Vediamo un po' .•. che ne dtcì 
di un po' d1 caramelle e c1occolabni?', al 
che dovrete prontamente replicare 'Ma 
dai, papà, suvvia mamma, rinverdiamo per 
una volta la cara vecchia ricorrenza dell'E· 
p1fania con una festicciola in grande stile. In 
fin del conti persino la Befana vola sulla 
sua scopa e quale miglior modo per imitarla 
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se non una lista cosl di simulatori eh volo e, già 
che ci siete. anche un mega joystick avionlCO 
con quattro pulsanti e manetta incorporata?' A 
questo punto io andrei sicuramente a nascon
dermi dopo un'uSC1ta del genere. anche perché 
perfino 1 genitori più permissivi tirerebbero s1cu· 
ramente fuori la scusa che le calze della Befana 
sono alrettine e tutta quella roba semplic~mente 
non Cl sta I asciate quindi perdere la tentazione 
di comprare delle calze lunghe mezzo chilome
tro e larghe rn propomone e limitatevi a leggere 

ben bene le vane recenSion1 e operare la vostra scelta. 
E veniamo ad Harrler Jump Jet! I magnati della Microprose. bontà loro, si sono tatti 
il mazzo pur di offrirvi non uno, ma due modelli del ben noto aereo mul tiruolo. 
Eccovi cosi il modello 1n forza alfa marina Americana denominato AV-8B Hamer 2 
(praticamente lo stesso del gioco Domarle) e quello attualmente usato dai tizi d'ol
tremaniea della RAF. il GR Mk.7. Adesso però non chiedetemi di elencare per filo e 
per segno tutte le differenze sostanziali perché già ci pensa il manuale in non 
poche pagine. In poche parole vi dirò che si somigliano moltissimo, ma il GR Mk.7 

' [tlti· 
' 



ha in più un soli· 
sticato dispos1t1vo 
per la guida noi· 
turna. Quello che 
invece li accomu
na e li rende cosi 
particolari rispetto 
agti aerei tradizlo· 
nali e la loro capa
cita di dirigere la 
spinta det motore 
1n un qualsiasi 
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angolo compreso tra O e 98. Questo Il rende perfettamente in 
grado (grazie anche alla mostruosa potenza dei loro motori) di 
decollare vertiealmente e addinttura un filino all'indietro (con l'aper· 
tura di 98 gradi, appunto, ma ogni iStruttore di volo to sconsiglia 
apertamente). L'apertura standard utlliuata. comunque, è di 55 
gradi e permette, nelle cond1ZIOfll di potenza massima. d1 decollare in tre secondi circa. Del 
tutto simile la procedura d1 atterraggio, col non indlscu!tblle vantaggio (rispetto agli aerei tradf. 
zlonali) di poter atterrare anche su piste semidistrutte dal fuoco nemico o su portaerei senza gli 
scomodi e brutali ganci di arresto. Questo Singolo dettaglio (la possibilità di regolare l'angolo di 
Il flusso del motori) lo rende anche 
estremamente imprevedibile nel 
corpo a corpo aerei. Grazie ad una 
tecnica particolare denominata VIF· 
Fing (Vectoring 1n Forward Flight) si 
può modificare Il vettore spinta dei 
motori propno mentre s1 sta cabrando 
per sfuggire ad un nemico ottenendo 
cosi una accelerazione quasi iatanta· 
nea e una cabrata molto piu accen
tuata che con un minimo dì esperien

za porta 1n coda al nemico cha poco 
pnma v1 stava puntando Certo, s1 
tratta di manovre da alta scuola e la 
loro efficacia e relativa anche al 
modello di Volo da vot scelto. la Microprose, infatlì, 
perfettamente consapevole del fatto che non tutti 
sono esperti piloti, ha pensato a diver9ific:are 11 reali
smo di risposta ai comandi 1n base de 'VOSbe scelte. 
I novellini potranno cosi cavarsela con pochi tasti 
senza grandi paure d1 sbagliare, ma anche i piloti 
spaccacloche troveranno realismo per i loro denti. 
Il gioco, comunque, permette, come di consueto, di 
impratichirsi coi comandi o di affrontare una missio
ne singola, un giorno completo o un'intera campagna. A tal proposito ci sono ben tre scenari di 
difficoltà crescente a disposizione: Hong Kong, le isole Falkland e 1 Capo Nord. La ricostruzio
ne delle unità nemiche Impiegate (nel primo sono cinesi, nel secondo francesi, nel terzo russe) 
sono realistiche, cosl come pure la topografia dei luoghi, ma la svolgimento delle campagne è 
interamente lìttizio, trattandosi di roba inventata di sana pianta dalla software house e ambien
tata dal 1996 in poi! 
Se Invece voleste subito entrare In un duello Infuocato basta selezionare l'opzione dogfìght e 
sarete investiti da fiumi di aerei nemici che potrete contrastare con i vostri sidewinder per l'oc
casione In numero Infinito. E una volta ai comandi ritroverete i comodi visori multifunzione che 
tanto hanno fatto la fortuna degli aerei moderni: radar a scala variabile, mappa del territorio con 
tanto di waypoint. elenco delle armi e visuale del nemico; tutto in due comodi video in basso 
allo schermo. A questo punto, tanto per parlare di realismo bellico waypoint prima citati utiliz
zano la nuova tecnica del punti di ingresso e uscita In altre parole Il percorso per raggiungere 
ogni obiettivo viene spezzettato in due 
percorsi diversi (di cui il secondo molto 
corto per eVltare spreco di carburante) 
in modo che il nemico non riesca a cal· 
colare con suff1C1ente anticipo su quale 
bersaglio vi stiate effettivamente vi 
state dirigendo. Che volete? In guerra 
si fa cosl e se volete combattere come 
si deve vi conviene farlo. In fondo chi 
altro oltre alla Microprose pensa al rea
lismo fin nei minimi dettagli? Ben 
pochi. .. Ah, scusate, ho appena Visto la 
Befana in cielo e so già cosa ch1eder1e! 

Episodio dawero curioso quello di trovarsi due 
simulatori di volo sullo stesso modello di aereo 
nello stesso mese. Beh, se siete tra quelli che 
dovendo scegllere tra I due, mai e poi mai opte· 
rebbero per 11 prodotto Domark e andrebbero 
altresl a rintanarsi sotto le sicure all della 
Mlcroprose avete tutta la mia comprensione 
Però, lasciando da parte I pregiud1z1, qualche 
d1stlnz1one netta bisogna farla A cominciare 
dalla solita possanza 1ecn1ca che qui e tutt'altro 
che nslblle Eh s1 la Mlcroprose s1 è slu1ata di 
propinare I sohl1 simulatori di volo a grafica 
solida quando orma SI è capito che Il lexture 
mapplng è la nuova strada da seguire. Ed Ila 
arch vlato Il vecchio tavolo da biliardo con pira· 
midi (presente anche In Harrler Att.ack) In favo
"' di un paesaggio p1u contorto e montagnoso 
con superfici sfumate Il nsultato è decisamente 
grande. ma tutto questo si paga In termini d1 
velocità un 386 svello si rivela quindi Il minimo 
necessario (anche un 486 qua e là scatta non 
poco al massimo del dettaglio), quando invece 
li prodotto Domarli gira senza troppi problemi 
su un buon 286. Se Invece tutte le magagne tec
niche v1 fanno un ballo e preferite badare al 
sodo, forse v1 servirà sapere che la Microprose. 
come al solito, pensa soprattutto alle simulazio· 
nl fede li e secondariamente (mollo secondaria
mente) all'aspetto arcade (con l'unica esclusio· 
ne di F15 Il). Harrler Jump Jet si rivela quindi 
mollo reahsllco, ma non sempre allrettanto gio· 
cabile. Harrler Attack. invece complice anche 
la buona scelta di opzioni , cl è sembrato poten· 
zialmente plu per sparacchloman1 che per 
stmulomanl. Se a questo punto. e solo a questo 
punto, foste ancore in dubbio su quale del due 
prodotti scegliere, forse la grande lntrodUZJone 
animata della M1croprose (oramai sta ricalcan
do In megho le orme della Psygnos1s In due 
giorni ne ho viste tre una piu bella dell'altra) 
può aiutarvi a decillere In modo delln Ilvo. Oue
stot 

,, ..... - .. 

.. . ., 
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Avevate mai immaginato che anche nella preistoria 
potessero esistere i ninja? 

Eh frià• i jliappo11<•J!ll S1nwln110 come fun"°' In quaJ,.ia.i fonnu e t'olore. Ogiù ten
tativo JJ capir" i· lnulil('. C<tllu •eu•tt di 
etel're i 0 t'realori" d4'll1• arti mardaU, 
d.-ll .. Lerrucltc uinja, dt>i 111ar111a, dl'I l>On
..; <' dcl.la "cacria nl oou•('nir" rompalo
oo neUa ncl!'tra vita i1.1 Ofçni 111od<) e i11 

ogni tempo. \ ol rrr<ll'tf' che duranti' la 
prci.otoria qu<'Ì pirroli omelll di pt'lit' 
color @iallo •hiadilo non pol.,...~ro , •• ;,.,,._ 
re? E ÌO•e« oo! La loro in1pront. mania
cak non potr,·a non cootaiIDn.re anrh .. 
l'era primith a Jl"r tt('eU~n.za. L.. {U*Ddl 
domand~ (quelle con la D ma.IUMol•) t'h'" 
l'uomo oi f. M'Dlptt po5l0 l!ODO qut'UI' dd 
tipo: ma ('W ~iamo? Da do,,. \l'nianto? 
Qual'f. lo M'Opo della nootra .. •l"1t-nu? ... 
Tulle dontande del generi' a r ul l'uomo, 
non si sa come ~non M N pt"r<"htt, ooo ~ 
ao('ora rimcito a rl•pondf'r<'. \la ìo I• 
\-erità la l!O! Dopo uo'allt'Jlla annli•I .ouo 
riuseito a fornire una riapo•la od Of!;ui 
•iJJEola domanda. NaLurÙmt'nle f. .olo una teorla, ma 14' ci pen
sale un a1U...o .. la p[u v.tìda rooCC'J>it. tm'adcao ... 
Elo: "Maan, M8JUU'<'OOo!l! Chiamale la neuro. Mio fratello •ta 
('Oru.inciaudo n darr I rioechi ... •. 
BDM:" A!!peual Atpellul Lascialo C-'lpor•C' la •n• tt'oria, al liutite 
la neuro la du11Jlùumo do1>0 ... ". 
Cratle Stefano, Li ringrRZio 11er 111 llduria. Du11q111•, ladie. and 
gentleman, in 11rlucipìo non c'era nulla. Poi d.t Nulla tte••o 
compar•e (autocrelllld081) un uomo dw non er a ut1 uomo era 
un jliapponeJÙno di un metro e cit111uanta armalo eodw!ivarueote 
deUa oua mat't'hina fotografica cui•a: w>a Polaroid. Seallò una 
prima foto r "lotantao"ainente" eompuve un o.nico l!.loho di 
-Leria: pulsava d'ene'l!I•· !'le 11ca1tò una aeconda, ma la mac
eldna. difeU<M!a, ci<plo11e e con lei anrht> il 111000, fom1ando eol!Ì 
i •ari pianeti (freddi e coug..JnU). 'il' 1rattò una lena. So.-ra<.'
•pò•l:a. lul:IA bianca. E venne la lucf', l'I" orattò una quarta, ma 
.i era dintt'nticato d'ùaerire U llasb (d'idtroodf' nr .. uno è per
fello. tranne me), tutta nera, ,. VC'Dnf' la nollr. !\e tta:ttò una 

~·· ma nel f.n. ..,holò "~baltè la lt>•t. (caro Slùn_ quanti 
mmi a,-,.,; quaade ""' caduto d.t letlo """Lello • hai centrato in 
piena fronte lu •piaolo dt'I ru~f'llo del comodino aperto? 
~d,fu): m.a che beli .. lr •tt'llf', gn•rda quante eono e come 
Jdrano. Pr-(IUÌ qulJJdi •on twa 8erie di lrt' foto (sei, selle e 
oUO' • .-orupanero roeì iHaotr, aoimùi " lutli ,di esoeri ,;,-enti 
ia P.'OCtt (uomo ....,1 ... 0). Con I• numero no'" compan-e llnal
ml'Dlt> l'uomo. duau1ato anch .. homo oipponit'll!I; e con la rutti 
11 plceolu pppont>•ino ÌllOf'lltlÌ• loro l'arte dci ninja (id•ata da 
eìl' •le«"O m 'l"rl pr .. cl.o ;.t.Jll!'). 

'1atto: "Ehm, ot>a•aml tw oeeondino bin. .• 
Elo p••••ml Il uumt"ro della neuro!". 
Elo:"Tiem ~fuco, ect'olo qui ... llanu, conti-

• oua purt-... . 
Pu.Aarono alcuni anni (dieeinùla, eentouilla 
ora 1•reci•ameolt' uon ml ricordo) e l'homo 
1uppo11icu• '''«''u in paee e libertà, cacciAu
do 1•ltcoll auimull r nutrendosi di frutta. Si 

formarouo le tribù e l'uomo popolò, 
bene o male, tutto il pianeta. Il pic
colo tti•ppouc1ino, adoralo da lutti 
come una divinltà , ormai oltre ad 
e88erc piccolo f' giappone•e aveva 
aucbe uu altro difetto: e ra un po' 
(lrop1>0) veerhiotto . Oed~e co•ì di 
raa'lt'goare le dimitaiooi dJi capo di 
tulle le tribù del regno uruto. Per 
fart' qur1to pt'rÒ deei.Ae di dovrr 
testarr U gr•do di abilità r~nnt. 
ndl'ar1c- del eombaLUmcnto JÙoja dai 
•uol frdrli di•rf'poli (~ oempre lui 
non temete: l'homo oipponieut). Ci 
•oh" a quindi o.o• pro' a tÙmf'nlt' 
ardo• d• lìUj'4'r•re eh .. permeu
.t o°"tro amleo PC (Pìeeolo Ciappo
n....,) di met.U-re alla prov• lbtle le 
••rii' caralteri.tkhe che on vero 
ninj• de•e posti('(fere, come forza, 
retli;tr11za, .-elodtà, seru;o dell'ori"1>
l•meoto, padrouanu nt'll'U80 delle 
anni d '•tt.rco e nello idoppiamento 



mento drll'immagine, eereter1 ett'l'ltra. 
Dopo una lunl(a m.-ditarione U 11001ro taro 

i!Cen& tramite wia poderc,~tl Ice· 

nif!a ninja di trum.igrazio11e co,.... 
porea. lmpersoncrrle uno dei 
due o tulli e due coutetu1iorànen
men1e f!li hom.lni nippo11ic u~ di 
turno e dovrete 11uindi u1cucrvi 
alla rit-erca delle ragaht' perdu
te. 
Q,-v iamente dorante le varie 
decinr di po•ti dill'erenti che •Ui
terele (livelli). troverei(' tanti b<-1 
cavttnicoli~ anin1alt!lli ~ chi più 
ne ha più ue metta. proJJti a fan; 
la pellaccia, ma voi non "' rele 
onlla da temett! d 'altronde >ielt' 
dei ninja e come armi d 'atlacco 

~-""' an-ete a d•rdtlone le .,,.,;e, lr 
punk di ~Ice. il fuoco, le ruotr 
di pietra. le c lave (ti po U.Uf!• 
munp capitan Ke,-in) ed infine 
lo ..doppiamento dell'irnmaf[ine. 

po pe 6 A, O\~I,. , 11er Q ra1.t-::-"'"1ilf1,ì1i:i.ki~. •oo.,.'è il matto?". 80)1: 
mento dì tulll' le femmlnt" di un' Inter a tribù. "ueolo lì. ma DOD faielo ...,ffritt, Se è il ra&O 
Lna \Olla rapite, qu...,le rqaue fu,.ouo affi- di ao pprimerlo • iale umani. .. dava telo 
date. non a ea•o. al più ~rirolosi t'•8e ri vi,·o!!!". 
vi• enti dcl pianeta (1'ir11u1osauro, Man1n1ut, 
Pterodattilo, piànte ran1hore, tribù tJj ean
nibali, Mareo Aulc lla, ece. ree.) dn lt"llere in 
qualilÌl di 1>rl!(ionicre d.1 tomo. Ovvian1cnle i...,_,.,....,. ___ _,~- --~-
due pJù valoro!!l uinja d.l tale tribù 
(certi 8eono•dnti tflo,i neclli nomatl 
Joe e l\lac) ~i ovviarono (lt't portare 
a ler1nlue la "Rcecut• ~fl••lon". ma 
dopo e••cre mcii.i dal vlllù(l(Clo •I 
persero nrl primo •entiero a dl',lra 
dielro la montagna •aera. 
A que•IO punto locca a voi enlr&rt! 

Enuwnele Scichllon4' 

Ilopo 11• foto puhl11if!u1t• 11ualrh1• 
OUllll'rO ra t•. ~opraltUltO. iJ d1't1IO 

d1·lla '1·rsion1• l'C. ci utl1"n<l11' umo 

11unl1·hr rll'll oli dr.ri-a111Pnle "'llllf'rio

r1• 1lu 1111•,,;l ' ulli1110 i1111H·gno dt"ll'E.li
lt-. Jo1• ,'( :\1111• 11011 ;. un hn11lo poc-o. 

• • •• 11..-11t111t·n•• talJtt ,,.~ .. 11na c·ttO\ rr.-.10-

111•, -olo 1·h1• in 1·fT1·1li l'ar1•a ili ~oro 
(> '1•rnnu·n1<• ri1lotta :ù 111ùùn1i h·rmi

ni, il 11111111·ro tl<·i 1•olori t· il loro uti
liI.Lo 111111 1111r1it•olunn1·nll• 1•on\i.J1ce11-

tc. 1· •111ul1·l11· auìuu1.1ìout' riuttn .. 10 

lruhullanl1'. ~0110 inoltre pr•••t·nli 
ul('1111i 111u·tieol11ri inMpiegahili ( ronu• 
lu duvu C'hc n1nh1 nll'iuleruo di un'i-
1·oua ul di fuori 1lt•llo •1•la1·r1110 in,f'1·1• 
1·111· •Ili IH'r•onui:gio •h•••n) ,. 11ltre 

pi1•col1• in1111•rli•zioni eht' fanno pen
~ur1• a1l una prn11ru1n111uI.ioue nel 

ron111l1•• .. o di-1· r1·111. rna fr1•llolo•a
u1eol1· rifinita. 
La JitÌOrnhilità t• roo111nqu1· rùua•la 

praliranu·nlt· i1111lteratn ri•pt•llo al 
1·nin-011 oriirinalt'. i:li an1anli della 
'1·reio11C! da hur e 11.-i 11latform in 
l(l'Ot'r1• do• r1·hht•ro u~ualn1f'nle 
a11prt·~Larlo. 

'10 .,,.. •ta 'ntred•ndo'I Dopo 
Coni \'( orld •••o un altro art11-
do drrioam•nll' ruijl!iore "" PC 
ri•p.,.110 alla ""'r"ionf' Amifca. 
\lolto piu tnlonto, definito • 
Ouklo, aJ,firillura ron !l<'rnllhuc 
parollattiro ... Ool momento 
rhn di f!iorbi di <fU""lO r:•nPr• 
non tr nf" •ooo poi troppi in 
cairf'n1azion,. vi f'o11111i,elin di 
J•ff1kf,.r1tt J.f"riamt'ntti la f"O~ 
flrru:ionll!". 





Al.OHE IH THE DARK 

aura 
• 

UIO, 
non 

a e ree 
UH INCUBO VIRTUALE INTERAMENTE IH 3D 

IJcrcelO. Il nome d1 qucsla dimora ..inL<tra incute 1crrore. S1 dice che c\\a 'ia po,. 
scdula da lorT..c mnlcfichc. Occhi a iiCOprire la vcnlà. vi arri\crclc n nouc fondn 
Il 'l1>lr<1 corngg10 'i o nora. "'" non dimenticale che uoa 'olla varcala la -.t>glin d1 
Dcrcclo "'troverete completamente «>li_, soli nelle 1cnebrc. 
Interamente reali;Ialo in lccmca 30. Alone i11 rhe D11rk 'i 1rascina nell'un1'c,...o 
inquie1an1e di H.P. Ln\ecrart. 11 celc1're 'criuorc di race<>nll di fanl!l'cien;a. 
I pcrwnagg1 e gli oggeni. in completa prospelli\ a 30. ;ono animali in 
lcmpo reale. fallo che confen«:c loro un·mcrcd1bilc Ou1d11a d1 movi· 
men10. Scnpnle gh ..cenari da ane,,la7ioni dher;i. a seconda della 
posiLtOne dcl \O>Lro p.!rsooaggio. gr.1Z1e a que,to effetto qua~i 
cincmatollfarico agg1ungcrctc un too:o d1 real1>mo ternfican· 
te dlla '>Coperta d1 quc,to mondo"'" ran.oaturalc E'plora1.: 
ogni 'tanLa alla ricerca degli indui Raccogliete i pre110'1 
oggctu che tro,erete. e k armi. Perché nelle tenebre di 
Derccto do, rete affrontare le creature più infernali e 
malefiche. 

DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA C. T. o. 

• • • •• 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

NOVALOGIC per PC 

X MUMOV lll .._,,· 
E' duro, grosso, cattivo 
e ha cinque pale così! 
Che cos'è? Ma è natura· 
le ••• E' l 'RAH·66 Coman· 
che. 

~~~ 

Il Boeing-Sik;!ri RAH-66 Comonche non è altro che uno 
degli ultmi · · ~ del· aviazione slatunitense (e non è lo 
Sltonlcy wt~ come avevo sailto luke ... Ione comincio 
o capire come moi ff abbiano bcxcìoto a swala guida con 
lrentodue risposte conno1e su lrenhJ ... i numeri noo sono d 
tuo forte, eh?!?), ed è in grado di reggere un volume di 
fuoco cll!i ampio do poter rodere al suolo un'lntero base 
nemi<o senza nmuno hmcn. Oifuni il YO!lro sinpa!Ko el
<otterino da gtiefl'O oltre ad meie IA!ro cormato in ogni 

singolo millimelro quadrato dello suo superfìcie ester -
no è anche dotato di uno caterva di 

armi do fuoco, 

tra cui 
.... ricerm lclllll· ID•• ,.limi nmic• il_..,.,, 
midi 1 rimrm • ... siuJst id, 1ld 1 • ,...- h, 
raggi"" "ci ... n llD 1111111111: ...... 
nan fantasdeca.. • 111._ proprio illrl'I A fMldar· 
lo 11111 qlllS1o ..._, rimrda \111111••• ..... del lllt
fìlil Supertaplll o dli film,_ "'· 1 skll11111t lo 
'"'&è SlllD prlSO .. 111111. , .......... 
"5J' 1111 IP. 71 ... SlalÌI. 
&a 111111 ti.w. mlllilm d'iMmo ... • ..... Wh 
decise • mli l'operllialle 'Spatll1affb"; llOll 1111 più 
passillh 0.1 Mlii il"" ........... . 
4ecile • ,.M1hrl ..... w1e 1n auto••••• si ilfl
i.... .. 1•1Sftd1; .... mo1l1 per dii"1uli al 
"""-
.......... lilllD 11D1mlle, nan è inlani qllllla • delt 
azioni che molli di vai (per non dire lulli) compiono ogni 
mallim? lene, Slilh pn odiava lo autosllede ,.tli6 6 
pnprit1mdi••..-•11•11111o ..... 
lilat10fisan1D;nol'illl1•i•11U11•R11"5fi
nn1111111•llir1 ... clidacM5'i1fll1re:n;. 
1a rara dala ..i.nam 
5milli si incontlù 5111 ......... 11111 , • ......, alo svfuppo 
.. ....,...._a1,liapon1••••...a .. 1 
111 .. rillà 1 f1l1i 11JRe 111111 • .-i ;1ilt i cm 
-. cli a11 cli• 1m1111 e• mrlamL 

L'opero di distruzione 
stovo per cominciare 1 nessuno sarebbe 
stato rispormioto dalu furia devaslatrite Il Smi1h: il primo 
~ colpilo fui- i semafuri con conseguente ilalsill
mento delll viobitrra gia precario; in secondo luogo i ponti 
vennero rasi al suolo tramite l'uso dei famosissimi missi HR· 
LARE; lutto avonti <oli fino o che non rimasero più s1rade e autamobli, mo IGio ~ ~ 1 mr.i•iuili inml 

che decisero di lare la pelle al generale più ornè1a tltl'inllnl 11iv•sa. 
Ah. dineoticavo, il suddeno generale scià ........... vai illl .. ri ....... 

ri, avete poco 1emp0, mo I' opei aziaM "sp11lillalfa" dlwt giungere al llnnile. 
la adesso mi domando e mm: W bene tutta, mo Slefono <OSO aiavofo ff sei fumato 
stamoltina per Inventare UllO tramo del genere? Mhol mls1eri dello psiche umano. 
Ora, a dire U vero1 ~gioco è strutturohl olla Je1 F'iglrter Il con uno borea di mis!lo· 
ni, divelse l'una oc.'altra, do por1ar1 o termine. !Msl1 sono comunque divM il 
due gruppi pril1dpoS: quelle di training e quele uhtodiffd (non che quelle Il 
training siano 1omU11qU11 u111 passeggiotol NdBDM). Ogni categoria poi ho un 
ll"'Ppo di missioni me potrete portare a termine nell'01din1 che più vi aggrada e 
delle altre o cui pol!ete a<cedere solo Uflll voltu che llVlllt liitG quelle cosiddtne 
"bbere". Quindì, effetffvomente, non esiste un'wim "-che lega o,i missiollt 
(per ctrlo in breve ala Wing Commondwl, ma una sn ci lllÌS'SÌIN che Wlll· 
no~ di ctrffìcohù. p LA Y E R Per quanto riguarda i mehJda di controllo, beh nula ;. tlre: i più 1unziurio1t 1 



i1hh pomiile pii umdo b lu>1inL I! c,.af· 
to !rea! àaemd per ljlOSbsi e per llllll!lia
re e ami.n la velodlil, i meno e i più làd il 
allo o desin del tastierilo runerico WIOllO o 
regolire r*m cl volo, llltiitli per selelllllOle i 
Ylli ili cl ami e gl ollri opllonal pre!ri nel 
Wl5lro p $ " milll vi aaijtJ cl crdn; D 

~ • .me, i lÌll1lld più ll1lilD del 

~· Melo pn i1!eriore del'~ nierete m 
m cb! vi5liri Wleo dei ....... cl lÌldlO l1lf6. 
!llflllle ki ftlOllllO cirumade, mentre quelo .S 
desta ICJRlllSllio 1111 *m1M10 l5lemo b 
!lo, 1111 wliu die O'llele '\Jclam" • miilo SII 1#1 
nenia>, faro 1111 zoomata SII quesl'~ per 
M111ri • ri5Ùlalo del VOS1ro ottoaD ..... . 
owero, il poche porule, se i a die ll'tft lp0-

ro1o 'ICl110 o segno o meno. 

IW i mto oon ni ma. alto do eh die ptrtroppo per 
voi (e purtroppo per me) " gioco ndùede un minimo di 
~o(!lll mego byle cl Rlln l!lfi! i~ filo 386 ne ho 
solo 111 •• NdSH) e die quindi obbionio polulo 1e11mlo solo sul 
486 33MH? delo redazione •• nilima rid1ieslo • mnmque 
1#1 386 sx o 16 Mli? SII OJi (liando o quonlO dm i ~ 
!JURllllllori) i llSlia#uta uno velocJù cl gioco aio decente, ~ 
Slefuno l'ho po-owto e non ne i rirnoslo rundié enlUSiasla 
ammque di questo pcrleremi pii clenufimu•• nel Qllll

mento. 
Sleftm 10M" Petrulo & Emonuele "5hil" Scid"'1e 
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-

llkm:>p più dir llbb 
13k•ilm<tll< patbndo da rldltt. uc!lml 

TI ((olllribu(O(ooo I (ft2l't t ~ r<ttt 

llL>lttr po1rctt pie 1 ti u rmlkn potb 
In awdm quool pm 
11 gloolb I t dctlumcnle alu. wd"' 11t Wl piroilu dlfts 

io t prnt'lltc: Ls <ootl ulti, CollWICbc lnf:ml non """'* 
una, dktuno rotl. "cwNJ12 , ma lutlc le .w,,,.1on; 
lndJpnl&lill In lufV <Uall'lbucado, I TOite I tp<'Zldlm 

11\•ppo u rhmo di poro. 
Ad OCf1I modo d tnJYbmo di fronte I UD Rl'D apobmro 
di lt<niai. 
eh< potrt (fonc) .. ..,IT 1upc:rato >0lo dallatUslnlmo 
S!rikr Command<t (ma q=ido .u..oio ottn 

TECNICA: 
GLOBALE 

93°/o GIOCABILITA': • 

INNOVAZJONE: • • 

... MA DOVE 
ANDREMO 

A FINIRE? 
Come sempre più spe;;so accade, e come già pracntlvnto, anche Com.anche risulta 
panicobrmcnte esoso in tenninl dJ confìgunizlone; U istema richJcsto per far 
girare qucst0 'ero e proprio gig;intc lnfomutiro comprende un 386 SX l'i!ttb)'te 
Ubcri sul vostro hard dlsk e ben 4mbytc dJ ~l (anche !le per ottc:nc..>re un risultato 
0Uln1ale il 486 è assolutamente necessario). Ora, a prescindere dall effettiva nccc::s
i.ltà della sopracitata configurazione, ml vic..-nc spontanea una domanda: quale S3ri 
la vita media di un 486? Tenendo inf:inl conto deUa durata In auge• dl un 386 
(che, dopo alcune rapide ronsuli:nloni, è stal3 inferiore al tre anni) sul mercato 
dcl "potenti non è che çi sia da sure 0101to tranquilli; ormai un PC dun quanto 
un p:ilo di -carpe, solo che cosm un po' dJ più; cosa ne pensate? 
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fratello del panettìere della cinquantasettesima vignetta 
della novantaduesima puntata del Slmpson (come al 
solito non posso fare a meno di prendere spunto da 
Balle Spaziai!. Prima o poi qualcuno ml chiederà I diritti, 
ahimè!). Trattasi comunque di un tipetto dall'aspetto 
buffissimo, almeno per come è stato reso lo sprtte prin-

Sembra un titolo per qualche 
baraccone da luna park, ma 
purtroppo i ben noti parchi 
dei divertimenti c ' entrano 
ben poco. La realtà è ben 
diversa. Signori e signori ••• 
(ahiomamma!) ••• sono torna-

f]l fffl 

cipale: una maschera sorridente dipinta 
sul volto e, soprattutto,capelll verdastri 
pettinati a chela verso l'alto (net caso 
non sappiate cosa significhi c l sono 
quattro soluzioni: guardate le foto, com
prate Il gioco, guardate Il Numero Uno 
su Alan Ford, lasciate perdere). 
Costui, ovviamente, ha un grande senso 
della famlglla e quando va tutto bene se 
ne sta a casa sua e non si fa vivo nean
che se si cerca di contattarlo, ma quan· 

:;~~i1!ii~V~D~1~i\~ do comincia ad avere qualche gualetto Em chiama a raccolta Homer e consorte per 
scroccare Il loro aiuto. Bene, figuratevi 

A questo punto vorrei fuggire lontano 
mille miglia per non assaporare le reazioni 
della gente e. soprattutto, per non assapo
rare in prima persona il ritorno della serie 
televisiva da me più odiata di tutta la stor ... 
Okay, Okay, sto esagerando, ma penso 
sinceramente di non essere li solo ad odia
re quello stile grafico volutamente preisto
rico in netto contrasto con gran parte del 
cartoni giapponesi. Resta (purtroppo) Il 
fatto che In America è stato assai apprez· 
zato e abbastanza anche In Italia (con le 

~~~~..,:Recensione reafluata 

con Mari< Ramshaw 

dovute e comprenaiblli riserve). Ma una cosa la devo riconoscere: lo stile del Slmpson è 
mollo più pi11cevole da vedere su degli aprite sufficientemente piccoli, come in questo 
gioco, piuttosto che a grandezza naturale In televisione. 
Per cui chiudiamo questa semlaaaurda diatriba e veniamo a noi! SI era detto del ritorno 
del Simpson. Ebbene, al. Solo che al tratta di un ritorno in sordina, visto che Il protagonl· 
sta è un certo Krusty The Klown, uno dei personaggi secondari della serie televisiva. Per 
chi non lo conoscesse ricordiamo che si tratta del cugino del nipote del cognato dello 
zio del bisnonno del pronipote del trisavolo del pentagramma di Homer. nonché del terzo 
fratello del panettiere della cinquantasettesima vignetta della novantaduesima puntata 

. I ~ 1 •• I • • • 
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Bene, figuratevi che piccolo guaio deve 
avere se stavolta ha chiamato la famiglia 
di Homer al gran completo. 
E siccome Il suo aspetto da burlone trova 
riscontro anche nella realtà preferisce 
dirvi le cose col contagocce: comincia a 
incaricarvi di risolvere le faccenduole da 
poco. ma anche quando siete n che non 
ce la fate più ve ne tira subito fuori un'al· 
tra. 
All'atto pratico nel gioco questo si tradu-

ce In una struttura a più livelli, 
ognuno con un particolar compito 
che, una volta rlsolto, darà diritto 
alla password per Il livello succes· 
alvo. 
Durante Il gioco Il caro Krusty vi 
chiederà gentilmente di aiutarlo a 
disinfestare la casa dai topi che 
glronzolano a piede libero. 
Non che sia necessariamente un 
compito proibitivo: dovrete sempll· 
cemente controllare Krusty per le 
varie camere della sua casa (che 
funzionano un po' come stage) e 
fare cadere I topi nelle trappole pre
d I s po a te dal vari Bart, Homer e 

famiglia bella. Come tale potrete spostarvi 
tra piattaforme e ascensori vari alla rtcer· 
ca del fatidici bonus come vite aggiuntive 
o armi extra per debellare I nemici che vi 
si parano sul cammino. Ma soprattutto 
dovrete pensare a raccogliere vari oggetti 
come pezzi di macchinari, tubi o blocchl 
di pietra per risolvere I vari enigmi del 
gioco, sempre ricordandovi che ne potre-

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

potrete portare solo uno alla volta. 
E siccome da un po' di tempo a questa parte pare che vadano di moda I 
platform con esserini ben poco Intelligenti (che siano I programmatori a 
fare apposta per faticare di meno?) che devono essere Incanalati nella 
giusta direzione tramite blocchi vari e slmlll (vedi Lemmlngs e tutte le 
varie scoplauature più recenti) per evitare che si vadano a bloccare In 
qualche posto poco piacevole, anche In Krusty's Fun House Il troverete 
e I primi aaranno proprio I topi di cui sopra. 
Trattandosi dunque di una sorta di platform game a raccolta di oggetti 
condito di una buona serie di enigmi di difficoltà crescente e constatato 
che è tutt'altro che lmposslblle sbagliare di netto la soluzione degli 
enigmi, è posslblle appunto un tasto per ricominciare dalla stanza in cui 
si è cioè riprendere Il gioco dali'lnlzlo dello stage corrente (quindi non 
l 'Intero livello, per fortuna). Nel livelli 
successivi, ovviamente, la cosa si 
rivelerà più che utlle, parallelamente 
coll ' aumentare della dlfflcoltà di 
gioco. Dal canto mio non voglio certo 
togliere il gusto a Krusty di raccontar· 
vi quali altrl guai vi abbia riservato per 
il futuro e, soprattutto, togliere a VOI il 
gusto di scoprirli. 
V1 dico aemplicemente: se vi 
pilleciono I Simpson ••• provatelo. 
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Certo lo IO slelll 111 poc:lie!!ino ste!1JO petellé di Sl!l::O I 
ue-m non riescono ltoppo tiene visto che cale m si 
preoctuj13110 motto di più di sotto!lneere la p1esenta di 
qualtlle tizio tamoso (per R quale h2r:no sga1:dato nor di 
soldoni) che dl Urame eltet!Jv3mente tuon un gioco 
decenle M3 stavolla vooflamo IUbHD rassJQH3M SICQ)

me Il nome (Krusty) era poco quo131o tn bma 1 program
IT13tDri hanno pensato sopl1!llllllo a l10i e 11 rm!rl salva· 
dana . Scherzi a parla limpeono c'è e SI mli abbaslan· 
ta li gru!lca coloratmlma è quello che Cl vuole per un 
plattorm game e anche se I loodah sanno qua e là dl 
deja vu. l'8bim11lril da fumetto è assicurata Anche ora· 
ne al perwnaog10 principale che come di soli10 ac:cade 
m questi casi. Clllaltzza l'attnnlione del giocatori plil che 
altro per 11 suo bunisslmo abbigliamento da clown. li 
sonoro rimbombante è allegrotto al punto giusto e 
avrebbe polutO anch'llSSllre dcftnilD azzeccato se solo 
qualamo avesse provveduto a rendelio meno ripetitivo. 
Poal o nlenle da dlie sulla glocabllltl li prodotto è pia· 
cevole e gustoso e si liscia 1ppremre In particolar 
modo per li suo mtsaJgllo di elementi plaUorm e puzzle 
Celto aoll lnizl lrasllaro una ce!l3 sempllcllà ma è srata 
giustamente voluta per Introdurre I glocalorl 'lleno 
esperti Id un stmlle stila di glOQl {anche se non origina
le. visto che molll mwntr tJ1lfii10 palesi scoplaai!w! di 
l.emrnlnosl Un Slsl!ma di passwoid comunque rlSOtft! 
Sl!l1l3 lrOppl lnlOJJIJI ques!!l problema tTIB ne ìnlrlldllte 
un alllo I livelli sono sellll!ro un po' lu!Jg!E!ì) In ~ 
IMI un buon puzzle-plallorln rovlr131D Ime da un'IZIOllll 
non roppo esaltallle e da una V'3rietà non ea:elsa 
Prima di chiudere ml sono dlmenlic3!o .m'u ma pl1lCI· 
saziane piulllis!D lmpOOilnllr. per cN non lo sapesse Kru
Sly t già da te• d!SiJOOlbl e per tulle le prlnclpa I mn
sole ricevendo marcau CllllSl!nsi dal me1ca1D. sotlD qu&

Slo aiieno non ci sono dubbi: conversione ea:etlerrle 

' ' 8 • • • . ' I 
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ECCO 
LE NOSTRE 
~ ENTURE 
INTERATIIVE 

LE TROVATE 
OGNI MESE 

SOLO IN EDICOLA 
AL. 16.900 



Le grandi novità della Simulmondo! 
Dal numero 4 delle nostre avventure: 

• UN ASTUCCIO DA COllEZIONARE 
DOVE POTRETE CONSERVARE 

l' AlBETTO E I DISCHI 
• UN AlBETTO DI 12 PAGINE CON 

AIUTI E SUGGERIMENTI 
• UN DISCO AMIGA 

• UN DISCO PC DA 1,4MB 
e per i numeri 4·5·6 in regalo anche 

gli astucci dei numeri 1·2·3 

Oylon Dog © 1993 Sergio Boneln Ed. 
Oiobol1k © 1993 Astorino Ed. srl by A. e L Giussonl 

QUASI TROPPO VERE! LE AVVENTURE PIÙ AVANZATE. 
L'IDEA CHE RIVOLUZIONA IL MONDO DEI VIDEOGAMES. 
Simulmondo Adventures vi offre ogni mese in edicola le avventure inte
rattive dei vostri eroi Diabolik e Dylan Dog. 
E da Gennaio avrete anche TEX! 
• Grafica realistica, digitalizzala, animata, rendering, schermate dipinte a mano 
• Personaggi intelligenti e aiuti ON LINE 

• A udio PC speaker anche senza scheda e audio AD LIB ~ 
• Soundblasler e Soundblaster Pro (versione PC) 0a-;"""~ . -
• Load e Save, mouse e tastiera V->..,.-· _ 
DIABOLIK: a gennaio è in edicola il n 5 ORE PERICOLOSE 
DYLAN DOG: a gennaio è in edicola il n 5 LA MUMMIA 
TEX: a gennaio è in edicola il n. 1 MEFISTO. 

Slmulmondo s.r.l. 
Viale B P1chat 28/A · Bologna 

ANTONIO CABRINI 
PER 

SIMULMONDO 
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Cos 'e di preciso un troll? Una sorta di essere 
immondo che si insidia negli oscuri meandri della 
confusione redazionale? Quelli della Flair Software 
provano a spiegarcelo con un gioco veramente inte· 
ressante che proietta il PC nella inesplorata dimen· 
sione dei platform! 

C'è uoa COi>a oel nostro coro vecchio 
piuneta che banno tutti, veramente 
tutti; uoa cosa che hanno ben chiaro 
anche Pi escl11me,1 dcl Circolo Polare 
Anico e 1 80S<:1m:u11 dcl dc,cno del 
Kalahan (sei Mcuro d1 aver geografi· 
cameotc 1nquadnun bene la popolwo
oe? Nd~al) e ciM che i plaltonn 

. ------------40 

sono sempre -..iu ti •ero tallooe d"Acbtlle de1 PC! Ne"uno comunque ne conosce il 
•ero mot.-o. O clu dà la colpa Il prosrammaton. chi al modo d1 gc,tione delJ.a grn· 
fica dci Pel"Onul 'te"1 e du. tn\C.:C. 11 problema D<lO se lo pone perché odiJl 1 video
~ e prefen~e andare a g10C'.11<: 1 boccecrc al club dci pen,1onan. ~fa ecro fiml
mcnte profil;ir;1 all"onuoo1c un '1iJeosame \Cramtntc dqµto d1 nCDIJ'3tt oe esigua 
-chlClll de1 pl.ufonn per PC. un prodo«o multo c01n,olgen1c e ~ cou uno 
~TOllin~ accen:ibtlc \1l 1nw.uno d.1111 ttam.t e 'Cdtamo di immagen:1 nella p1nore
-ca lllJDOtj'era dlè ti gioco ci propooc ''n dalla fa.e mtrodutuva. 
Chiudete nra ili ocdu e pro\-atc a pensare od un C01Uge che '' engc >Olnano nel 
cuore di una lore'Ll S«olare V1 Mete 1mmer;11 Bene. ~'lllldo con m:agpore 
menzione le ••tratc della dcluiosa <'°'trunone '\Corgeretc al suo mtemo una miriade 
di gio.:anoh. sokL~m1. or..icduO!b, bambole. trcn1ru (e clu ptù ne ha piìl ne méllll) e 
il sunp:wco gtOCaltOl&IO che. c'aw.to della <11a giornata di la, oro. va a cooccdetsi il 
mcnwo "JX''° ~11 ecco che allo 'Coccare drlla mezzanotte. ntl 'lleozio più compie-

to drlla ca.,upola e od buio più fino. qu3lcosa. 10 

uoo dci tanu ..:affah <1 muo•e. compie il suo pnmo 
re'ptro e prende \lta. E' un l>ufto gnomo di legno. 
un 1roll, che guidato da una f011.a arcana e !.<:ODO

sc1uui ~· nrrova in una 1irana IWtZa piena d1 pone 
e luct Il •uo 1b1goiumen10 •1ene subno placato da 
una •oce calda e ra'\icuruntc che gli aaounc1a la 
~ua •llllMOnc. un mi\sione molto pericolosa nélla 
quale e_,plorcrà mondi na1cosu e o•curc dimensio
ni. RONF RONP ... PARAPARA PARAPARA'. 
OK Mele ~vegli'! f'cn10 di no, comunque descatevi 
pcrch6 è propno qui che ini1ia la vostro "'ilamnte 
avventuro. Nella ftli>C lmzlale v1 o;arà dalS la possi
bilità di ;,cegliere il livello da cui p!U'tire e ognuno 
t rapprescnmto da una delle 'oprucitoce porte. Ma 
amviamo a quello che è ti gioco vero e proprio. Il 
vo.1ro llJ'duo compito iillSil quello d1 gu1d:lre il siin
pauco 1roll alla voha d1 un'av,cntum molto riscbio
<a per wvare co<1 ti numero d1 babies che vi vient 
1nd1Clll0 all'ini1io d1 ogru l"ello e beccarvi runa Lt 
glona che 1'1mpre a mev11abilmente vi procuttrà_ 
Se v1 ~ una !oC!Oc:chcruola vuol dire che a voi 
Rambo " fa un b:Ulo ldue no perché qurUa di por
uire un ballo solo t una nuova moda 1naugunua da 
Aie• •• ma come fanno a ,·crunni cene banu1"1). 
U gioco è co<t11u1to dalla bellezza d1 8 mondi 
ognuno di•''° 1n 4 h\clh Ogni mondo pre.enta 
delle amt>itnu12.1on1 romplttJJl'ICllte diflercnu cbc 
pazi.tno dalle più cla,1tehe, come quelle delle 

fiabe. ad altre più oniuuh cd tru.0h1t rome quelle 
<be lanno J• ,fondo al bu11rro mondo dei 
"\1EOIA. IO CUI ogni nemi.'O da elmtinate, ogni 
'tondo e <>gni p1a1t<ifonn.a ha qualco-a a che fare 1 
numerl1''''11111 mcz11 d1 comunicazioni presen11 
nella ®'tra società. Quc,to ~ ''cununente il h\ elio 
,·he mi ha cnru<1a<mall> di più; il background pnn· 
cipalc ~ infatti C<htlluico d:i \ldeoca<<eue. ca.""'"" 
musicali. giomali e una miriade d1 alin oggcm tum 
~mpre molt11 1n "tema". Pa<,ando nito 'Pritc dcl 
pers11naggoo po;~o ù1r\I tht è davver<> ben fotto; 
suffietcn1c111Cn1c grande e '°prattuth> molto, molto 
simpatico, CO•ì come anche l'antmu1ione che è 
Ouidn e ri<enle noccvolmence d1 quell'umorismo 
sfrenaco cbc viene <pngmnato <la ogni panicolrue 
del gioco. Quando 11 troll ,; muove, assume 1nfa111 



<frenato che viene spri
pooato .da ogn1 parucola
re dcl ~1oco. Quando il 
troll >i muo,·e. D>~umc 
infam atteggiamenb d1ffe
renu: se per esempio cor
rete cgh as>umerà un'ana 
tultll legg1lldnl con la folta 
chioma che si scomp1gha 
e le maruoe che ondeggio· 
no a dc>tra e n sinistra. 
Veramente grande! Per 
non parlare poi dell'ongi
nnlitll dci vari mostri e 
mo,triciattoh che andrete 
ud t0contrnre all'interno 
dc.i vari mondi, natural 
mente ognuno di essi pre
senta delle carattcnsuche propne che non vengono 
nprc..e da altn 1 prnm elle tllJ vengono in mente 
sono 1 piccoli, ma t11Jc1d1ali <ommcr11bili lancia 
,tfun. Oppurt 1 pesci \pOOa nel livello SODA POP 
lcbe non è una nuovo b1bm1 che >ponsorizza i 
redatton di TG\1 1. un nvnlo •he ncMla v'31tame1ve 
il pomo Jil111C> Pond 10 quanto è completamente 
arnlWcnqlo oegb lhiID !OllOtNIUll 1...1 paruoolantà dì 
questo livello è llD:bc ~ n..=1 nella grafica. 1n 
qtl:l!W) per~ la~ di "v'NOllC SOCl'ac· 
qua" i prog1ar1111>1m bmo.> ft"lO ondcggianlc MIO ti 
baokground OllaleOdo <>N un d1coo pcttrolannenre 
n:alNico. VCIU3ltl0 cpndl allo liCnilhn: Scam;o'r -
mi dutle VOI· lJa fil:o o;oxo" "' rup.w IO- perdie 
ooo è aililuo <CtltO!<O. ma al cunlraoo ~.a fluido 
e <;ql11111UUO >Olia quel hrulk> dl'cno di ~· d.t 
uno ~11., ali allro d1c era~ nella ~ PC 
di Ti tu• the Fox e che rc>ta comunque un otu mo 
çrodooo~ Alfiru:mo di ogru moodo pcxrete poi raa:o
ghere un'inlìnilà dì bonu> e pocen !i)l>Clab che ,, flciti 
ll.'l1ll1l10 nrlla \'OSU'a llll»>OnC. Abbwmo quindi le scru'· 

pene super-vdoci (per la serie ·~ mcgho di Cari 
Lewi>' ) che oltre n veloc1u.wv1 v1 conf.:n.,..'000 una 
troUJOfC ubdilà DCI sa)u C~ poi IO :.cud<l Ché \'I fom1-

sce una protezione ioralc c1mtr0 I vrui 1110,tn. le t~i 
(troppO belle} e le scwpene a molla che vi pennenooo 
saltare a mo' di can~ 'utl<C> uU>!J'llliill\O (stinco per· 
dlé ... il salro lolllllOla. ... le huwoni cpo1nlob1liari). Cè 
pc>Ì lo y~yo che può r<-<oerc u.ato per rompere mun e 
mattoni e per donJo.>l.tl'\·1 dalle plllttafonne. A nuo pare
re è uoo dcgb ~ più u!lh e v~~ mfuru ~ 
ad oso pOCl'Cle au.-..-dcre (romp.'tlJo_ 1 mun} a !>t'll(llll 

llll>COSle ptcoe zeppe di bonu~ Ci 'IOOO invece altn 
p.lgct che lii\= di incrernemate le voovc poten7i.lluà 
le aonM'lfl;too cumplewneoi.:. T1pte1 aoemri ,.-.no la 

bella sbronz.a l'IWN 11..,.. (1rrip00encb1 dt sall.R per 
lm po') e la CBIClS cm la palla dlc ralJeoiaà 001ev<ll· 
meme i '-osto 1Jl(l'o1rneoii Ah' Mol&o unpooante ~ il 
colore dcì capclli dc ''OSIIO troll. dlc uxlica il upo di 
potere extra che po-.sedele in quel momcruo. Quasì 
dunmllei\O i li\-dli bonJs: polrCIC accedervi !do quan
do 8\Ttlt tetminm le quamo sezioni cbe COISIUl11'<:000 

®'! mondo. E.<plaacl quesm ulmna dov'Crol& C1WlQl!t 

,, wuto e~ cosi posso finalmente cooclu
dere la mia reccns1one. andare a letto e ... 
HAAA WW\l.'l'<'N (sbadiglio ufficìalc del red;tnore 
stanco) spegnm ~d luce CLICK. 

Daniele Lqiioo 

Vernmcntc bello. Un pla1fonn cenameme non 
pcrktto, ma "curnmente rcahzz310 alla grande 
Un se.:onJ1> famire che va ultenonnente a confer
mare IJ vulidnà dcl prod.mo ~ l'elevnro hve ' d1 
g1ocubihll Sappiamo 1u111 che 1 joy<tick analogt· 
ci vanno bene per i 'imulatori, ma per un 
placform, o p1u 10 generale per gh arcade. non 
•embrerebbcro at'rauo aJani lì invece no. In 
Troll• la !llilllCgJ;e\O)ezz.a dcl rcrsonag~10 è tal
mclllC alta d1C s1 nuscin:bbe a controllarlo anche 
con uno &pazz.,lmo da denti I Ok. Ok. ammttto 
dlt ìl JWl!IOnc ~un 1muno• esagerato) collega
lo a Juc po1e11L1ornem e 1 una mtcrf:ll'.c1a JOY· 
sud<. lnollr<' una c0&l ele>111a g10cabihlà 1mphca 
una maggiore lnterutt1 \ltl con gh spazi do' e ìl 
vostro pcrsonags10" muove e di canscgucnz.a un 
COIJIV olgllllCnto da SbalJo dcl videogìrollott <te>· 
so. Per concludere v1 fornisco qualche breve 
infonnwone ICcntca; ti gioco SUppotU la VGA e 
11 EGA, la Sound.BlastCT e 1 Adlib, per ~ 
concerne ti 50noro, e DCCtlSlta molttt ~ soliti 
640 I\ di RA\t S., non &\Cle il JO)>tiel.. poac1e 
sempre usare la cara ve.-chia tasucra anche .e 
con quot'ullllnl 11<:1dc ctu:ar.unrnle un po' la po
cab1htà. Detto c1b, passo e chiudo. 



p 

p 

-

. ·116 
PAGINE 

DI MANIA 



fretta che mal cl ritroviamo 
anche questo mese Insieme con 
una manciata di trucchi e un palo 
d'Interessanti soluzioni. Nel frat

po..posso Informarvi di na 
sonille battaglia che .ao n

ducendo con gli editori per tro
vare una migliore collocazione 
delle pagine del tlps e, posslb 
mente, abolire deflnltlvame 
queste otto pagine In bianco e 
nero. Vedremo (e vedrete) come 
andrà a finir.&. 
Prima di partire I consueti rin 
ziamentl a Luca Casagra 
Moreno Nallato, per la soluzione 
di Lu re of The Temptress; Danlel 
Ragaglla ..-~uella di Another 
wortcr _. PC; Vincenzo Maffel, 
Paolo Martella (che ha anche in
dovinato i due quiz musicali di 
Settembre e Ottobre), Eugenio 

rocenzl, Daniele. Franza, Alex, 
mone De Marzo, Luigi Torallo 
ca Fllveri pe"t quella di Beas 

lii. Un saluto anche per Lorenzo 
Rutigliano, Marco Benzl, Alex 
Ricci, Panetta Roberto, Loretl 
Gianmarco, Giancarlo Schiavon, 

lanluca Masu. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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WOLF CHILO 
Ecco un meZZD cheatper ~t'affascinan· 
t9p/atformae/Ja Cor9 olimlJ Wi po' datato. 
Lo scopntore &stato Fà'bio ~in Dovete 
digitare THE PERFECì KISS nella 
schermata iniziale. A questo punto dovre
ste avere munizJoni infinite per le armi 

'ali che potrel!ll"illl;cogfiere solo un 
tntsfonnati rn q,G, ~-

TRODDLERS 
eco 1 codlct.per alcunl,,llvell di que
t'ultlmo Intrigante arcadè.plrt:zle della 

Storm. Un grazie ad Antonio Di Carmine, 
Loris Fratini, Lorenzo Capetti, Daniele 
Spot e. 
10 O~KIPARO 
20 O: MEANONEa 
30 li LO: NEWTHING 
40 LIVELLO: CROSSFIRE 
50 LIVELLO: ALOTODO 

ZOOL 60 LIVELLO: YOUR$0R 
- O LIVELLO: BURNOUT 

LIVELLO: F1REANDICE 
90 UVEUO: NOPULLPLUG 
99 UVEUO: TWEAKY 

Indubbiamente uno del miglio 
puzzle mal pubblicati, quest'ulti
mo della Gremlln. Nel frattempo 

_ abbiamo sc(lfl81o Il cheat mo 
la se,_.,,.,,. che precede I' 

zio effettivo 't!et gioco dlglt 
GOLDFISH, lo schermo dovrebbe 
lampeggiare e voi aver attivato Il 
trucco. Con I tasti da F1 a F6 si 
cambia mondo, con Il numero 1 
sarete Invincibili e con 112 si salta 
alla fase successiva. SI ringrazia 
per Il trucco Stefano Mante azza. 

A quanto pare QUesto simpatico giochino 
che ricorda il vecchio Jo a fatto impaz-

"ssimi letton. I amentrpec i 
nnoa. Salvo alfe:'~ntono-

e L attiolì. Daniele And Brothers, Jofin 
Maradei , Marco Polimeni, Gaetano 
Leonardi, Dario Scilillaci, Matteo Angeli, 

Sartorelli Riccardo, Andrea Maggi. Jil '72, t 
Ennio del Krusos Group Marco e Riccardo. 
Per ragioni di spazio ho messo solo il primo 
livello d1 ogni decina; il primo codice è 
quello del modo ad un giocatore, u secon-
do del team mode. 

10 LIVELLO: PROFRJGUMBY/ 
THEKILLERJOKE 

20 LIVELLO SPANlSHINilt!SJTION/ 
JIMMY VES 

30 LIVELLO THECATSp; 
THELARCH 

40 LIVELLO WALL YWIGGIN/ 
RUMPLETWEEZER 

50 LIVELLO: STILLNOTGOODENOUGH/ 
ITSAMANSLIFE 

60 LIVELLO: CHANNEWUMP/MIMMO 
69 LIVELLO· ALBATROSS/MRBELFIT 

LTIMA 1 
Avete del problemi a muovervi corretta
mente In quel di Brltannla? Provate un 
po' questo: fate partir') !iqloco con Il 
comando "Ul TIMA 7 ~lAL T 255]". 
ALT 255 sta a slgnttrmrao che subito 
dopo la D dovete tenere premuto ALT e 
scrivere sul tastierino 255 - se tutto va 
bene, dovrebbe apparire uno spazio. E 
che cosa è successo? Beh, durante Il 
gioco potrete premere F2 per far appa
rire una mappa di Brltannia: cliccando 
su un punto qualsiasi di questa, verrete 
automaticamente teletrasportati nel 

o corrispondente. Premel)dQJ.nve
poh ete accedere a tntrY1 •nulihrs-

o Il quale potrete selezlo vul-
nerabilità e altri gadget molto Interes
santi. 

TGM TX 049:1/93 67/140 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Il computer è l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua 

Via Bernocchi 11 /b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8981811 

VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 

• 

TELEFONA ALLO 030/8981811 

-AMIGA 600 
·AMIGA 600 HD 30 MB 
·C.D.T.V. · 

.. • · 

L 500.000 
L 850.000 
L.. 1.050.000 

.... 
·EXP. 512K ASOO/ASOO PLUS l. 50.000 
-EXP. lMB A500 PLUS L. 150.000 
·EXP. lMB A600 L. 150.000 
·A570 CD ROM A500/A500 PLUS L. 650.000 

I ·M11GA 3000 ·MONITOR 1084 S L. 400.000 
' HD 52 MB 25 MHZ L. 2.700.000 ·MONITOR 1960 COLOR[ MULTISYNC L. 700.000 

-AMIGA 3000 ·SCHEDA JANUS 386 SX 20 MHZ l. 900.0°°' 
;.- ' 

HD 100 MB 25 MHZ L. 3.200.000 ·KICKSTART 1.3 PER ASOO PlUS L. 70.000 

-AMIGA 4000 TELEFONARE ·KICKSTART 2.0 PER ASOO L. 70.000 
·AURI ACCESSORI TELEFONARE 

• PC 286·20MHZ lMB RAM 
HO 40MB • VGA 256KB • l FDD 3 1 /2 1 ..44MB • 2 SER. • PAR.· GAME 
TASTIERA ITALIANA • MONITOR VGA MONOCROMATICO 

. 
• PC 386 DX • 40MHZ • 128KB CACHE • 4MB RAM 

tU> 120M8 • SVGA lMB • 1 FOD 3 1/2 l.44M8 • 2 SER.· PAR.· GAME 
• 

TASTIERA ITALIANA • MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 
·::.· :~ 

• PC 486 DX • 33MHZ • 64KB CACHE • 4MB RA~1 
HO 120MB • SVGA lMB - 1 FDD 3 1/2 1.44M8 • 2 SER.· PAR.· GAME 
TASTIERA ITALIANA - MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 

L. 1.050.000 
• 

' 

L. 2.300.000 

• 

L. 2.800.000 
• 

SODDISFIAMO OGNI TUA ESIGENZA !! 

Torri I PREZZI SOHO IHCLOSI DI IVA 
• 

GflltflfiZlfl DI Uri flfitlO su TUrrl I PRODOrrl 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Accogliendo le molteplici richieste d'aiuto ecco finalmente la soluzione completa dell'ot
timo platform della System 3 (copertina del numero di Marzo). I ringraziamenti vanno a 
Roberto Zonno e un sacco di altri redattori che ci hanno scritto, non li ringrazio non per 
ingratitudine, ma solo perché non trovo più i nominativi ... Ok, ok, avevo promesso che non 
sarebbe più accaduto, e invece non ho proprio la più pallida idea di chi abbia ravaneto 
ancora nei miei cassetti ... I ladri! C'è stato effettivamente un tentativo di furto, ma questa 
è un'altra storia ... 

REALU OF THE DA9E> 
Truold1le qualche acheletro, co9l uno 
del forlunetl lescerii In segno di rtco
llOIClftla una spad1, onoraJe tal gesto 
• ......-.ic111e1L Onl uccidete anche una 
cl ••Ile ca11 avolrrzand e raccogl .. 
.. le pllllt cl fuoco. Ar.d1te là dove si 
tron lo ech1l1110 lllCl1l1•lo, e llb1ra ' 
llllo dalle c1tenecan Il"''* Onl, da. 
dove vi lrOYale, tcerìdltt •di cipllate 
unoachelelro(dlllgon .. 1d11tr1+tlre), 
la teeta coet mozzata dovrà flnfre net 
fuoco. Da queste fiamme ~urtrà un 
d1moneche vi scaglierà contro unsuo 

8Uddlto. Uccidetelo a euon di 
cl fuoco e recuperatene n ~ 

........ p8"90 troppe energia uccl-i 
d1'8qu1lcwd1lle80lftecosesvotaz
Dnll. Rlr 1•1 epro1egulte fino a quan-
do lneontlet81e una ctllmera, non vi 
fate ..,,.,,..,. • ellmlnablle con un 
buon colpo di trktent9. Se ne avete 
bleogno potte rifornirvi di energia nel 
pr:.no buco che lroYllll. Alullte e an
d11t 1 de1tr1. 
SKllOS ISLE OF 1HE SIREHS 
Qui e'• ben poco d• fare. E' 
cwlgtlabile perii non combattere 
COlllrD I Romlnl, rM 80l11Mfite..,_
H. Quindo giungerete pre880 la ntnfl,. 
dovrete ~ Il pugno e com-, 
pllN cl6 che lei vi dirà. Arrivltele ~ 
lvlctno po 11lldle e Inchinatevi, vi n.. 
lcolllPlftl.,. con dlll'energla extra:1 

Ptc1r•• .. ·;aeo drelrL 
1l!llPLE OF ATHENAE 
81llllhloll• 111111111 e, ........... 
pl11111o1n..,•1lve1 ... dlUactu1LCer-; e• cl avvlcfwvl. 9Chlv8ndone I cofi 
pl(ebbelllWll),quando..,. po~ 
.................. (dl1gontle de•b• 
+ .... prw;dt .. I NI• e utnlzrrtllo, 

poco plu avanti, per uccidere rtdra 
tritaste. 
MAELSTROM GATEWAY TO THE 
NORTH 
Uccidete un vichingo che, come gll sche
letrl, vi ringrazierà con la sua arma: 
un'ascia. Raccoglietela e usatela per eli
minare I nemici (flre ~ su). Uccisi un 
palo, prenderà un volo un corvo che 
dovrete abbattere. Quest'ultimo, quan
do colpito, lascerà cadere una moneta 
che vi permetterà di accedere 11 prossi
mo livello. 
FOREST OF NIDHOGG 
Uccidete (Ah crudeltà!) un "CUpldo", 
che al posto di amorose frecciate vi 
scaglierà del pugnali; raccoglletell, li 
userete per uccidere I colossl che vi 
assaliranno In seguito. Glund al C08pet
to della Fata prigioniera, raccogllele Il 
tizzone, ottima arma per le flemrnelle 
che vf assalgono. Una volte fatto questo 
verrete ricompensati dalla Fata con una 
nuova spada. Selezionatela, dirigetevi 
verso il Drago e feritelo al cuore (diago
nale destra + flre), ora finitelo a pugnai. 
te. 
ASGARD DOMAIN OF ODIN 
Selezionate I pugnali e arrivati al primo 
cancello uccidetene Il guardiano. 
Dopodiché raccoglietene l'energia che 
andri seminando e andale fino al se
condo cancello, fate lo ate1ao con Il 
relallvo guardiano. Onl siete• CIYlllol 
(Non Illudetevi- ) Dovrete vedi Mlii con 
Zeus, ma non prima di 1ver 1llmlnato I 
suol draghi e Il suo segu11ee. 
THE VALLEY OF THE KINGS 
Attenti 111 serpenti. In questo llvello cl 
sono tre porte segrete. Non entrate nella 
prima, In alto a sinistra, enlrat• nella 
seconda, al centro, prendete l'tmulato a 

• 
forma di occhio, ma occhio alle trappo-
le. La terza vi fa accedere al prossimo 
llvello, però dopo le solite trappole. 
CHAMBERS OF ANUBIS 
Uccidete un egiziano, raccogllete la sua 
croce egizia e proseguite fino al primo 
vaso contenente energia, rompetelo e 
razziatene Il contenuto. Alla prima oc
casione salite a uccidere Il 88C4tf'dote e 
prendete Il casco che lascerà cadere, 
andate a destra, e rompete Il vaso con
tenente la statuetta. 
Alla prima buca scendete e andate ptl· 
ma a destra, troverete due vasi con 
statuette, e poi a sinistra, dove racco
glierete In un vaso l'ultima statuetta. Se 
avete bisogno d i energia andate sotto 
una croce egizia e azionate quella che 
possedete, vi ricaricherete. Rlsallte e 
andate a destra dove dovrete uccidere 
Anubis con rocchio prelevato In prec&
denza. Fate attenzione quando usate 
l'occhio perché toglie energia. 
JOMB OF THE PHARAON 
Duello con Il Faraone .Qui prima dell'In
contro, dovete disporre le statuette nel 
giusto ordine, e cioè: quella marrone 
chiaro con la testa del faraone In alto a 
sinistra, quella blu in alto a destra, quel
la verde In basso a destra, e quella 
marrone scuro con la testa di cane, in 
basso a sinistra. Lo scontro con Il 
faraone vi attende, colpltelo agli occhi. 
REALM OF CHAOS 
Sparate come dannati e prendete le 
palllne rosse che lasciano I nemici, non 
sono altro che armi. 
:rHE RNAL CONFRONTATION 
Come dice Il titolo è Il confronto finale. 
Il mostro lo dovete colpire prima in 
testa, e poi negli occhi. Fatto ciò prepa
ratevi alla sequenza finale. 

• • • • • • 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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V. l..orenttaJdo, 38 MIJano Tel. 82148952821 F1111 02148952819 

SUPEROFFERTE PC 

SUPEROFFERTE AMIGA 

VAS'DSSIJIO ASSORTlllENTO SOFrWARE: GIOCHI E UTIUTY PER AlllGA 
ED llS DOS. SPECIAUZZATI IN CONSf)LES DI OGNI TII•O. 

vendita per corrispondenza in tutta Italia 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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VASTO 
ASSORTIMENTO DI 
PROGRAMMI PER RED eBIACK 

eomputer 

ECCEZZIONALE 
PER BANCOLOTII 

Amlgo sconto 50% 
PC 

·C64 
- CDTV 

E AMANTI 
GIOCOLOTIO 

• Megodr111e 
-Supemes 
- GomeGeor 
• Neogeo 

via Mon!esobotino, l / E · 41012 CARPI IMO) 
Tel. 059/ 651691 · Fax 059/ 651692 

SI AWERTE CHE ABBIAMO 
IN ESCUSIVA 

STUPENDO PROGRAMMA 
NOSTRADAMUS 

Amiga 600 HD 40 t . 890.000 
Amiga 600 t . 520.000 
Monitor per Amiga t. 470.000 
Amiga 3000 HD 50 t. 2.750.000 

---,_ ~ 

""'lii:: ~ ."'--- :!"'" 
~~ ~ ~-~ 

~-;: NOVITA }.-= 
~ ~ =-77: ~--

-~V\/V'J" \'" ~ 
CDTV per Amiga 500 t. 750.000 
CDTV•multi media t. 990.000 Amiga 4000 t . 4.300.000 
Drive per Amiga t. 160.000 Amiga 1200 t. 800.000 
Espansione per Amiga 500 f . 170.000 
Espansione per Amiga 600 t. 170.000 

A. 530 turbo GVP HD 120 per Amiga f. 2.500.000 
CDTV 16 mii. colori per Amiga f . 950.000 

AT 286/ 16 MHZ - HD 40 + Monitor color VGA 
ALT 286/16 MHZ · HD 20 Portatile Amstrad 
AT 386/ 20 MHZ · HD 40 + Monitor color VGA 
AT 386/ 33 MHZ - HD 100 + Monitor color VGA 
AT 486/ 33 MHZ · HD l 00 + Monitor color VGA 
Portatile colore 386/20 MHZ HD l 00 Amstrad 
Monitor TRL Multisine VGA 14" 
Monitor Hantarex VGA 14" 
Monitor TRL VGA 19" 

t . 
f . 
t . 
f . 
f . 
t . 
t . 
f . 
f . 

990.000 
1.490.000 
l .390.000 
l .790.000 

• 

2.490.000 
8. 900.000 

590.000 
490.000 

1.550.000 

Telefoni cellulari 
·il nuovo BRONDI S.. l.'i00.000 

PC EMUIATOR GVP 
PER AMIGA S.. 700.000 

FAX BROTIIER 
s.. 800.000 

Stampanti laser C-ITOH 4 plus f . l .500.000 
Stampanti Kodak INKJET kolor f . 950.000 
Stampanti Commodore 1550 kolor f . 480.000 
Stampanti Star LC 20 B/ N f. 390.000 
Stampanti Star LC 100 kolor f. 490.000 
Stampanti Star LC 24-20 B/ N t . 650.000 

CONSOLE 
Megodrive t . 260.000 
Super Fomicom + t. 390.000 
Gioco Morio N 
Neo Geo t . 690.000 
Gome Geor r. 270.000 

• 

• 

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO / TOTIP / ENALOTTO 
LOTTO/ CORSA TRIS/ SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 
INGROSSO E AL MINUTO 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Ovvero la s<3Ju1ione di A/on~n the Da(k... \ '\. '-...... 
Innanzi t.Ytfo una piccola i~oduzlone/Tutta l'avv ntura si~volge in unà.casa e nel suo ~erraneo, 
per uwfotale di cinque li-Velli. Partire(e dall'attico al quale\accedete al s~ndo piano, al PriQ:?O, al 

~rl'o terra e quindi aj,Sbtterranei.~lla casa si tro Tano vari Il rl e lettere. LegQ('ndoli capirete melJltg 
,,,., la storia, ma ness&q10 di essi è ne essa rio per ter inare Il gi co, perciò eviter&i di menzionarli. '- .... 

/ / " ' 

LATTICO 
Correte verso I armadio alla sinistra 
della finestra e spingetelo davanti a 
questultlma. Quindi spostate U bau· 
le sopra la botola che si trova nei 
pressi del pianoforte. Fate tutto ab
bastanza in fretta o verrete sorpresi 
da un paio di mostri non troppo 
gentili. Già che siete al baule apritelo 
e prendetene Il fucile in esso conte· 
nuto, quindi andate all 'am1adio, apri· 
telo e prendete il tappeto indiano. 
Dirigetevi adesso alla scrivania dal
l 'altro lalo della stanza e prendete la 
lampada. Inoltre se cercherete negli 
scaffali e nel lato destro del piano, 
troverete un libro ed una lettera. 
Quando avete finito di leggerli (se 
intendete farlo) lasciateli da qualche 
parte altrimenti non potrete poi tra
sportare altri oggetti più utili. Potete 
adesso dirigervi al secondo piano. 
IL SECONDO PIANO 
Cercate sullo scaffale a destra e pren
dete la tanica di olio. Riempite la 
lampada e liberatevi della tanica vuo
ta. Prendete l 'arco vicino alla porta e 
uscite. 
Entrate nella porta alla sinistra del 
personaggio. Dirigetevi alla scrivania 
ed esaminatela. Troverete la chiave 
che apre Il forziere dall 'altra parte 
della stanza. In esso troverete una 
spada. Non usatela assolutamente 
come arma, altrimenti si romperà e 
non potrete finire il gioco. Lasciate la 
chiave, aprite la porta e troverete 
uno zombie ad aspettarvi. Uccidete
lo e proseguite nella stanza di fronte. 
Di li a poco, dovrebbe giungere un 
altJ:o zombie, liberatevi anche di que-

.. . . . . .. 
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sto e chiudete la porta. Ora passate 
nella prossima stanza da quella In 
cui siete adesso (non usate il corri
doio o vi crollerà sotto i piedi). 
Alla sinistra del letto si trova un 
vaso, prendetelo e attenzione per
ché adesso arriverà il mostro che 
avete chiuso fuori nell 'attico. Spara
tegli con Il fucile (prendete bene la 
mira perché avete un solo colpo) e 
poi terminate il lavoro con calci e 
pugni. finito il combattimento tirate 
il vaso. che rompendosi rivelerà una 
chiave; prendetela e lasciate li i coc
ci. Aprite con la chiave la cassettiera 
vicino alla porta, prendete I due 
specchi e lasciate la chiave. Uscile 
sul corridoio ed entrate nella stanza 
di fronte. Aprite l 'armadio e prende
te la scatola del pronto soccorso; 
apritela, prendete la bottiglietta e 
bevetevela quindi lasciate kit e bot
tiglia e tornate in corridoio. Aprile 
l 'ulllma porta e vi troverete in cima a 
delle scale In compagnia di un palo 
di mostri. Poggiate gli specchi sulle 
statue che si trovano negli angoli. I 
n1ostrl moriranno e voi potrete pas
sare. 
IL PRIMO PIANO 
Dirigetevi alla destra dell omino ed 
aprite la porta che trovate. Attenzio
ne perché in questa stanza si trova 
un fantasma. Se non lo disturbale 
però vi lascerà in pace. Stategli alla 
larga e non si desterà. Aprite ora 
1·armadlo, prendete I proiettile del 
fucile e utilizzateli. Quindi prendete 
Il grammofono dal tavolo e i cerini 
dal camino (il resto non serve). Uscite 
e scendete al piano terra (il passag· 

gio sulla destra). 
IL PIANO TERRA 
Andate a sinistra e troverete due 
porte. Aprite quella di destra e vi 
troverete in una stanza con una sta
tua nel centro. Esamlnalela. prende· 
te le tre frecce e correte fuori, evitan· 
do i ragni. 
Tornate al primo piano. 
IL PRIMO PLANO 2 
Andate adesso a sinistra, entrate nel 

• 
corridoio e aprite la seconda porta 
che incontrate. Attenzione In questa 
stanza dovete prendere una brocca, 'i 
ma in essa si trova anche un mostro; 
dovete correre dentro, prendere la 
brocca e fuggire subito. Proseguite 
nel corridoio e entrare nella prossi
ma porta. La stanza è buia. Usate I 
cerini per accendere là lan1pada e 
poi usatela per vedere. Prendete la 
statua, quindi esaminate il cornodl· 
no e troverete alcuni prolelUll. Usci· 
te ed aprite I ultima porta. 
Qui deponete il tappeto sul dipinto 
dell 'uomo con l'ascia. Sul muro op
posto c·è il dipinto di un indiano. 
Avvicinatevi il più possibile (circa 
metà salone) e tirategli una freccia. 
fatto ciò entrate nella porta di nanco 
al dipinto. Prendete 11 llbro finto dal 
tavolo e spostate l'orologio a pendo
la. Prendete la chiave dalla nicchia e 
uscite. Arrivate fino a meta• salone e 
aprile le porte della biblioteca. Ac· 
cendete velocemente la lampada e 
deponetela sul pavimento, quindi 
correte alla sinistra del personaggio. 
In uno degli scaffali c·e· un ovvia 
porta segreta. Mettete Il libro finto 
nello spazio a destra ed entrate nella 
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stanza nascosta. Prendete il talisn1a- studio di Jeremy.'- \ svolterà a dèstra e poi a \Sinistra. 
no dal tavolo e dallo scaffale I tre Ora mettete la spad~e avete preso \ .frendete la st~da sulla siniftra fino 
pugnali. Tra gli altri libri sullo scaffa- al secondo piano sull~cudo insie- ~~ un incrocic\ di quattro 1strade. 
le, ne troverete uno Intitolate 'De ~e ali altra spada e si apl'i[à un pas- Pr~guito diritt<\nella strada'f i fron-
Verrniis Mysteriis": attenzione poi- s)ooio segreto. '\. te a '\oi, quindi sì~istra e poi uestra. 
ché potrete leggere questo libro solo I SOTi:.e:RRANEI '- Dovr~te ora tro~rvi dlfron6e alla 
sulla piastrella con la stella. lmpu- Correte~"!! ponte (che vi cr~rà porta. \e non l'a~te trova!<\ non 
gnate ora il coltello con la lama sotto i piedij.,_ Vi troverete in de~ disperate..._ Il lablrinap è picc~lo e 
curva, uscite e uccidete Il guardiano caverne rossas~ correte anche in'- facendo lé!\_mappa d~I inizio b\151e· 
della biblioteca. Quindi recuperate queste. arriverete ~na caverna con 'ranno clnq~ minuti ~r trova'f la 
la lampada e uscite dall altra porta. due entrate. evitate acà.U'atamente il ~rta. \ 
Mettetevi difronte a11·arrnatur~ e li· verme gigante,.entrate nèlta.. caverna Ad~o usate lé.f<{Jemma er aprir~ la 
rategli contro la statuetta. L arrn~ sulla destra e ammazzate il rhq_stro. porta. ~endete ~I ano pi o fino i n 
ra cadrà in pezzi e vi darà la possibi· ~ndi proseguite nella galleria Ìklo basso Se(l.ta entrare nell equa. \A 
lità di recuperare la spada. Lasciate ad à?tware dove si trova il verrnè' ....._questo puhto dovrèt>be e ('TlParik 
la statua e scendete al plano terra. (mentre 2ò~ttevate vi è passato tl(l'ennesimo'-mostro\d'acqtla e l\t 
IL PIANO TERRA 2 alle spalle) e to~lndietro di cor- l'al~o comln~à a tiktrvl p\ille d\ 
Andate nella stanza sulla destra e vi sa. Uscite ora cr destra~la galleria fuoco. Sflltate .i~ ~qua \)erso ~altra\ 
troverete in cucina. Entrale nel rlpo- principale e infondo girate ~mistra. uscita e ~~ete ali ~tare 'di fr~nte \ 
stiglio a destra e prendete la chiave VI troverete a11·entrata di una sta"ììza. l 'albero {cerc~do di e~tare'ie pàllc 
appesa al muro. Entrate nell'altro piena d'acqua con un ponticciolo di ' {ti. Ct.!,oco e Il mo~1:~.J· QÌ:N pr~de\e \ 
ripostiglio, appena entrati vi an:We:_ _legno che l'attraversa. Scendete sul l'unciìto>..{llettete il tàW:;ma~ s~1·~ \ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

rà alle spalle uno zombie. Menatelo pontr: ~ co~te dall'altra parte, fa- lare e UratÈ:" kil,. lampad~~c~~ \ d-\ \ 
perbene e poi tornale al lavoro. cendo attenzione"-a""TIOQ. ~~re in dosso all 'albero:'l-Hilte fuon "° e~\ \ 
Esan1inate il mucchio di carbone. acqua. Se cadete affrettatevi a nsaft>" - Q.. 'lL crollerà tutto aèì~~- ~~ \\ \ 
Troverete una scatola; al suo Inter- re prima che il mostro d'acqua vi l 'altra ÙS~c:r:--Yl:la...y!?.!_ta dava"ht~na..."\ ,\ 
no si trova un revolver. Lasciate la raggiunga. Ora che siete dall'altra porta utilizzale l'uncino~~.;:::.~ 
scatola e prendete la latta dolio. parte sparate un paio di colpi al Andate a sinistra ed entra~ ~-31 
Riempite la lampada e lasciale la ragno e proseguite. Siete ora in un al- .!!..e~e.-eaesta-vOTta sarà t.J.itl6: -'l' 
latta vuota. Infine riempite la brocca tra stanza pie~ ..Q:<Kqua-EOtT ~rre - visibile, avvicinatevi ali~ sy.ir(/ 

1
1 

con 1·acqua della botte ed uscite. <ò91enrte rnriiézzo. dovrete saltare da destra ed apritela .cerr1 uncin9'.' O~ 
Ora prendete Il pentolone della mi· una all 'altra e raggiungere I altraestre- avete quasj..fh•ttÒ. Tomat~€i' t urM'!el I 
nestra del focolare. Se non riuscite mità (sarà comparsa nel menu delle doveA!ltéte incontrat<YU ~e e e/ 
a prenderlo, lasciale un oggetto qui azioni la possibilità di saltare). Altra .,..,.. préndete la gallerjP '6ove q to si 
in cucina, ricordandovi poi di torna- serie di caverne. Proseguite ~o-acf trovava iniziatn:iente. In} ndo a/;J 
re a prenderlo. Ora uscite dall'altra un bivio al quale andret~a-'§1nistra. essa trover_$l~un piccol9'passagg,ib. 
porta ed entrate In quella di fronte a Raggiungerete CO....§Ì--l1ml stanza sem- Entrate e--vi troverete;tiella can\.fna 
voi. pre piena c;1:actjua con vari percorsi dell}dlsa. DirigetevYalle scale,ft>ali· 
Ignorate gli zombie, corrette alla per attraversarla. Prendete il percor- l~andate alla porU{ principale{usci-
testa del tavolo e depositate Il so alla sinistra del personaggio. At-/..-Ce e ce l 'avrete r.dtal I 
pentolone. Se uno degli zombie vi tenzione perché alcuni pezzi di p<µ1- / 
attacca eliminatelo e proseguitc)Se serella cadono; compite perciò-Ogni t{y Mauro 'Raistlln' Ferri 
avete lasciato qualcosa in cl}Cina spostam~nto con correndo e ferrna-
tornate a prenqerlo, allrimen,V usci- tevi s1)1o sui pilastri. Continuate sul 
te dalla portajsulla sinistra; Avvici- perç.Orso di sinistra ed arriverete allo 
nTrevi veloc1"1ente al tav_plo, pren- sO!'!gno. Apritelo con una delle chiavi 
d e l 'accel)dino e speg?'Cte I sigari (he avete. Prendete la gemma e leg
c n la bror:a d'acqua.pra aprite 17' / getevi bene almeno questo libro. Ora 
pbrte sul destra çon una de)re spinget_7 i'cl grossa pietra ed entrate 
chiavi e e avete. ,t:ntrerete ~Ilo nel Ql'OSsimo corridoio. Ignorate la 
1tudlo Jeremy. ,llsamlnate 16 scaf- PS)l'fa chiusa e proseguite fino ad 

I (aie e p, endete 11,,(!lsco. Us~ne. altra- / €'ntrare in un labirinto. Sarà al buio. 
I f"'ersat la sta~a ed aprfte le altre:" perciò accendete la lampada. Dovre-
i /porte/. vi trov~cte nel~orridoi~n te ora giungere ad una porta. Lascia· 
I / uscife dalliVporta ncipalEY. Aprite te ppdére que la che si trova sulla 

la !!orta d( front • usat7 r.l spada e __.dc!Stra. Proseguite diritto. finché po
i I ary4mazJlite il 1rata,....,.rendetegli)a"' tete quindi andate a destra e poi 
I I cJliave/ed pntr~nella st~d da subito a sinistra continuate su que
l I y:iasstS. UY<ite)t disco ~p6ggiate il sto percorso (non ci sono altre stra-
1 / /grammofo_;rt) peytdra. Ora fat~ -oe} fino ad incontrare una primo 
I / / "16~ S)tfenz.!,91'1'él Evitate jl.CE!Urata- bivio. Non svoltate, ma continuate 
I /I ~mt! i)atferini ~r.erféléte la chia· fino al prossimo bivio. · Girate ora 

'V 
I ~~a~ t!Scite e tornate nello sinistra e seguite la strada la quale 

/// -- ----
tl/J>_ ~ ,..,,.,. - - - - - -
~---

http://www.oldgamesitalia.net/ 

A VERCEIJJ 
Via Scali~ ,5 - teL 0161/54793 

':'~ commodore 
~ 

C 64 - AMIOA 500 plus -2000 
PC 80286 - 80386 - 80486 

••••••••••••••••••••••• 
SOFT CENTER 

Videogames e Softwar originali 
LEADER, ero, SOFl'EL 

···················-··· 
PC MS~ OLIDAT A 

ACCPSSORI, FLOPPY-DR 
mo A PREZZI INTERESSANTI 

.. . .. " .. 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ , ORTAZIONE 
DI RETI A 

by El,E'ITBODATA 
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. OFFt~RTE D'AUT 
E'!) 2K6 20 
20 MHz, lMB RAM 
HD 52MB, VGA 256 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor MONO SVGA 

L. 1.099.000 

--~- _.._ __ _ 

O PC ELETfRODATA 
• 

--- -- - --· ---·----------- .. .. ... __ ____ ___ _ 
-------------- - - - -

E'!) 3K6 33 
33 MHz, 4MB RAM 
HD 85MB, VGA 1 MB 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor COLORI SVGA 

L. 1.990.000 
MOUSE SERRALE RN OMAGGIO!!! 

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC MS DOS COMPATIBILI Il 

DISCHE1TI 3 lfl IMB L. 800 • 3 lfl 2MB L. 1.200 
l'ROVERETE ANCHE COMPONENTISTICA SCIOLTA ED ACCESSORI DI OGNI GENERE. 
PREZZI IVA COMPRESA, GARANZIA 12 M ESI OFFERTA VALIDA rtN• AD ESAUR1MENTO SCORTE 

f ()tf I/() 81.llfff R PRO 2. o !.. 280. ooo - l/l()f() 81.llfff R !.. 650. O{)(, 

r~ CONSOLES u a STAMPANTI STAR~ 
SEGA MEGADRIVE LC 20 (9 aghi) L. 360.000 

con 1 gioco L. 280.000 LC 200 Colori L. 530.000 
NINTENDO SUPER FAMICOM 1 LC 24-20 (24 aghi) L. 550.000 

con 1 gioco L. 450.000 LC 24-200 Colori L. 710.000 
NINTENDO GAME BOY lS 04 (laser) L. 1.950.00C 

con 2 giochi L. 170.000 LS 04 Starscript L. 2.350.00( 
\lovitò su cartuccia in arrivo 91ornalmenté! SJ48 Starjet l. 690.000 
) isponibili in anteprima anche i giochi per l'U ÀS""J*t':J" #fVJ ~IJl'U'1 Ìl'ilU À'l!J/) À/ 

SUPER MAGICOM e MAGIC DRIVE!!! llt!T· 11'-I VI V7111-1 ff{/IT1'f./IT• 

cf eO!(!TI cf PEeMtl PER ff«OE/(/T/.1.1 
MILANO VIA MECENATE 76/4 TEL. 02/58010800 
MILANO VIA ILLIRICO 2 TEL. 02/70125167 
BRESCIA MARCHENO V.T. TEL. 030/8960207 

ETENZA AL VOS 
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OCEAN per Amiga, .PC L. 49.900 

Il !11IO nome è Hams. e sooo uno dei tinti µoilZlotti po. 
vati che afl<lilm QUCSta fogm dl Città. la me !/!la era 
sempre stata uollie. monotona ne st11o aspettando 
pare llllmenle I epilogo. lllSOllll113. ~ pnma Cile 
cn:adesse. ~ IJU scoo.dgerte dl 1Ulla la IT1Q came
ra: ma w • •IClilTIO ~ ll1IZll.. um O!lle tille 11 lilll!lle 
che avrebbe dalo il Viii a uno schlo di giom11a. in tro-
1131/0 1n bagl IO a si 1 lilllire 1 pos11m di um sbtol aa che 
éM!W preso la sera pmia. qunlo bussano ala mia 
Pol13. probatD11enle era la salila vecchia SCOCdillJlce 

Il gioco à sempre lo atesao, me grule ed 
una maggiore fluidità (coae declamente 
lnconaueta) e Il miglior utilizzo di colori 
merita alcuramente maggior attenzione, 
anche perché per PC di giochi di queato 
tipo non ce ne aono poi troppi. 
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tomo ce la Ocean (che u ti 
roppo ben ab tuato) al tie-1r 

gioco a a Ime è ben poca 
olto conve1121ona e tecnica· 
e esaltante strutturato n 
te e ementare e s pportato 
complesso su e te L t • 

he comunque nessu o ha 
re stata nprodona n modo 
mond sono d scretamente 

,.....,e con alcun tocchi nt res 
:a no potrà essere che m 
o d1 tratta d un prodotto 

. _... 

che ml l/OleVa assooiere per ntnMre H suo 
pulcioso gatto scappato perché in caklre. 
Coo la voglia che ha un elefante cl caocarsi 11 
groppa un uomo (scuramerrte magglOre di 
quella cl un uomo di cancarg in groppa 111 
etelarte}. mi aocilsi ad apnre la po11a e. ron 
lllWllllllll\SI stupore. VldJ la doma pii 
bella che mat avessi vtsto, una dJ quelle 
dome che.. ma BsaarT10 perdere. 
Mt dsse che CMM UO lawro mpoctmssi
mo da farmi lare (paruamooe.. NdMax) e 
che IO le ero Indispensabile; le dtssi "Asl>ella 
"'atllllO. bela. qu c'è btso;Jl1o <I lesleggr.r 
~. e andai ad 31lf1re I cassdk• detl mia sw-

vania doW era posta la mlii scoria Il saaquabudele_ 
ax: •. era firll1a anche I ultima ~lia !dopotutlo il~ 
penodo ml potevo permettere so o le bottigliette 
m~non); tralasdando quindi i prelllnlnan con la mia 
solita noncuranza m1 apprestai a chiedete al ~ 
oo di cosa trattava ~caso. 
Ml disse che lel era stati trMata dal governo per 1i11ba;
ciare un uomo valoroso, senza macchla e senza paura 
in grado di superare quatslasl dillblltà; a quel punto. 
gasat1sS1mo, le dissi: 'E allora sei venuta da me ... ', no 
ml disse let 'Lei è l'unico Investigatore che p()SSO paga
re visto Il budget che ml danno quen1 del governo~ un 
po' meno caricato di prima le chie<lo: 'Sl, ma io che 
d6VO lare'7. La blancaneve col dente awelenato (bella 
battuta, eh?) cominciò a racx:ontarml che In un mondo 
parallelo degli strani esserl chiamati Ooodlers erano nu
sclb, mediante dene porte dimensionai~ ad arrivare nel 
nostro pianeta e a depredarlo cosi tfl DglJ6tb d1 massi
ma segretezza, trovatl perché non erano strti messi in 
un luogo abbastanza segreto. Continuò col d1rm1 che 
ques11 ront1m• spostamenti dl matena avrebOOro C<ll}' 

salo uno scompenso Co qiaf. 
oosa del genere, sapete com'è, 1 postlm...) che a kn',JO 
andare scirebbelO stlll la causa dellesplosme ~ 
ca dello spa2IO Senza che neppure me ne ~ 
in dO in maoo ll1il penna, che lei OOtirii r!BJIC3, ma 
IO a Quesl8 cose oon ci credo. e rra lflSSe elle ron quali 
éMel potuto aspirare 1 lanlom<à:I "OllWli ~ e nspe
dri nela loro cavolo di dimens«loe parallela. 
QJlSlo era lµW1IO, Ieee come per <Vldar.iene ~ IO 
lii tema, la presi per I f8'tchl e, con la mia plO\leltliale 
f1edctml, guardaOOola nerJli occh le dls.sc 19 prmta 
che ne diresti se io Il dessi n dopjMO del soldi e tu 
<imerCJcassl di avenT1I "'511)~ niente da fare "'" dis1;e 
lei. e aoouise la frase che IÌ\J odio - 'Ormai i dado è 
tràto'. Ouesla è la ina storia. forse un po insolda, ma 
chlSSà, magaR mi d!Wftlrò anche, i spamre Vl3 0 I 
omni Yerdi, ma avrei prelerìo ~cosa d altro-

Ralbele Sog11 

I~ . • .~·. 4. 
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MINDSCAPE per PC . 

" Sveglia e caffe, barba e 
b1de, presto, senno perdo il 
tram ••• ' , le avete riconosciu· 
te? Sono le prime parole 
della colonna sonora di quel 
grande capolavoro che è 11 
film di Fantozz1. Cosa c 'en· 
trano? Andate 
scoprirete ••• 

o. 

Ebbene si, In questo gioco potrete lmper· 
sonare un "clone• del suddetto personag
gio, ma andiamo con ordine: a migliaia di 
chilometri da qui, dall ' altra parte del 
mondo, sorge un paese da sempre sinoni
mo d'avanguardia tecnologica: gll Stati 
Uniti (secondo me dall ' altra parte del 
mondo c'è l 'Australia, comunque ... ). Que· 

o o • o 

' 

• 
] l 

sta nazione, per raggiungere i livelli d'Industrializzazione attuali. ha dovuto faticare non poco sin dalla sua fondazione, ma ora è fin 
troppo facile per tutti vederne i frutti ... In tutto questo contesto c·e però un aspetto fin'ora mai analizzato: quello dell'Amedea Fantozzl~ 
na. Proprio cosl, nasçoste tra Madonna, Mlchael Jackson, George Bush e John Smith ci sono una schiera di Individui che emulano tor· 
zatamente (nel senso che devono per forza fare cosl, altrimenti non mangiano!) Il personaggio scaturito dalla mente di Paolo Villaggio, 
le caratteristiche per rlconosoerll? E' presto detto: utllitarla scassatissima rigorosamente bianca (avete presente la Blanchina?), fisico 
da frolloccone, volume del cervello equivalente a quello di una gallina, ma soprattutto una predisposizione naturale per la sf ... ortuna 
(cosa vi credevate?). la storia narra di uno di questi "cloni" che, diventato ormai Indipendente, cerca lavoro per raggranellare quel 
tanto necessario per vivere; un bel giorno, la (s)fortuna baciò la sua fronte: ella Gadgets Corporatlon cercavano un manutentore per 

, • I 1 j I • • • 
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Detto fatto, Il nostro eroe san sulla sua slmll·blanchlna e si diresse, arma
to di tuta da meccanico presa In prestito dal cugino maniscalco, scatola 
degli attrezzi nuova di pacca rubata al flglloletto e "Piccolo manuale dei 
meccanici tuttofare• comprato a una vendita di beneficenza, verso la 
sopracitata azienda. 
Zack (questo Il nome del protagonista) è un tipo molto disponibile, ed è 
proprio questa dlsponlbllltà verso I colleghi che gli ha creato (e gli creerà) 
un sac:eo di guai: li nostro eroe ha Infatti prestato tutti i suoi attrezzi da 
lavoro al colleghi, che si sono permessi di perderli (più o meno volontaria
mente). 
Il vostro scopo sarà quindi recuperare tutti gli attrezzi disseminati nelle 
stanze dell'edif icio per poi utilizzarli per riparare I macchinari difettosi; il 
bello comincia adesso: Il vostro capo Infatti è molto adirato perché I 
sopracitati macchinari non funzionano, ed esige che 
vengano riparati 
al più presto 
possibile. Gli 
attrezzi che 
dovrete recupe· 
rare comprendo
no un cacciavite 
in titanio, un 
tagllaflll , una 
chiave Inglese, 
del nastro Iso
lante, del filo di 
ferro, della lacca 
(o almeno cosi 
sembra ... ); natu· 
ralmente, essen
do Il nostro eroe 
di stampo fan
tozzlano, la ditta 
in cui lavora non può che essere Incasinatissima, con tanto di interruttori giganteschi, 
sistemi di antifurto altamente pericolosi, porte a tempo, nastri trasportatori assassini e 
piattaforme vacillanti che non perderanno occasione di cadere nel vuoto proprio quando 
ci siete sopra. Come non citare poi I peri-

coloslsslml cancalll elettrlcl che non 
sono certo un toccasana per la vostra 
epidermide; Insomma, Il nostro eroe è 
conciato veramente male e a voi toc· 
cherà il gravoso compito di alleviare la 
sua sofferenza (per niente paragonabile 
alla mia che, per la cronaca, sto scrlven· 
do con circa 38 di febbre, occhi pallatl e 
paralisi cerebrele)(non fosse per una 
febbriciattola ... Praticamente In piena 
formai NdMax). 
I llvelll da affrontare sono veramente 
tanti, ma fortunatamente I programmato
ri hanno sapientemente aggiunto la pos
sibilità di salvare Il gioco. 
Tutto il gioco è visto lsometrlcamente e 
ricorda in maniera oltremodo marcata li 
precedente O/Generatlon (sempre della 
Mindscape) al quale però è stata tolta la 
componente, diciamo cosi, di azione 
nella quale bisognava sparare a destra e 
a manca per non morire prematuramente. 
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REVIEW 

Quasto Contraptlons non ml ha completamen 
vinto e Cln:h rb ara di spiegarvi llnlvemente Il 11M:hlt 
I pume sono a volle lrop o co I e lo selle 
u oco (al conlri!rlo d lo lii e grafico e del o ory 
boaM) ricorda llllppo o~ elle pero almeno a 
mio parere era ben più va Ido sopra!luttlJ a causa (o 
meg lo 11!f merito) dl 111 miQ °"' bllancl3menm dl dii· 
Hcollà e dl U11J maggiore mletà IVVillorata da una 
compoi.eide "llllone" non lnd D'allla palle 
lo dilt urafico è st1to mlgllor.lto ana ette 
mollo più colorala e con dcgl a enti di colori 
dedsalllllllll mm> lell1 I SOllOID llClll è nieale mala, 
ma uncaamenle le essere 
mlv lorl • fl elle la!iv2mellte 
Per clO cbe concerne la non ne rima-
sto prti=I eme I alldle se cerla-
merde hiUlplle Se IVele !Mienera-
11 passate alla I mello elle 
l'lbbla!e già e ne un se se Invece 
non l'lvele e Slalt casa ri!llSSldl!li 
e lmpeg11311vo al tempo llasso fare il caso 
vomo 

' ' . . . . . . . 
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' SE PRE PIU 
VIDEOGIOCHI ••• 

' SEMPRE PIU 
NEGOZI ••• 

' SEMPRE PIU 
PROFESSIONALI! 

RIVENDITORE AUTORIZZATO m M 

Potrai tnmve I negozi 
del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma: 

Via Taranto, 66/B V.ledellr Provlnde, 19 
Via R. 7.ampk:c' .. 50 Via O.rl de' PauJ, 133 

Baldo degli lJbalcll, 21 Clrc.ne OsdcPR, 188 
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S'l'NIF.ON GOLD I~. 89.000 
Nvovo DIGITAl.17.ZATORE \l DIOl~TF.REO, COllP\TIDILE MIDI, 
COLLEGABILE ALLO STEREO DI C.\ SA O AD l '\ C0'1L,t: REGI· 
STIATOIE PVOI DIGITAUZ7.\R•: Ql Al..'ilASI SUO,O, \ OCE ECC. E 
SVCCISSIVAllEl'ìTE MODIFU' ~Rl.O. CO\IPRE."\Sf\O DI 01'-CHt:lTO 
!IOFl'WAIE E MANt.:ALE 11' ITAl.1\\1), SE.\IPLIC'l f) \ l !'> \RF.. CO\l
PATIBILE CON I PRINaPAIJ "'lltn \RE DI GESTIO'f Ql u.t: . .\t
DIOllASTEI W, Sot'NDRAC.KFR ECC. 

.uo&A aN.811 SCA.'°"Dl L. 790.000 
UOVO SCANNER DA TA\Ol,O A t OLORJ, fl' \L\lt,'\ll l :\O 

SCANl'4ER CON PRESTAZIO' I •:tf.\ \Tl~~l\CE AD l l'I C:OSTO CO\TI:
NUTO, TRASFERISCE QlAL>;IA!'ì l l'.\_f~L\GITfE, OISEGl'IO, lOTO. DA 
CAllTA A VIDEO, CON POSSIBll.IT\ UI \IODU-"ICARLE CO\ I '\RI 
PllOGIWDll 11PO D E Ll:XF. P\l,T. 
~ llACKIJP L. 88.000 ' 
VIW llACKIJP + VIDEOC;~SE'l'l'A 
ea• ekre 280 programmi L. 138.000 
tJlu al. _.,POI S.WAll Doni Ql. A\ID\TITI DI DITI rTll.17.7\'00 l \ '1)1-
1'1.D 1'81DaQSllUTOG. Pomt: FIRE l,ll \L:il\'I TIPO DI 8\1 t.l P lttl nu:s. 
IM'llP • llAD msi. 11111tr1U11HS o sl'wu DL'l<HFTll l nuu 1 ''"' l' untt 'r n
mlil llnMnm. ~\ CASSl.Tf\ DI 210 ""· OtfRE l 'O \P\/10 OI f IR( \ 200 lii. 
ILIMIW • t111 SINGOLO DISCO llllPlf.I;\ lii«' 64 ~t. L'ltih'IORIO I \\OK\ ( tl\f[ 

IJIO M•W ~ U ~UT~ DI IWll'tll\RE SOLO OCfER.111~,TI tllJ~' t.R\l!E 
Al 11111 lmlll m 1DIÀ 00,\1'0 llfJ lillll on. I IDWRt:Gl'>TR_\TORf.. (ll'I u \I l'OTIU 
PlwNAM 1 tit.WMt st t. nu l\~\TO. L.lluw/F10PP~ \ 11tt:o B 1CKtP 
i'UD W10 .l.'I09: Sl:U\ n. ~~'ili DI l ' Hum Ot\11. \IJ l~ CO"UIO\T. E 
Ol l& 'uu \'m,OC\.\'ìlllt (0, 160 Ml lii \Of'TitUIE PlBBUt O Do\1"10. 

srl 
COMPUIERS ACGSSORJ VIDEOGAME5 
20155 Ml•NO. VIA MAc MAHoN 75 

Ll~'EA ~llCROBITCS A500/2000 
\OCROBITCS \'Xt.-30 A CCFLLEllATOR 25llnz I.. :>98.000 
'11cnon1TCS vu-10 Acc:•·1.1 .~.tt\TOR 401\lnz L. 698.()()() 
COPROCE."SORE lL\TE-'1 \'! IC.O 68882 PER \~I . I.. 298.000 
v~1. "E"oR' Bo.\Rn 2)to R.\'' ul RsT 3201T L. 5 ia.ooo 
\'EL0<..111.\TORE PER • .\111c \ 500/2000 CO\fPRf.\DL' rt:: CPlT 
68030-EC, ZOCCOLO l'ER f.OPRO<~OR.E \l.\Tt\I \lii O 68882 • 
POSSIBIUT\ JIE.\lORIA R\ll 32 1111 f::.P. fll'IO \ 8,111. 1:11\IP\TIBI· 
LE CO"i IL \1000 Bl'RST DEL 680:30 PER OTif.'\f Rf' 0 \\\I T "'ì\
T~';S Al'ICllE ALLE PIU AtTE ~llEQI ENZE DI CLOCI\., :.\\I ff:H l'fR SE
LEZIONE 68000 68030 I\ Il \HO\\ \RE CHE ~OFl\\\IU'.. 

.ffBX FPl'/f'C'STR.ttl EXP.t.~SIO.\ PER A1200 
Dl!'>l'O'IUILF. I \ .\ \IEPKl \I \ DIREIT\.\lE'iTE O\CLI (.S.A. 
MBX 1200 -.· 14llhz 881 L. 298.000 
MDX 1200 -.· 25,lhz 882 L. 448.000 
MDX 1200 w 50Mhz 882 L. 798.000 

ESPANSIONI 
2 MtalC Wlde SI.'81 
4 Mtag "1de SDIM 
&M "1.t.SnLll 

L. 278.000 
L. 178.000 
L. 898.000 -

CPCPCPCPCPCPCPCPCPCPCllPCPCPCPCnPcnnnnPCPCPCPC 
\1101~081~\STl~ll 1•111s I,. 648.ftOO 
- DIGITALIZZATRICE VIDEO WINDOWS 3.1 COMPATIBILE 
- FORMATI PCX, TIFF, BMP, MMP, GIF, TARGA 
- AcauJSIZIONE 640 X 480 IN 2.000.000 COLORI 
• LAVORA IN MODO VGA SVGA A 256 E 32.767 COLORI! 
- AMPLIFICATORE, MIXER STEREO + CASSE STEREO OMAGGIO 

l'TERf.\CCL\ \lDEO PC \ 'G\>n · Sf\RT Ll48.000 
l'°O\ 11 \ \.'-!-OLlTA PER\ILTT•: 01 ( OLLEG.\RE l' \ Ql \1~"1 \· 
'-I '-I Il t:U \ \ .GA \ Tl TTI I l" UE\lSORI CO'\ l'llE.., \ SI \RT! 
RISP\R\llt:Rt7l E SPAZIO, PO'l llE1E LS.\RE Il . P(: Pll LIBE· 
RA\I El'ITE SEl\lA Pl l • POllT\llE ' ' GIRO IL " 01'1"l'OH E, 
I 0 1:1 Hl·:, POTRETE COl.l.t:G .. HE UJ\A TV 28 POl.LH.:I, (l 1' 
llONITOH EQl'l \ALENTE COSTEHEBllE 5 )IJLIO'\I). 

I 
MUSICALI 

SOUNDBLASTER PRO 
COMP. WINDOW 3. 1 
MIDI KIT PER 50UND8LASTER 
CASSE STEREO 
PER SOUNDBLASTER 

u 

L. 288.000 
L. 99.000 

L. 49.000 

SouNDBLASTER PRO + INTERFACCIA CD ROM SoNY 
+ CD ROM SoNY + 3 CD OMAGGIO L. 980.000 

OfffRfA 
So.UNDBLASTER PRO + CASSE STEREO L. 399 .000 

Tull llOlftl e 1 marchi sopra ripor10h apporte"9onooi loro projXietor;. I prezzi sopra roportah sono IVA compresa Tutt• prodotti sono copert• da 9oranz10 per I anno. 
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I H E CENETIC PLA~CRO U NO 

Dunque dunque, un becco di tucano, 
una zampa di lucertola, una proboscide 
d'elefante, piume di pavone in abbon

danza ... ehm, scusate, 
-------- stavo facendo un paio di 

Avete capito bene, con l'ennesimo 'Sim' 
della Maxis potrete di~ertirvi a scaraboc
chiare i connotati genetici di tutte le spe
cie animali che vi possono saltare in 
mente, producendo sgorbi come il rinoce
ronte-tigre e il tucano-canguro-triceratopo 
della copertina o come il Marco-Auletta 
redazionale ... Innanzitutto una premes'la, 
con Simlife la serie di Software Toys della 
Maxis assume una connotazione terribil
mente seriosa e quasi professionale: se 
infatti SimAnt era una buona scusa per 
sapere qualcosa di più sul comportamento 
delle formiche mentre ci si divertiva (più o 
meno) ad insidiarsi in ogni armadietto 
lasciato aperto dagli un1ani, questo Simlì
fe è più che altro una buona scusa per gio
care, mentre si mettono in pratica le 
conoscen.ze biologiche maturate in cinque 
anni di università. 
In pratica la giocabilità viene prontamente 

• • • • esper1ment1 genet1c1 
tanto per rilassarmi. 

_I ~~--~ 
.:1-.... =.. ....... ..-.,;= 

rimpiazzata da una fedelissima e maniaca
le simulazione di un "what ir' biologico e 
genetico. ,'-\a dato che stiamo già sconfi
nando nel commento e siamo appena all'i
nizio, vediamo di parlare un po' del pro
gramma in sé: pare che questo mese sia 
destinalo a recensire giochi con scatole e 
manuali da fa\'ola (vedi FPS: Football ), 
dato che dalla scatola di Simlife salta fuori 
un nianuale di più di 
duecento pagine con 
tutte le descrizioni dei 
parametri evolutivi e 
genetici possibili e farci
i o da spassosissime 
(leggi terribilmente pie
tose) vignette, una sche
da di riferimento rapido 
(lunga 50 pagine, tanto 
per es5ere rapidi ... ) e un 
simpaticissimo quader
no (più che simpaticissi
mo veramente utile, se 
consideriamo la quan
tità industriale di carta 
che dovreste altrimenli 

d ~e a 

tare tutti i vari esperimenti effettuati. 
Insomma, roba che per produrne un 
centinaio di copie hanno dovuto 
abbattere metà foresta amazzonica. 
Il gioco è invece strutturato pari pari 
come SimAnt e tutti i precedenti pro
dotti (SimEarth e SimCity), con fine
stre su finestre a rappresentare una 
vista globale del mondo, zoomata 
sulla iona in cui state lavorando, e 
tonnellate di window dedicate à lutti 
i tipi di grafici umanamente immagi
nabili, e rappresentanti le percentua
li di mortalità, di natalità, la percen
tuale di specie in una determinala 

zona, ecc. ecc. 
A questo punto sarebbe anche interessan
ti! capire qual'è il vostro scopo, no?! Bene, 
temo allora di dovervi deludere, perché 
Simlife non ha un obiettivo da raggiunge
re, piuttosto è un complesso laboratorio di 
scienze in cui potete divertirvi creando le 
mutazioni genetiche più aberranti (scom
metto che prima o poi questa frase finisce 



• 

PCS1mlJta è una mattone lntred1bllet Vediamo di 
capirci subilo. se SlmAnt era ta vostra passione 
può darsi che questo prodotto racc.a al caso vostro 
(ho detto può dan;t •. 1. se state studiando biologia 
all'unive111là 111011 potrebbe euent una buona 
scusa per divertirvi e tare una buona Impressiona 
al prossJmo esame. 18 invece non avete nessuno 
dei due requisiti potete benlss1mo girare pagina e 
dedicalYI ad atlru. Non è Wtto, S1mllle è da protes· 
sionisti non solo come sottware ma anche come 
llaldw3re per tarlo girare dovreta lnlalll avere un 386· 
16Mlu (ma sinceramente visti lutti 1 calcoli che si 
dive sobllarca111. vi conslQlio un 4861. 2Mb di RAM d1 
cui 1750llb liberi (1n pratica se avete on memoria pro· 
grammi come lo SmarUlrtve ievmll pen:he altnmenli 
non rlim:lrele a cavare un ragno dal buco). 2 5 Mb 
liberi sull'bard d(Sk un mGllle e una VGA a colon lnol 
119, a causa della Cllllllllmlù detl'ambierltll che deve 
emuln. Sunllle lit! lm ima qua lta d memorli da 
far lmpa llllllrt applltalivt come W!ndowi per ali t 
mevtlo SI vt PllJCllrale almeno 4Mll lii RAM anche se 
net manirate di IStr\lztonl lllllSlrl una sltuazlon1 In Clii 
ne sono necessari 16! Comunque se possedete tu!li 
questi requisito fe mavart anche una SuperVGA 1181 
;mllllYI ti modo SOCb1iOOI p®ete aaiuimre la slmu· 
lazlon• dell'anno, m Clii potrete vtrwatmenl! l3re aò 
dJe vi pa111 m00lllta111 la temperatura. la durala delle 
stag1on11 del giorno, COSlru rvt mondi ex novo. mutare 
una pulce 1n tamehco bestione grosso quanto un aie· 
lanlB. ntnde111 MA sopportabile (SI Cl dOV8$1e rì11$Clre 
awertileCJ per tavo111, percllt quo in redazione. a scan· 
so d1 equivoci Marco si i fregalo la scalala e non pos· 
siamo compiere esper•menU . I e so11rittutto monitora· 
re completamente la nascita di nuova spactt animah e 
la loro estiru1ona 
Quello che ml ha plu la11:lato l'amaro on bocca. e ml 
dispiace dirto pen:he quelli della Maxis hanno davvero 
latta un lavoro monumentale è la glocablhtà che • 
stata completamente azzerala (penso che loue dal 
tempi d• lite & Daalh Il che non trovavo un gt0co cosi 
complesso e lrustrante alle primi partite) a lavora dt 
una realismo comunque senza precedenti. Con S1mll· 
le po1ete diventare lutti scien.z1ali esperti nel campo 
delle mutazJonl gen1t1che 1 del comportamento ani · 
male. a paUo che V1 leggiate Il manuale enclclopedl· 
che e portiate pazienza durante I VCSlrl primi fai! men· 
tan esperimenti Se considerale quello che ho dello 
11t•u1iz1o, e cioè che SlmlHe à più en modo di Impara· 
re e studlant (divertendosi, per carrtàl che un gioco 
'fl!IO e proprio , alloni amte di dia spassarvela per 
ben lunga tempo, SI Invece stile cercando qualcosa d1 
un po' meno ostico e più abbordablla allora date 
un'occhiata sugli scallall del negozi alla ricerca di 
altro Morale della favola? Buon DNA 1 tuttJ 

-• • 
GLOBALE 

• • go/o 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

su un quotidiano in un articolo dal titolo •1 
videogiochi come strumento di devianza 
mentale") e soprattutto verificare di perso
na le teorie di Darwin riguardo la razza 
più evoluta e le selezioni naturali. Mettia· 
mo ad esempio che vogliate vedere come 
se la cava un caoga.ttopo o un bidiemme in 
una foresta tropicale: innanzitutto vi edi· 

lale, con un parnt apposito 
fornito di immagini di libreria, 
la vostra specie desiderata, 
settale variabili come il tipo di 
movimento (cammina? Vola? 
Nuota? Salta?'• il comporta· 
mento (è stabile in una cer1'l 
zona o vaga? di che cibo va 
mallo? qual è e quant è il 
periodo di gestazione?) e altri 
parametri q.b., disegnate l'ico· 
na rappresentativa. e quindi vi 
cercate una zona tropicale (se 
non dovesse esserci potrete 
benissimo crearvela voi) dove 

I 

te ••• 

A 

-
I ~ - -.. 

piazzarlo. Dopodich~ non dovete 
fare altro che vedere come gli ani
mai i già presenti nella zona lo 
accolgono, come resiste a detenni· 
nate temperature, come agisce in 
una società e cosl via. 
Oltre agli animali potete anche 
crearvi specie botaniche a piacere, 
editando ad esempio un baobab· 
pianta carnivora dagli effetti deva· 
stanti. 
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DELPHINE SOFTWARE/US GOLD per AMIGA 

Prima dl IUlllO 111111 precloazlofle. q-- l u ecpl
IO cli ~ 'l'orld, M ta.otomrno l U ,_..... 
Aoodier F.anb. Alahbedt l 1111 poi~ 
nucn-o, ooo una tnma chc mdla ba a cbt fatr roa U 
pm.'ellmtc programma ddla ~lphlllt (~ 
dal l""ialt !rie Cbahi tcmllema!IC ptiialO alla l'lt· 
gin). Dopo qutsU ~ prccbmoot ,_ YOmi 
che lftCbs8e a llnitt ...uo - modo c11 swn·, cbt 
mal <I osdnnlllO a chlrs'F a.... IV) ~md "' 
alla dtsatziuot dd wo 'propam ·-· ...O.!JIFMO 

dal gruppo dl prognuruw!llont dtll'onnal mitico hul 
~ Lt •tori:i lnb:la nell'anno 2(1~ t;tt nume· 
ri a acdla) • >'tilt b terra In una po611lont 80Clal-«0-
oomlca ~ perftna, fol'!lt troppo perft11a; la 
cosa, lnfaal. ICOlbrò parecxhlo •Inni al douor Con· 
rad B. Han cbt da aruù srucllna U romponamtnto e 
Ja ~ clrl corpo UOWlO. 

Tual gli studi &al lo ponarono alla cooduslo
..., che alcuni Individui a>'tvano una massa 

. . . - . . .. 
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• 

to Another 

corpoiea w ' i• dita-sa riopt'llO a qudla -- par· 
da e.o le pa-dir aotlSl(I qur:AO 'cllkao" rlcoprh ""° 
adcbr di #111 

• llftllo; qa1 .. t1 amm1J. api ddlo-. 
llllllards1<lr.,1l bHW- •M riopt'llO al MIO cldl'a· 
-Id ()'Ilo ll<Eprr drao lo dr llcrlllKOnJ ~ dl IUl'ÙltO 

TW<Clo), d aLriw doaort m1tt6 .a. coud!alooe chc aml 
qiad "' .. a •• , ~ """'L dir lrollllnaJ1r si s
-hl*I .... al 'ClpO<da" di - D _. ....... 

l1-aml ~ID airo: 'Jla ...... elé 1wd rki-1i."""1oo ~il 
mondooooool Ila da. t -.,... la IOllla uamar. cd t qa1 dir Tf thai'mc, 
lnbtd t lna<pldo doaort t I 'm "'* w da fanl btuaft proprio da I sim· 
pa!là <111-.1a1r1 dir ....... -- lo ponaao ......... Mft mclre. 
N~ ptt mtar< pi sii allroi *"klnDO di (clii ba ckao m•cJant· 
lo!) cnspor11rlo Mli loro pianeta Mli~ di _,,iJ flao. Ddl'ouliloe ln-.g· 
gio dd ~ lttand.t pirica, tnndalntnto (di -) ddle 10mlllt . ptr di 
più (quando 5l dlcc b fonuoa...) lo Kblaftaoo In 111111 mtplpcr·mui PfWoo• 
dl slcut=a, dove appena mml un mignolo fwri dalJr àrtt un fudlont fim. 
10111 plasma (ml patt dl averlo già stOllto nomloare) ti rldun: In llOmi. 
Mli gli E.T. (teldono, c:a..a..) non sanno quanto ~la ptrlcobo un uomo qU3ll· 
do si Incacchia oomt una hc<.lla (probabllmcnt< non avevano mal giocato 
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-
neancllt a Spacr lnY'llkrs), e lo panlcolat modo non 
sanno con quale umano hanno a che fatt; Connd 
lnfatli non si~ e nonosuinre b mtm0rù per· 
dut1 colpisce subito cM U troWtSI chlu.w In quattro 
mura aon ~ certallM!ntr lo JCOpo <klla vita. quindi 
deckk di Wboratt un brllbntt pbno di fup. 
N~re gmlc a1k sue esperlenu di sden2b10 
(811 aJJml gll llffftllO IOllO b -ria, ma non ceno 
b capacilà di usare l'lngqpio) e con un po' di fonuna 
riu5à a scappare dalla cella la cui era imu10 priglo
olc:ro, qulodl dopo ava SIOrdllO una guanlia. pttK 
ana pbt0la e ~pc} dal peni~ In che modo, 
Ti - cllle«oclo? Sempllce (mia WllO) •Wt1'S 
mdlo all'apcno si """ conto di mtte In wi arcer< 
!OSpeliO lo aria (mal 5ClllÌIO parlare di diti <0bnli1 
:o.o? Ma ~ dm"Olo YiYCle. poM8>llc cht llOO tbblalt 
vis1011 dlOruo ddlo)cdl"? \ugogmieT!l) e cht 1""1· 
Cl <la di (up ua nppre5e111.a da WIO WIOO •UW 

cblanPIO lkn-er·Bik. Come mul ben \UDO ' la O«a

slri li'=' I Ulgepio', qulodl U -.o ~ oramai 
quasi u.sedb10 dalle patdlc carttnrie, decide di 
llXlla'll alla giillb della ' IDOIOClclcua 'IOlaott' ( llOll 

saprd In cbr allro JDOdo dt••Ha) e di fualre In 1111 

llqo sicuro. Pwvoppo gll aJJml llOll O(lflO dpl cbr 
demordono e tjstOli Il priponlcte fualtO Pf'OPtlo 
SOCIO I loro nul, dcddooo di Jaodanl all'llllqlllimal• 
to. noa 5CllD rispwm.larsl in t..ao di W.1 Mt ...tr. 
Coand, aoo "endo la padton1n•1 1ouk del no 
mnm, non ri-c 1 vamatt 1111111 colpi cht la nnl· 
cella Mmica gll JCVk:a implrl-T"DIC COCIUO; alla 
fio fine gli alienJ raa- Id .W.CH Q ,,..,"'CD e 
dopo aver compiuta uoa brne perlmtnzlooc '"' 
luogo dove si è abbattuto rOftr.111).e, tomano alla 
base. sicuri cklla mortt citi ex-doaore. 
GU Ulusl ettdcvano oramai che: Conrad ~ ridoao 
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lo ceaett, ma si sblglbvaoo. lo bai U glov.ioc si era 
dlttdf•nw:flW' ab:weao su 1IIA..~ (quiestO è U oomc 
dd plancia alleao), - OOll In modo cosi l'OYbMl8o 
da rawo seao: appcm riltvtill I 5CllSl n t1ouott 
.i rizzò lo piedi - lldbdo fttt aikft l"HOLOClJ. 
R' (1111 panlrobtt ORl!alO che aeoc• ualmmagl
Dt olognllca c:oe amo di <0ce, che ~ 
ronri1'11r mrsqggl e toba simllt) che .subllO aoclò a 
rttUpttlif:. Adesso md. ml rttUpttatt l'Holocu
be e ad ~ ftdI'lDlrlcalissllDa forau sal
-00 <b 11112 SpoifUWl all'altra (~ che aoJ. 
awlooe..), ll!IV'IPtW<lmi • s~ 'impMolli· 

u· (t'Oll 1111'wleephar cbt .... ridico .. )........, 
C0111rO I rohot. •'I I (mt Che mlm"~IGto.) e lii 
llkal " prc w ••h he voli ' .....,..._. .. 'lft"' 
•• D ...-o cuvclla ad 1t1•e1•t0 cli rllohictt aU 
... ,.. che CCW!jiO ·- Cijji*F'O del 5 llftlll; -
- .................... - bbopo di •pttt 
ddl'llllro? E allon cosa~ andmvi a lc:Ft O 
~IO! PS.- onco p,,m,jJo S«hno, cbe rinp-:rdo 
per la pi'Wosa colbboratlone oello scrivere Il com
mento e li cappello di quesia rtCCUlone; 1b•nb, 
BD\11 

a>mr <0>3' ~ Fmhb3d. no• 
Qgo10 Ol<"D\ig!io.o omiplo di prognmnmlone 
bibn< u perltmmmtr gloCllblllti, itcnlca. lnnm,. 
zionc e auno.fm: b Delphlnc e ritNita a miliTn 
tt quello che molto probabllmtntc sarà uno dd 
giodu ptu •igrufiathi dcU'aono, ah già >CD.."'1r gli 
p.eudo ttccn•orl giudicano I giochi in modo 

tn>ppo •uperfkuk ... Prd'crlte allora che •·I dica 
< ht- ni..hb:lck < un jtloc ltloo Cirino e b3>U? Potrd 
an< be affenn:uio, m:i plu che lnfomudooc ~ 
n1m~nlo ~rnlrttbbc '°lo un a1talogo pl"f pin· 
Ili ~'Kl•mo pcrdrn- comunque qu<"<I< polrmkhe 
lnfantlll c pk'llt' di pregludlzi e anJl2mo n-.ntl con 
Il commmt<>. 
''" d;1lla pr..,,col3Jione •I 1101• la tura con cui è 
•l:ll<I n:alln.1ta b ltf:lflca, che 'tupkcr per ddtlglio 
e OuldllJi: nel gl<>co ,.,.., e pn•prio b nu<>va lt'Cnia 

polll(t>n•k mo•lra tulio Il "'" po1en1i:1le miglio
rando ncuamenlr tunl 1111 .-pelli pre§rnll nel. 
tull'on valido, ~nochcr llò ori<!. 
O oonoro ptò<Dtr ~ quanto di plu .1unmftrico d 
sla. p<-r non parbtt poi dcli anlm.nionr dCJlli 'Pri

"cbr rkonl:i qutl p-an capomoro dl Prince 
o( !'mila {dir comunque e Mt12rnt11tr iafe 
rkm In trnnlnl di dcu:lglìo e flnldlù). Come 
non mtmloiW\" po~ dopo graf'IOI e sonoro, 

b '"''tltl dcli ami di gioco unlu a una gioa 
bWli coa pochi eguali? 
Lo wlo difruo è pn:scDlr .dJbcoc Infatti I 

carica-otl •boo btt\ IDimi. la ~lphinc 
non h~ lt'oulo In con.sl~nuJooe Il drh~ 
"'lmlO f almmo In qlk'!ltl bcu ~ion che d 
lwmo fornito). mo .ono wlo picroU dtttadi 
che non inlluhcono sull lndubbb malin:u:ic> 
Il(" qu.illt11lva di qu<SU> capob• oro I pt~ di 
c2pob>oro ~I trana1 che non m:mchcri di 

ap113"•1on:itt 111111 I fan di Anot!KT 'l"Md e degli 
aradr a.hrnlllre. ~ciò chr rigu.uda b compatl
hiliu con Il I ZOO. nn,un problrma, anzi. f<>n il 
nuo' o gioir li I no di casa I ommodorr potrele 
godc.-1 ddlt anlmulonl ancora più fluide e.che 
comunque non prqJiuJ;.,,no in ""''-un modo b 
11iornbilit.ì). 
'lun d.1tcgll un·occhfara prima di comprarlo', fate 

chr •L• a.•.,..luunwnte , . .,.,, .. , al più preo.to! 
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Se ~tar ( ·onlrol 2 è uno dei giochi cht" allcndr
\o con maui(t(T an..'1.a. d qrà 1itulo un Oli>lÌlO. 

Prnbabilmtnle P'""amo 'Piegare Il fallo 
dirtndo cht" l'ori1?iruile ~tar Contro!~ un rnpo
la\oro. il mi~lior arcade mai appar'o !'\I PC 
Ila parte ,1ralegica chi l'ha mai pnl\ata?l, 1(1<>
cabili"lmn, affa,cinante, ben ronRcnl11to ,. 
pieno di humour. Thc l r-Qu~n l\la,ler' 'ei:uc 
fcddmenlf il- orme del 'uo prrdccc"nrc: In 
•eziooe dci combattimenti è e'allamrnle la 
.ie'"'· ma la l'"''ihilità di -rel!liere IK"n undid 
nuo'e a'lrnna'I oltre alle 'ecchie 1111J1llord1cì 
lii totale, per la cronaca. e 'en1icim1ue modi· 
fica ltlleralmcntc le abitudini dei eiol'1tlorl 
incalliti come il 'ollu,critl«L fornendo di fatto 
undici nuo'i tipi di .irategie per rare danno 
all'a,·H-ro;t1rlo ,. undici nuovi modi di conc(·pirc 
uno '>Contro '11111iale. I tt ~orpresa piu piace.-o
le pcn\ " la partr •trategica del l!hK'o: nhhnn 
donato Il ma•-chio0<;0 \imil-wari:anic utili:aato 
in <,( • e 'lato in,<rilo un tipo di ei<K'O molto 
più piUl'l"'••lr, do\l" il 2iocat11rt" c-u1111tn<ta in 
maniena dirella hwche se a •olle in mani1..-a 
un po' limitata o nolu..a) k pn•prit atlom tni 
t"plnnirinnr. rttupero materiali. diplnnuvia e 
comhnltimcnlo. Gli incontri cnn le ra11r ullcne 
sono 'cmpn· fonk di lnlere-'e o di dh1-rlimen-
10: ( inrn·dihilr notare come i pro2ramm111orl 
'iann riu-..,ili " 'paziatt dal i:cncrr dcmcn1ialc 
(e<empio, i:li '\pathi) a qurlln 't·ri.slmo e 
minaccio"' Il "ohr· \h I, inoltN ,.·è un Sll«rn di 
te-10 d" lq:j:<re tra domande e ri'i-tr, il eh• 

non fa «h• u22iun2rre prorondltll al 
---... !:''"'"· I 1rnndo le o;omme, Star ( ontrol l 

""lrli,frril praticamrnle tutta: i maniaci 
dello 'paru-,para \i po1nmnn 1ra,1111la
re con l'opzione "Super \leh•c", e c1udli 
rhc de-ldrrano qnalco'ill di pìu p<• -.imo 
rinll'nla...,i •·on il ~iciço 'ero e proprio, 
l1n1>~2nati"<•. l·ompJe,,,, f' !i11pratlulto 
lon!!r•o. I umt-o difetto rM potremmo 
S<'l?llalare t qu..-Do dtllo •pa1lo ocn1pu· 
lo:..,( 2 lnfalli Nj!e piu di no•e mega <u 

Hll. per n1lpa 'iOpnitlutto delle numi
rcl'i,,imt rolonne sonore cap11rcrzahill 
tramite ~uund Rla,ter r \imilil r degli 
rfTctti 'onori dil?italiu.ati. I• per dh er· 

tir> I non >1H·t. nrmmeno bi"1gno ddl'onnai 
cl~,1co .llW>. piu di C<hÌ che co..a •i può 'olrrr 
lStar l nnlrol lii con altre noo•r a•truna•I? 
l n editor per crear..ele? '.\lal!llri .•• 1? 

GLOBALE 

94.0/o 



Sono pas ali alcuni anni 
dall'ultin1n ' 'olla cl1e 1'101-
peratore ha preso rn11)()r
tn11 ti deci'-ioni .. o} futuro 
tli Arrald ... Ora ton1n 
llll lampo di genio •.. 

pr• ' 1l1 I le ad1 r l1 s:,li \lrt'.MI•"""• 1•auJ, P11no q11:1-'l.I dD:n~ntiral•• (•1 9 r,, .,, rb~ 
n•> n 111 I ra d1fT~rr11l~ ••• J r llunr t• fl1 nun'°o nn pÌAilf'lD w~rlJ :il IJUÙlliiDl 

••I J • I'• r t lo I l111lk r lr•rr 11 lt,. "' ln•' n 111qu:Jel1r1l1ffir.nfb 1ii1muJ:1.ria. clr•c:·M.11 ili t•~ 
lu rr u 1• • h 111 •'''''o'°"•• a ..-111 1ic:1\-n11m1t 1mrlcr11iar1 lft' tra I•• m~•n ru ... at1• 1111l;ìJiari 11•·'-" 

ln1pt ro lt ""'•• Il l"•111111tlo a.Yl'Cl1Zll•• a t"Ut 1w1.m ili,._...... r p111llMl1t'" par.-.: r111w1111.;tur1• (}11111• ... 1 
• r ... 111 p 1i!1> cli 1114Jilr.111•r1 Ullll t'••"'1H1tt1• f11r11•l11tn c:li 111 .. l•hl=~· I.e" lr~ •'4"'f' ~•*t•lla• Mtl111 1111rllu 

1l1~li \trc"JtlN 1111.èl dt•U1· f'.11111Jd1r 11r11~11i•lf" df"I 11ru11tt •·11i•1t«lt11 clt I pt"tt11. 11;1• ll,.rLc111i.en~ i t ~ 
clrl1 111 .. pr••I i.#••11i-..1l, ••gli I ,nitri, '""'·ul1 • 111AfrJlf!.1l11fi. c•f11• •I "''''o d:i (>'•rea "''"H\;.tll WUl 11i1••·l1U1 ulla 
to1 lt dt'll lm1n 1 ut11rt•, Il '••elr11 •·••lllJJlltt, '''' r1•t•, 111111 t• aOntln ,j,., }•Ì1J 1 m11li<'i: rlrt\r~t•• 11111u10:1lul 

l.-1 .. t~11"rt 1l ,.1·r,111•• 1l1 qu.11-· l1.••111i:,Jj11 1111·111·1·\i 1 i-U•'1't"li-=1,UIJ11·11b- u.ii 11a.~rant 11\ 010flr1 .1,, t•ll1·n1 .. 

tt ... ur• ..... 1 D1ilit11r1 .. d1 .... 1r11t.1• ... 
111• di •1u ztu 111 r 11.t lM1iu,uli11 ,,._ 

-;n. I r \o•lr•• pr•l• rrtl1• 1i.1ulr111 .. 
11•~ Cllllltdl • llllli (I ltll'11llr" 1(t 111• 

n11l11t1 r ..alt. h ~··111la ,j,-J ~····· 
J.H nnnal1 o 1l .. Jl1• r•'"•""• ,,.J,,. u11·j-

1on11 ~ tl&"J>i••l710fl•• "' 1klla '•••Ira 
C'tlll«,ht":t"QU t)t'll~ •l1'1W4 olll UDlA 

1f.u l1l1r1 '' """ rh1 non '•lr 1wr 
tJU#Ulo n=:uar1la 1otl1 ()r.:lu•f f" 11 

111r:11l:st drlla ""tr: a 'I tn,lc•tlrf. 
orra w 'D!llft •pt·t'lfirt irt1wptt1 a 
a.1.a.r10 a m.a.11r1 rheo A\ •nzatr :IU"'I 
,rlOC'o Il l!umpntt"r umano Jrlla 
(aJ11~Ll tun 11Uo111a1 infatti n11n r 

clw un tlllll&n• a~traJo 11 n1r

C""raa:d1rtt .. rlabt1raf'i" t (oru1r .. d:ati 
lllla wam•·ra da un f"••mtMit .. r• ..._.... anrh4" tn ~do di f'l.-nc-&r\; tnllr le rPo~ a '+ostra mspo .. monr. 
tnc.l&t':tr\t nr r ~ ... Ul1;ltr1•., "'•1•r• &ll('tt~ ·••ni utili mfonnaxioni ll'f'.De-n.Ji -ul pian.~ta .. t!eiemr infmf" 
u quale l1r c-11n•a,din. IA 1111-iJ1ni 1·111• \"I altt·ntlflno -.ouo dirci e la loro clifficoW. aDl'.llelll" t:oo l'au .. 
mMll!I"- tlt"I "'""lri Qli"C"HiU. \ 11u110 • 11l&Dtl rbt• \Ì inohtt:ttte nel fdoto dovrtte-~ dalla tnrra 
...,..trnnonr 1ti •(M."Zln ... -n:i.:1 al.-11n.-. d~r..,.. oli•• fllt~•• <'c11upilf> C'Oll una «:()!.I.aut~ &01"\~u1u annata. fin4• 
ud &U"rt\.,... uU .. timùl!UltKlt' fi ... 1ra •lt1!h ., 'r........-i rltt" lnt' l'""n"lf" ud ~Uorr ('b.- 11"\""f'lf' tltttio tli -frotW .. 
,,. • •••Mt••••L"ln·. 1• .. r •iu;u110 run1ar.ln 111 lt•f llftl<•toa a '-<~lra d.Ppot'Ùrone i ....-.. e!i..5Ì porterallllf) iru1(•\aJ'Jt~ 

111 1Ult'J'4 •1w: \I -.:trù lffhilii1IH.11 f'f)llifn•ITf' f! f)"'l''·tlar~ mf:DÌ di terra e di aria -empre pili JH•t1·t1ti. in 
111•.JO tlil f1C.llt•1 '{''" i.Uatt• rt.,.lrlt/".141111 flt•lla ~pt'du. t' le.ne.re lhlQ 111111t"91C'f) (cbe- 4"flllllllMJllC 111!4•111l1nt 

urr1\8J"'(' .1 <"~rlt" K••1 .. -rtr !l!M111•rf' 1~n111t1 ,ti ''•i) '11 tt~.ra ~ffiriM1tf' • .\ tm. e("rto Jl111110 tl1"l jriO<"n 'i 
oll't't:)rg«'"l'rle t•11r I n1•1•;tll•1 IJt•ll ,. ,,, .. tulltl N'Slt•la.rc: U1.rMtli 1'11111~..ralOre .... ~.eta aiutanti•• i \0-1tri 

BU'ILD 'JRU 

n...-u11~• l'un m•r.r.i 
i11a1,..·r1al1 • ;.i1111rll•U t"' 

'"•JJ'nlt111111 111M-t•1t1~ ai 
r.-ra ., anli '11n l11lta 

1 .. r1tt ,.., tl1·11(' 1•r11µrif" 

1r111>1•"' 11 (•mo .. i f' 

1 .. 1uli !\arolnulr.ar 
i11, 1•~riali t bf"UZU pii.i "'°'""""= 
11rt1>nf'"''l'llr"i rlt-lle 
•Jlllllrt•llZ••• 1.ù l11tlll 

&1IJ'11J11.i11 (" Ull IUlll 

1·1r11tr•• lutti" toPt•zJI 
ttJl••IQ nlr1u1a, ma rth'"1 
a\ Ridi 1111clrrt1 r11n f~ 

f'C11t1111l•I( 11111 In•' t"" 

rt>lt• I \OAlrl d11r. 

Ot"".ltti<"J <li.-1..,~ti a1i ''iut•ht l'un I o!tru a '\o;lro 

•l1r1 '>"' •·· nrllt 11ltintt'" .1,.~ 111Ì.1'; .. J<1111. c,1nJ......tt,_ 

rlmDt) fuw("•J • fÌ4JJ("4) rJ111-r oblilrran"l. 

Il ~(H"O 111 .,. ;.. pn11t·i1J(l.111arrtlr ,f, itlratlt'SZIA! '1 

lr••, •tr- • tlO\rr '•rJPUt1.aart mi rffinrnw ~tra-
:d•1nf"! clrll• •fM""Ùa, una ,,.)()_.,. prod...Wur di 
'"' a:i " lal.l.rirJttl. """ di(...., f•rrea e. uh olla. 
fulnun.mli llllar<hi badando IM'rò al pnrtal'n1di 
(nrl .,..a.M, C'llf" •11a.. .. 111J<• partltr A\ctr m. niiirna 

limihl• di f!rrcl111. r 111tni 11rOflUMuPt' ""''''a 
•111alr(a;lt. f' 1 mùr11 m<.do di mantrn~ pi1a,:11,. 

qttt••t'oJIPUU f" «tUt•llu di "lr!*rr~ rNU Ulf'lani:e 

p1"1l1t!r n,.IJ• nt.nn1rra 111Ù , .. Jt,f"r. 11 ,,,...,r,, 
ro•rrr ''"'«'iOOoalr, f....:nt., ,,f"r1ttlt .. a Jj, rlli pia 
l.....J t! 114»11 fil lirutt.& a Indi;-~ f'"Qea f'I t[u.aud.U 

ru..tru1r ... , DJD •rr•'• ruwh"" a 1l1•lt•nuin.llrt" lr 
•11·.-u51a111•r11 .J, 11~t1i 1qc1l11 Olf"llC• ttrt1tl~1tlt1 

t atlat"r••• ,,,,,, 11ur11lt• • .,...,..11.a. riliru.La.. ncrnlla 

tnrf4Hp") f" il ljlMI cli ))n"ftUiOUf' Ili OlPJI (ahl1rt-



l'A (\t·ir,111 •lM r1f"1t10tlLl1111•·~ ,,.,,.,,11 1·11ra:1.zu11 

lt'1l,.:t•ri~ •·arn urm•li, Linr-U1111i•!1il1. r'1fTÌ 1f111kl. 

e-arri 11• "''"'·cli1,, 11mtl••1•tt"n, fr~'"l"•rll ac•r1·i, 
t'.'<'f".). f)t>Uo rO!U 1"••• aor.hr M·t11l1r11rr d1fllc·il1• 
lf'11w1• in ttTt"lti tJ.. 11 Jlll"rlo1111·1tc1 1l&\1 Dtu. 1tt ll1 

ullimr ~um•. mn la 1l1ffircJll" 1lrl ,dt•rc' M."11>
bra 1•1uttu•I•• 11.-11 111libr•ln .., t'"oll rff .. tli,11 
nunn nlAI'<' clrlla cllffi.,.,hli pn'f!Tl"lt
ranno WJr.hr. k ,.,,... far.olla ••r~ 

niu.alÌ\.: '" pl"<Jdutli\t-, c1u1n1li 111111 
mi paN'! r1 .. Ja tr•,l'P'• eia pnoot'..-U. 
pariil.. \ltro (Mmlo a r., f•N'! tU c1u~to 
0ttoado 1.ttolo d..di•alo al •o••"""" 

l"~""'=j Jj fra.oJ. Hrrbl-r l ~ la 1u nrJ1loil11•• 
Dww Il f. t C"rril.U111rrtlri a\,incrn~ 

e molto intuiti\o J'f'• «ruanto ~ 
da i eom andi; dopo un'Mrhtata al 
muwalf" inilM!rrir a ~att ~ non 
,; l'"l8rf'ht-rrl t- J>iu (,., t"Omf> <ltl 
,..,.,.. per il 1...UOn. ........ J'f'r <"'I"'" 
rif"n .U pt"nonaJf'. SoftC) ri.nto .. to ln 
pltdl lino aDr quattro Jd mattino 
~ rDIÌtt \r uhIDH' lrf' OU..OIOIÙ ••• r 

Arrakis 

cl1l' •'!'\ '' c·l1i11tl1:~•· C •1~1l1·\tw1iu •· 
C>li\, JM'»~• l"~ babota:r.~, :\Ln tio,rrl>lM• ~.,., 

1·1•lllrtlltt ("•' ~ r.Jt• fOfo'"'è ()O'"'•ihil~M111<111<1 c11n

le&1tc1, rul\)a,J. \t1n m1 rimar.te t:•f1f" nm11r14l11r' 1 

al IJ11\. drl ~11tlir10 f" atn:mrur\i JJtt .t':t.t"t<1' 111 

rortunn ... Jllt,lln poro ~·11nc1. 

llun• Il ;. d,.., am,...lr UD nllln10 bloln: 

romhlna una oup<Tha fdo .V.: là a qmd11à, 
lrcntf'ht non 1114:fi1Trrt"'nl1 lnfat 
po di mrmoria r.opllD!UI r llllJl bDOrul ..-hrcla 
1't1nnr• (•clQO 111u1•1tt•rtmt~ c1ua"1 t11tte 1wr 
quanto riguarda m b ..,1 rfTctu o on. 
mrnlrr per rlò .,br ronr.-m k 1l1j01alin.a

:1.10111 potrtr 11rl"1tl1rrr tra '-ound lila•trr 

Pro !'!oUDt'I lllutrr r ,\dllh {,oltl) potrrt 
odi r• I una buona mm lt'D. di rreU ,.!f ellt 

•oanrl r <llg11ah11•1lonl da ln(arlo. I a 
111t rnon• I' n1a no11 ne n.na (fumlo· 
11at anrl1c ... ,n 111 ra11on1t"1 640 h.) 

lllflllN 1 111c1lto 1tra llln (r a lltJn DC«"f' 11.ario) 

• la \ (, ,\ d ohhlll! • 
Il w••c:O Il r' i111f"rt ,,,, ... t I I soltlf" 
dlCf11rrnxl 10111 f1 urini alla lr 
(n JN"llo aU a di D1 n Il fr L Il 
ltt rt 111• l 1 

u)~ .. 

I ' 
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COME ORDINARE 

T1l&b• 
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Olttlclle gludlcart un gioco del genere per quello che 
è una conve"lone da computer d• un ben noto gioco 
da tavolo e bastai Non Ione altro per li !atto cl!tl non 
t llclle vedere motivi validi per glustl!lcame un'el· 
tentva conve"tone Da che mondo è mondo l'tncen· 
t1vo primano In questi casi e staio la posslbll11a di 
giocare contro il computer ma 1n un gioco a quiz. si 
sa c'è poco da l11e (e intatti poco o niente è stato 
tatto) Cerchiamo quindi di chiudere un occhio su un 
slmue argomento e su tutte le sue lmplica11onl direi· 
11 (dal lipo tanto vale che ml compro 11 gioco da 
tavolo anche se costa d1 plu : almeno la domande 
sono in llallano a posso giocarci con chiunque). e 
pensiamo invece a quello che oltre veramente Il pro· 
gramma Prima di lutto. ben tremila domande au cui 
contare. E 11 bello è che alcune di esse sono gestite 
In modo del lutto nuovo ad esempio in certi quiz 
musicali vi viene tatto ascoltare un mollvetto (m1 
rtccomando, munllevl di scheda sonora) su cui poi 
vartera la domanda. slm11mente certe domande di 
genere artistico o simlll saranno accompagnate da 
una schemahca rappresentaz•ona visiva dell'oggetto 
da individuare 
lnllne Il computer si sobbarcherà (sempre elle voi lo 
desideriate I Ingrato compito di controllare n oltre· 
passate Il tempo llmlt1 ne •entitlvo dl azzeccare la 
risposta giusta Tutto questo lr. cambio di un po' di 
onesta da parte vost11 n11 t uc11h momenti della 
risposta Già perché Il PC vi dira comunque a sotu 
z1on1 dell'enigma e v1 domandera se t avevate 
aueccata (art clo resa ~eceuarlo ~ a compln 
stlà d1 certe rlspcstel 
Un buon gioco 1 quu dunque re ! 21a1a In man era 
simpatica s1mpr1 che v'interessi snobbare la ver· 
11an1 da la'fO o 



Cari lettori, in questo 
momento va di scena un 
vecchio trabiccolone 
volante col muso rinca· 
9nato e le ali storte e 
ridicolmente piccole, i 
cui sistema elettronici 

ono co 1 preistorici che 
non li vorrebbero nean· 
che nel quarto mondo! 

Sto parlando dcl •eITh10 11.uricr, l'unico aereo a 
ckcollo >erticalc che abbu A\'UIO W1 calo successo 
mili!~ S111'31!3 =mcntc dì W1 brutto acn:o. 11111 ~ 
Ull mostro di pccenz• da non S011ovalu1=· C$Sendo 
un \JOL td«ono e anetngg10 •ntic;ili. appunto) 
D011 b3 Sll'eU3lDrolc blSOgllO delle ali per 5Urc m an;i. 
ed ~ la dunostr3ZJOOC dcl pnnetplO per CUI 8\codo 
abbasWIZa energia !I poucbbe far •olarc anche un 
TIR. ID1Cnd1lllll0Cl: 111 lnlt.l d1 un ucreo rompano e 
ragionevolmente mancggc• olc. ma ha un aspeuo 
inconfoJ!diblic da can&m1'1to •ol.unc. un I"'' come 
I A·IO o ìl Su-25. Sono i< <uc 3luc.c ci sono sci 
ami..~hi per le anru ln(>n moluS>mu, in 1cntll), men· 
Ire gh anUJilul inni "<temi d1 bordu 'I CUI IÌ Jlllfla\l' 

. . . . .. ... 
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sono 'tilli nNe•·olmcm.e aggiornati pcr adattare l'ae· 
r('(l alla ~uerra moderna · 1i ba.<ti ~pere che pelle 
mmc •er-mni racq-.lisu.iooe dei bersagli co ta.ctara 
agli ocdu dd pilot'!, c..>endo lilerto pres.ochc pnvo 
di radar e HUD. Prr mSln fortuna. que-io tjmulatorc 
n~ la 1 cr;1one moderna dello Hamtt. e 11 per· 

mc:11<-rà ùi u...rc anrn abba\Ull/.a mòdcmc. 
l.'arpn>ec10 d1 i;.10.:0 è già •lato \IMO lii Fhgh! or 
Thc lnUUdef· Ji ha come b.15c una pocucttt. con un 
ceno conungcntc Ji Hamer u d"pm111ooe. • ·~ 'J>e1· 
1.1 11 duphcc lllO!o di str.llega e pilota· sr rum qurste 
~1Xl11Sab1liù non VI cntust3'm.wttO po!r<IC b<da· 
re 8"a macdùna I IOStn Cnmp1t1: potete hclllS-'llJIO, 
ad e.empio. u= missioni pii ram e peruare solo a 

fare stntgc ~i c1ch e a rcrn. Lo scenano dcl 
g10Co 5000 le l'all:bnd (o MJh mc. come prefe· 
nre ), che tempo fa sooo """' tGUio di un :ttccs:t 
dllf!Ut.a llllllll!.1 tra gli argc1111ru e 11111 pare) gh 
inglesi. Il i;1oco \'llll!.l la solil.l policroma grafi· 
ca \ICG \ J20 X 2CXl coo 156 colori. coo l'cc· 
ccz1one eh<: nella pane str.i1c~1.:a , ; pa.>sa al 
modo VGA 6-10 X 480. ~ 1:1 n.kb w "i;lr \I 
l:isc1asse duhbui-1, sappiate che 11 mo<lo 256 
colon erJ d:ippnma un'esclu,l\a delle "hede 
MCGA, e tn scguuo, e"cr1Ja> n..,Jto apprezza
'"· fu 1nclu<o nelle VGA. che avevano un'al!.l 
nsolu11onc mu al tM'"m" >cwct colon. Oggi
gtomo le «<:bede 1'iCGA "'no 'patite. m.<ìemc 
alle C'GA e llllc EOA, lasciando il mercuto alle 
VGA. ma nona.IWltc qucMo la denominazione 

preci'~ dcl rnn.lo 320 X 200 I 256 colon ~ MCOA e 
non VOA; in futuro, prcvcdrbilmente, '4rà d1 moda 
la SupcrVOA 640 X 480 con 256 colun. 
Ma drcevo: 'ictc a bordo di una ponaerei, di cui 
p<>lctc veJcre van l<><:ah e corr1da>1 osru senone ha 
la sua t>ra1a ~tanJa. e troveremo un centro di coman
Jo. un Mmulatorc dJ volo per l'addr~tramcnto. una 
sala riun1on1. 11 ponte di vold. e via co'l Stando 
attenti 1 non <'onlondervì !ti tutte que<te locanoru. 
eh< non ~ clillicrlc, pnttetc assaponre tutte le opzioru 



a ,.osua dhpo-inonc Un 11puficauvo C1C111pio bOllO 
i sìstcnu di com&11do: potete 11ocare col mou<c, 
volendo, e anche co.n la wtiera. ma la cosa migliore 
sarebbe av= uno di qua supcr-joysudt 1v1on1et con 
tanlJ comandi combmau: d1ttuonc, manena. dcnva. 
e magari anche quattro puhanu di fuoco: roba. 
insomma, upo 11 ThruMm••ter. 11 Fl1ghtShck o il 
SuporStkk. che <000 previdentemente supponau. 
Ma sono sicuro che PfCfenretc M:nurv1 dtre quakosa 
sul simulatore di volo: innunt icuuo ,fruua un ~I po' 
dei colori Inclusi nel modo MCGA oltre ul1'11lurm · 
nazione vanabile delle <upcrfid prevede 1'<1riuonte 
sfumato. men ire 1 p.1e~ggi amm1rabìh wno pr•' ~
lentementc iM>lan1· ruentc grtlttac1elt, ma soprammo, 
campi. strade. fiumi e agglomcrau <uburban1 clo 
miliWI. Le foru in gioco M>no due: voi e il nem1to; 
voi siete un ptlom della Mll.rina, e la vo'trn poruicre1 
sarà sempre 11<.'<.'0mpagnara da una llutta d1 na vu;cllc, 
gi11>co per <batù:n: sub1co un bel po' d1 poligoni >ul 
morut«. Tutto quello cl>t dovrett f11.tt nel 11oco ~ 
combancre in una •ftlu di lll1 ,IO!Ù e/o pwuticarle, 
per portare 11 •'OStro pac:.e alla '1ttona cootro l'odia· 
11.»uno nemtCo In nm"ooe 11 VOSll'O t<U~mo dwtr· 
nmeoto 6'llà fare IOilllDellat.o di 11tte1 nemrci e ~ 
eh bc:nagh ltm:W1, 1momnu: la cara v«elua ultra· 
\·iolcnza che non c1 abb.tnJona mai. Ptr quel che 
nguarda l'at:re0, ntro'wno un'idea gì.\ •1<ta 1n \.11G 
29 Fulcrum, sempre della Domar!< la "'l"»ta ai 
comandi è data da due d1>tm1e modclluion1 mare 
ma11cbc. una semptifica1.1 e una pt~ e'oluta. dc5llrui· 
ta ai PC truglion. E oni una pi.col.i pan:ntc"' lecm· 
ca: preso da fervore <penrncotalc. rm sono amiato d1 
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cronometro e ho msW!ato diver<i •1mula1ori 
•ul IDIO mega-ardisco per e5ell1Jl'C UO po' d1 
coofrotm. Ho COSlrellO il mio 486 a \Ul!&W'C 
pwll1IO. e bo UWCHDtilollO il tempo dt 2.S qua• 
dri •ideo su d!vasi bmosl prodoc:ti: FI 17, Jet· 
Figlner ?. F1J!bt Simul.alor 4, Red Baroo.. UiX 
Auack Cho~. Su-25 Stormovik e nllUral· 
mente A V8B Tenendo conto che akwu anda· 
vano a 16 colori e altri a 256, ~emerso che: 11 

llOll esismoo somnnan difftreOU:: 2) 1 gioclu rec:enu 
erano un po' truglion di quelli più datati (la 5COJlCIU 
dell'acqua calda. insomma): 3) le migliori pre,tazioru 
erano di FIJ7 e AV&B, più o meno a pan mento. 4) 
tunc giravano llwd•meme al nw;suno dc111glio col 
486 a tulll bura; 5) tuttJ giravano p1u11o•tO a scaru 

le-un ere qttadri al secondo) con moli.I roba •ullo 
.chenno. La conci- è che a quanco pare oon <"i· 
''e uo "mulatore venmeote •eloce su macchine 
• oormab •. Cl>llSldcr.tte nuovamente il punto 5 di cw 
sopra. e ptn'3le che il l1llO .i86 frenato prava p1u o 
meno eomc un 2S6120. che ooo è ceno una macchina 
leota. Ora tre quadri lii 5ccondo consentono llml gi<>

cabilità da•"cro marginalc, anche &\tndo ducccnco 
poli~oni rullo schermo: molto meglio averne solo 
c111quanta e disegnllrli OOdici \'Olte al se..-ondo. ~1.l 
tutta queslA lribolmooe si applica solo in pane ad 
AV8B: se DOD ~ •eloa><imo. è tn ·I m1glton. ed~ 
quc.io ciò che vole\ o scopo.re. Qumdl. anuc1 letton. 

REVIEW 

~cusa1c1m ..e v1 bo nempuo la ttsta e ncorcfarevi che 
qualche d1scor,o del genere ogni tanto vi fa solo 
bene se non lllcro sape.e dt che mone dovrecc morue 
provando un '!mulacore moderno su un vecchio XT! 

Willi 

Dnu dln <hr I~ IJonrnt., cau di ll01I cccdsa fama. 
qllllodo d lmp<'1;112 ottiene buoal risultati: ci era 
rimdta ...W ID pork eco MJG 29 Fok1 wn. doYe O 
MiG rbpon& .. befte al conu-.di - llO• c"tt11 
alnlte da ttckn, mmtft qal !lbmo la pma:wo di 
a.m ..-rra .dm11fa1lone modutu con un parsa::do 
<0111pkio (.-!, look, alberi, ruc, eu.) la gnlla 
~~ colori ....., oi ln1ml• • <Olori sfWnati. n tipo di 
grafica l lllltora Il daulto "ta•olo lb blllanlo • 
piramidi". cun tulle le lnft pbttt a quota urn t lt 
lllOll!a;M Khc:-llmal•. la •!lesa di UDII ltalologi.a 
grallc:a ptt la moh! mappmua llltlllll:trira dir DOo 

rkhltde UD 4l!6/5t o plb. Nd compiano A\ &8 ml 
•• a r;mlo: la salone 5tntirala ~ dtthamrncr -
m<>Cla .......... - .. llmul:uio~ ' a.-i i:Jo<al>U.. 
oi muo•t ~ C•tdl mrnsklne), ha ua l>uon ~up
porlo IOll<J"'• USll mol1o I cOlorl, t Include deUlll:ll 
alrini: ad esempio, se llln<laJ• un """<oniro 110 

••rto nomlro, •fdrelt che ro.tul JPArm qùakbt 
l>tDJ:Bla ptr Imani U miisll• cW toccbL In comptn· 
'<1. lt •tstt c.1erne a.ono 1<fuallldlnt e la cvmplcssltà 
pqll~11n11le dci:ll otW<ld t nrll• 1111m1a; lii rota più 
11uplcla di \ \ Hll r eotnnn11u• una mt<llome lntro
dudon• CGn grafica a sprìt• d1c ha Il coraggio di 
occupare •Ull'ardi!C<I quasi ll'Y mega: dopo averla 
•b.ta l'lw shalluta •la con 1vmma gioia. 

• ' • I • • • ' • I 
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LE AVVINCENTI PERIPEZIE DI ZITZ, RASH E PIMPLE, 
IL TRIO DI ROSPI GUERRIERI CHE HA FAnO 

LEI IERALMENTE IMPAZZIRE L'AMERICA! 
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u ly: or x non e dawero a cat 
d 

IT'C(j 

quest 
dur 

I atl z ono d v d I ocatore E' 
.ib IO pr 0 '10 UI" r '111a 8 
deOg10C> non •e molto abt 1 

d J 4 UI 'llgone pn.o 
rdo o attuare prop o ~ 

mrto Te s 1.1ria paruta a queslo g10C.O non 
durava mollo se non e p u che br v< 

ngg UI" ~ 'lU a 8$0 perciò 
co,..,b1raz on1 e su li er " P' ssocl'é 

poss bd Mcl1 e gioc.ivo a Zycorvx dopo 
essere an1v:ll al eU 'l oonato 
t lcfonu dJ e l\jor troval"do su 
a pausa ho .i'!< 1 t 1 t e re r sono 
an<lato in pcco oc • nSj)Ond e Con 
stupe. o p ro ::>po ul"d dee r J1 nut1 
sono tomato al mio Am1ga e ho vortticato che 
Il caso m1 aveva ':1 Ql.o3dagnare mom punti 
e 1 part1:.i poteva ancoro C0"1 :iuare 
Sq1.1a Ilda a grafica rrontre l'unica nota posi· 
t1va ora ora nguar1a 11 sororo dogno quasi 
d1 un campronnlore <J s 10n1 





kl della 
.,., ... allon si I 

In 

Tutto comlnclO un bel giorno quando, recatomi In redazione, natii che Mirca stava .Parlando di un 
gioco appena arrivalo e che riguardava li mondo delle corse motocicllstlche. ~ 
Immediatamente e con spasmodica lrelltlla clM•i 1 Marco come tosse tale titolo; , :fl m 
proverbiale freddezza ml dll'IJ.!ft va dire che era bello (di iullli 2$1 
trarlo, ma va bene lo steC ). 
Da allora ho attuato una polftlca di logoramen lco nel confronti di Max affinché IM lo 
desse da recensire. Come esta politica ha dato i s10i frutti , ed ecco· 
mi qui , a recensire 1'1••11111111tldf• lca In stile vettoriale {la llccenda è un po' 
diwersa: Max ml ha clll11ll li 11tenslone, lo l'ho affibbiata al Paolone, questo se l't data a gambe e 
alla lìne è rimasto solo AA1ll. NdllA). 
Dato che lo 111azlo I* 111n1111 .. l't, clll1i11 1111 l"lllluduzione e comincio i111111ediatamen1e con la 
dncrizione vera e 11ratlfla dli gioco In qllllti11111. lllluzilutto vi dico che il gioco è motto simlle a 
Tum Sulllkl, sii mtorlalmente parlando sia per lo stile di guida; l'unica differelll3 imporiante è la 
glonbflHà. 
Ebbene al, se voi credete che comprando No Second Prlze avrete a che fare con una simulazione 
motoclcliatìcl 1n tutti I suol partlcolari, avete nnnato tutto, infatti, se ' programmatori di Team 
Suzuki e Red Zone avevano Impostato li gioco in modo che tenesse conto di tutti I fattori possibili e 
Immaginabili compresi quelli che di solito Impediscono un sano divertimento senza prima essersi 
fatti qualche milione d'anni di pratica, quelll della Thallon hanno optato per una strada completa· 
mente differente: sin dalla prima partita 6 possibile arrivare tra I primi, anche se questo non signifi· 
ca necessariamente un gioco tacile, visto che esiste una cosa chiamata "tUJVa della dìttlcoltà" che In 
genere serve a far durare I giochi un po' più di un'oretta scarsa. Comunque, Intorno alla glocabilità, 
come disse quel tale (si, proprio quelll O), c'è anche Il gioco: come vi Ilo già accennato (ma solo 
accennato, eh) No Second Prlze à un simulatore 
motociclistico , nel quale à possibile partecipare 
al campionalo termonucleare globale sceg llen· 
do un corridore da una rosa di sei (ognuno dota· 
ti di caratteristiche proprie, più che altro della 
moto, vlltO llle cl sono valori di accelerazione, 
velocità di punta e maneggevolezza) e correre 
contro oli altri per la conquista del .,llolo Irida· 
lo", che non so cos'è ma ml pare bello lo stesso. 
Altrimenti . è possibile tare pratica su uno qual· 
siasl dei venti clrcuHI dl1,c>nlblll, lii aoll. 11,11111· 

- I • 
I 

Raffaele Sogni 

Perbl Chi ha mal dello che I atrnulatorl automoblll· 
atlcl sono I migliori? Ecco • voi No Second Prlm che 
11111 questi credenza: lnnanzttullo, • aenu dubbio 
dolllto delle mlgllorl routine vellorletl mal viste su 
Amlg1. 1nche •• In ettettl non muove molllaalma 
robi. la glocabllltà t 1oprallln1: I• molo risponde 
lmmedlalllm1n1t 11 movimenti del moui1, "ma 1e11ZB 
11age111ra• 1 non cl 11 ritrova ogni due secondi fuori 
pl111 Cllma accadeva In Team Suzuki. li curn della 
dllflcona t settata d• qualcuno che ae ne Intende: 
tlnlrt Il prima circuito et primo posto t un giaco da 
ragani, voglio vedervi per6 11 ventnlmo con tanto di 
ostacoli sparai per tutta le pista t curve omleldel li 
ponlblllta di scegllera Il pilota t 11 ralatln moto t 
una bella cosa, anche M emi pralerlto alnceramen· 
lt una aor1a di "negozio" dovi comprart tdd-on per Il 
proprio canllo ••acciaio 1111gllo111ndolo di com 111 
com, ma non 11 pu6 certo mra lullo. 
li sonoro t la c111eg1na llnalt sulla tor1a gll •i ,.r d 
Invitante; gll llltlttl non sono 1111111 di trascllldtnlllt, 
1111 la colonna sonora dtll'lntrod1alan1 Ila dantro 
del 11tatlco con te achlllrrate anni '70 cllt hanno 
mandllO in Ylllblllt I 111u1ICOllll (• noni della Ilda· 
zlone. lnaornma. uno che al l11cl1 aca''"' No 
Second Prlzt merlltrebb• di p1111rt ""' gtomall 
tnllra - MIX. Troppo calllYt, taccllmo mem. 
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DEMONWARE per Amiga • i 

E' stato annunciato come il platform più veloce 
di tutti i tempi su Amiga. Vi ricordate di lui? 
No?! Massì , è Thomas: il cugino scemo di 
Sonic... . · 

Contrariamente a Son1c, Thomas non è un 
porcospino e ribaltando ogni p1u plaus1b1le 
previsione è addirittura più scemo del suddet
to. Com'è possibile direte vo1l Nulla è Impos
sibile a questo mondo, d1fatt1 nessuno di que
sti due essen e In effetti 11 p1u bizzarro, Il p1u 
batuffolone, il più peloso e Il più pigro animale 
della terra Escludendo quell'amorfo del mio 
gatto non nmane che una sola possibilità ed 
è inutile dirvi che s1 tratta di Giancarlo 'tre
cento giom1 all'alba' Calzetta 
Ma torniamo al gioco Dicevamo appunto di 
Thomas e della sua parentela con Son1c. 
Cosa hanno questi due esseri In comune. 
oltre al fatto d essere entrambi odiosi? Ma la 

• veloctta, e elle diamine! E nient'altro? Appa
rentemente no. 
Bene, allora sarà successo pure qualcosa. 
Chesso io, una nuova pazza mente cnmonate 
intenta a conquistare Il mondo. Oppure una 
fuga radooat!Ml che ha messo 1n pencolo gh 
abitanti d mezzo mondo. No eh? E vabbe, 
che Cl posso lare IO se c'è qualcuno su que
sto pianeta cosl 
stupido da avere 
delle crisi d1 gelosia 
per Il successo 
avuto dal cugino e 
fare cosi un incubo 
in cui c1 sono 
migliaia e m1gha1a 
di cristalli da racco· 
gliere? Ma ve lo 
immaginate? Centi
naia di migliaia di 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

cristalli sparsi 1n giro per una foresta, 
che se non raccog11erete sara il vostro 
luogo di prig10111a per l"eternità. Lo so! 
E' un incubo che solo una mente contorta e 
danneggiata come quella d1 Thomas poteva 
avere. Ed ora, per colpa sua, voi vi ritrovate a 
dover Impersonare questo strano animaletto 
tanto stupido quanto lo è la sua espressione 
da vero beota, e Il vostro compito è quello di 
riuscire a raccogliere un certo numero di cri· 
stalli sparsi per ogni hvello 1n modo tale che 111 
sia data cosi la possibilità di accedere a quel
lo successivo. 
Il problema e che dovrete nello stesso fran
gente di tempo raccogliere un'alta percentua
le d1 cnstaIU (a VOI 1 compito di scoprire quan
b, io comunque Vl consiglio dì raccoglierne il 
più possibile ..• ) trovare l'uscita. che molto 
spesso è Situata n posti impensabili, e lottare 
contro il fattore tempo che tanto per cambiare 
è branno più che mai. Tanto per rendere le 
cose più complicate, ci saranno numerosi 
nemia decisi a rendervi resistenza 1mposs1b1-

le. persino In un sogno. Per nu
SClre a svegliarvi da questo brut
to. bruttissimo, incubo e infine 
muti e dilVI che dovrete supera
re tun. 1 rJVelli di tutti I mondi che 
per la precisione sono, facciamo 
un rapido conto ... otto per cin
que sommato alla radice cubica 
del numero dei peli dl JH diviso 
la percentuale di volfranio arrug
ginito contenute nelle sigarette 
che vende il mio marocchino d1 
fiducia. godzlliardi e godzillardi. 

Emanuele Scichilone 

• 

In effetti au questo gioco non c 'è molto 
da dire: lo acopo lo sapete (anche ae 
dubito che al tratti di un Incubo .•• ) , I 
11\19111 aono tanti, è veloce, lo acrolllng è 
ftuklo, la grafica è ok, povera di elemen
ti , ma molto color ata, la mualca di 
accompagnamento è buona e n on fa 
crollare I nervi (e questo è un punto a 
favore, è già auttlclente Il gioco In sé a 
farvell andare a pezzi_ ). In più è dlver· 
teme, che volete di plu? Beh, al, è poNl
blle Interagire con I fondali, .. ltando su 
alberl e cartelll. arramplcandoal aulle 
funi (eia In verticale che In orizzontale, 
puaando coel direttamente per le cime 
de91i alberl) e la con che attira di più 
del gioco stesso è torae Il tatto di dover 
penaare In fretta quando cl al trova 
davanU ad un vicolo cieco o ad un ramo 
lmigglunglblle con un normale balzo, e 
quindi plaualbllmente la etrada da HgUl
re è un'altra. co .. non ml c0t0vlnce? Il 
fatto che Il g ioco ateaao ha un'aria 
alquanto eclalba. In definitiva è ok e gio
carci è Indubbiamente divertente, ma è 
povero di partlcolarl grafici, che non 
rendono Il primo Impatto del più fellcl. I 

• 

programmatori della 
Demonware hanno fatto 
una ecelta, velocità plut· 
toeto che Impatto vtalvo. 
Che ala quella vincente? 
A me non ha convinto del 
tutto. 

' . . . . , . 
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.... , ....... • - _..... ,.., ... i; r.a 111e ,.1111111 • -.. ..,. ... 
s I dullpiind ..... rllJIHl .. ,,. •••••• Nlhll ,. .. hilp&Jillplltl 
111111,.Rtl Flfhlhllzlllll I 11111 --· h .. .,.d1ml,1lllJ .... 
llf .... -- "lcr .... lltll Wlllllll' .. pttltll 111.S111 I n1ai1 JI h Il (11 
.......... c111-t,n.- .. , IRCI I dl1gllm1,.Sllienl11111fail9-
- .. ...., ' lc .. a .... lz111 le e J tt 1 I u 1191 ......... , ( b """' 
:lgh ! 11 111 Hai .... ).Ar1td•• ... •J1• d111mubl ....... 
n ,., .. Ull • '''"" tcagluc Madie._ Uhi •• Wwaltr, lllli Hag 1 ... 

Hllt . ... .ati IL Il .. tpthd - 1111 U LIII • .... 2ldae M • - lgls 
!m1111•m ..... _lllWWJWlwlleM '' .......... ,..., ••lei J I 
........ - Ml ,, I ,..,d ... 11llh I 111 ....... - Mr'1•2 I 

gli ........ " ... ,,.._. - 1111 Cllli ... li liwl e I 1•• 611tm 11 
Il•• 11 ... SJ119W • 111111 d .J a••• .... ,,,.. 

~ WWJ Wrutle Mollio, lo 0t .. si rii.eia u1lt 
si.1m1oti lpOl!lv1 -dahundo I seguite del wc
òtoto titolo: WWf Europea Rllllf4IP- U rjoto. teorici' 
IWlt, ck.fl elM sii sia t lo lpOlf più brutale degli ultìnl 
- illGttl vi vm protagonisti • ano batlagla sl19" 
-'• Qllln le mpple pii fwst dli wmtt.g. A. .,.i 
11110 ....... .... - allora 11nghippo dt•'ì •• ,. 
nl? l"11fllpp1 c'1 •si ndl; illllul1vlto la fat· 
lww ttaka lltl p t ti ....... li; SI SÌ 

• esdud111 .. ·-··. l'Olllftll Ì .... lii 
lt - S ft1d I, I palJWkt dii ftlktt nl'it
Clllln t Cl ; h I 1 & 1t1llco, a rnht ,a iplte 

;c iri; I - ...ia1 e JISI' 1m1111 ' lit 
n 9 11 .. mdii r..,..,, d.111 g1oca1111a. '"' 1 
'l9SM ,.11 J!IÌI' O. si s11Y1 dmsttcla•ii. 
......... .,. .i r"9. lltt11al u!t IDM 
.,_ •• Il lin -W1n ai 1ic1o tbf.. 
....... D1nlh Dnlpli sii HSI09'.,.... 

trt). la QS1ll 141111 inMlli si rlu12 1119 in -
Cli f I touull I hp. Sllllrl '' IP h y! mdni 
..... ''""' Cllpili -- - Mie wolto. ... 11 ... 
'"''" -;a <Olore vtrllposoatalt. Ptr qMnlo 
11pa• la ICllto illi ,......;. - •• 111111 "°"ro 
wmtler, 19111 Clii le st1111 ..... a .,.5hìolt t -
...... Sfldah" dii wariD • a11t!a od atletci, 11 pe' 
podti1 I, - li ,..1. Per Cldidtn. .. gi«a a. -
... stilo proprie. t•igl• w\. Clii t:aica ns.w dii 
lwst, •9ai (chinò) potrtl:M fÌIC'i' a "'8ro al '!"I e 
piDdul• 111111smo 1 prinio wwt. 

Sten• ilscarH 4e• ,.mo. Aln9'. n pc. 1-
prtslllato cht plfÒ - r1tse • pttva pii ...,.. 
talle: .... iW'tffettlv• ;. taliilllì. 
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... I ..... pii drl1 Pt t E ' I - i la • .1cs • I 
1111re, Mlii le ;r diti; 1Ll111 si, w.ttl " .... 
..... Yll'sllll • ..... , n r-m fdtì. fil la 
cose si 111p1•1l9111; ,.. ... , dit tiì ca1tr1 I prial 
--0 Hmty leys), le - si fil IP I Mite tlffl
cl, ICI 1uw;ll ai ls ... •• a11111 fn11• 1 I fatto 
cht I Nnty loys to'8rn I •nffl t iW'e•;. rispetto 

REVIEW 

I ..... cM plÒ 11 ... fl Il ;.ait1rt 

n11J1 .S stessi mlpL le-• 1 ..,._ 

adalt - • ., ... ,, ,..., """' 
Clltn llhltl Mlt.to su • slril • 
~ •• miei, , .. " tll'lltterlstlal • - sala-· ., .• "'api """· 
... .,.. ... , le p111•1tì • sa.Sere SI 
•-•ila .. 11 co1tro li c .. puttr, H 
t.. ptllkl 1111Ta • mtnlrie •21t, 

.,,.. glie.-• Il ........ , ....... 

.. • n•LltltH I 1111 '""· • -
J1a lllli H11r • Ultl Il• Wwaltr (nl t I wostn -
,....) CI 111 I llaty leys (le l.Ul•s CllWJll•tnilh). 
llttf I lttllW dii ... I .Ulm tpJille, le ltr 

""'. - ,.t«Wt, "'''"··· così .. I"''""' • 
Jk:tal1 "I•••• adihriul111" 1 ... ••• t Jin 
.. ,.. .............. dii Mri ai li , ... 1rJ11rinL 

laffr• Sepl 

'j . ... ' . • • • i! .... 
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Non cl credo: non à posslblle che la SSI, dopo 
Buck Rogars, cl abbia riprovato con un altro 
RPG di Ispirazione spaziale con rilultatl adlll · 
rlttura 11egglorl. Già lo ccenarlo dell'originale 
da tavolo 6 moderatamente ridicolo e inutile 
con elh, maghi e chierici elle si prendono a 
mazzal! su astronavi di lagno tra pianeti di un 
sistema solare del tutto equivalente a un arei· 
pelago di isole; scenari alta Wells o Veme tipo 
Space 1889 o Martlan Dream hanno un lascino 
di gran lunga maggiore. La realizzazione, poi. è 
addirittura quanto di peggio si sia visto dalla 
SSI negli ultimi tempi. Non c'fJ praticamente 
avventura nel gioco t I viaggi tra I plan1!ll d 
questo slst!ma solare non sono elle una 1)1!1'1 
giuslificazlone per le sequenze di combatti· 
mento delle navi, non ~ Infatti possibile espio· 
rare In maniera decente alcun pianeta: tutto 
l'universo ~stato ridotto dalla SSI a un inslame 
d1 negozi, tempi, banche o taverne. Nei com· 
battimenti "arude" Ira astronavi poco dipende 
dalla vostra abilità (grazie ell'evolullnlmo 
sistema di controllo) e molto dalla potenza 
della vostra nave e dagli Eklll dell'equipaggio 
C'è anche la possibilità di andare all'arrem· 
bagglo della nave nemica e la battaglia si tra· 
sforma In uno del salili combattimenh tra per· 
sonaggl, a mazzale ed Incantesimi: Il sistema 
delle opzioni à stato sempllllcato e la grafica 
ritoccata (per non dire peggiorata) ma lo spiri· 
to rimane assolutamente identico. 
Tutta questa questa grazia vi viene lomlta in un 
complesso di mediocre grafica statica (nume· 
rose le digitalizzazioni ritoccate tipiche di chi 
ha poca woglla (o non sa) disegnare) e qualche 
animazione per viaggi e combattimenti nell'ap· 
poslla (piccola) linestrella che per la comples· 
sllà e la mole di lavoro richiedono almeno un 
386 per girare In maniera decente (funziona 
comunque. 1 nlocltà ridotta, snelle su un 286): 
Cyllerteclt Systems, segnatevi questo nome, io 
non gli larel programmare neanche una lava· 
stoviglie. 
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COMMl'T TO * 
FRONTPAGE 

Vogliamo fare una recensione 
po' diversa dal sollto spiegon 
delle regole+breve occhiata a-:r~,.,.~ 

gioco+commento? 
Ok, eccovi serviti ... 

Allora. Manzltutto un po di regole per I molti 
sport (a volte la mia demenzlahtll tocca v •IOl11itan..i 
gtung blll per I comuni mortali): Il mitico 
del commenti spassosissimi di Don 
un appezzamento erboso (o 
yard:O 914 metri. NdProf 

go u tot non sono •o.il 
o oo ba 
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TECNICA: 
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llatn chr non ne ho parl•llO nella l't'<"<n,(one 
>t11lanw1.Jb1 J11•r1•• pur"'1lmlt di pl'l'l!J'llll1lll"Ìl>

lll\ e CÌll<' bo llY>lllca dw e e<lml~untntc Duida. 
odia hrilb1ntc11a dei 2.~ t'Ok>li, e 'i()jlraltutto 
d..dsunUJh hm dN;:JJaW, e U r.onuru die tulio 

"""" oat o 11<111 e d.tixv.nihilr.. b• •lire ullni au·ut • 
1,'li,o;tlai dir non ho dt.oao (>l'l'Wdt'fl!aum!E. i fai. 

11.ri ditllltlid e dl ""'" rl'idi: dcl aimpo nnn sono 
>òl<1 "-'lllplkemmte <'m'il<L:niti 1 rirordo che in 
glodil cn1llt' J••• Montana o \ til<c Dilka Il solt 

i;plaodna ...,111in· e I aimpl mano tulll ugwlil. ma influi. 
sruno milmmte !oUlll" nlllre J:ioc".ilt'. n•ndmdo 'ilcido il 
palloDl' o pnmctl('ndo> I ..cntti plu o mmo 1~tìni. 
ln<011•113, ohliiainu di rronll- il i:io<-'O dac '*' cl 4Uillun
que altro~ l'lrb di r<:llrmo' di p,rr.-w riprodu
tilne ddlo lp(lrt n:vlon:ile amrrialoo. ' sicuramtnlr l1:li 
u~ di QU<:'>Ù drdplin:a non JMl'>"ll!D aMluta
mente ponk™'lo. \ qursto punto ho purtroppo un 
unnundo che pocnblie ~I la rl'!\12: I n.piislli 'IOllO 

d<d;arnmte piu me dibri. Per i:)OR' " fl",; FOOlball 
do>~ infatti a>~ un 381.'\:, 6"1411-J> di RA.\! di cui 
5NI b'beri. ~l'-IXll> SJI, K niq:ii llh..n !iUll'burd dW... una 
\ (:A e ~o Dlf•Ùllll' a «1lorl, un dri>e da IM o da 
I..? llll'll'I t .. ..., ront111t111t "insli:fl;1ù 2 \lb di RA.\! OOll 
~"'1ore dJ menwrit ~ U111119iO, un motN', unjo}
''kk (st \f~Cll' lll'K"IT 1n Ct>l>PW~ Wlll 'odi<'tla WlOl'a 

l!'>otuidh~l'tt'I'. l'ru \udlo Spo.drwn o Rnl.ond~ il ftle cl 
rlldlll>K S111Jrtllrhc. ,..;., 1•i.•uldc tu11o qu<.""'1e t'i la<da
lt t.f\~ fl~: h•~hoD ptTdtte dan~'"' un cnpola\I~· 
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iventa .. 
bbé, 

t"' • 
n· 

f\111.HOO n ~"' '""" 1.Klnt 1!1 "''"" bul.UUU< 1 e wnwmo •I dunq.1c Li lm.'l.lgn• è''''"" un re, m0r10 p<.1 lc C<h1ddt11e '!)U"' 
n1n1r.1·1 t• rutur.a mrmr 1i1 :'tlih.1;1 un.i f1111116t;.1 l<Xl.' l'U Li 'SUC\.'1.~.,ione 1n quCS'...J J,,na .stC":e (1\'1ltnen.te 0:110\r>!ti .in< hc \'llt e 

1t ~\\: C tltn <b f:i:rc JX-,. t'p.l'ltl...'fl• !] \'tJ!'JtJll )11• lol• 1 J<An1n1n <I tutte le tclTt..: flfCC~nti. C' sopr'J!nltttJ pe!' dn t:nUit' l't>'11.1100'il:,, 

pr~"'1tl: , Ull t1ll< di"'"-"" ••ommato re \Il••• Il J!IOCU" ,,, .. ,.,nu cnn .1112 di"'"-~• mraf;la:" wafK".1 ro.uru u ili Jn pan
·c:!k.'!l!C tur.c Il' • 'f'Zl'Jl\J cl VI ;,"!\ >lxin; di tuu per <' """ru tTJ!ISl'1lli!C e, .il u;tro, l1 truppa di ;!1<>.Yl W\L"1 In 

"'l• ~'llt1 alk- ?'" nctc I • hr "'",..,.. ut 0110_._,"" U1ltllll>h•W i~ òlll:ll! b pnma a"' di I.re è: cnn-
troUre JXll'.ndlì pnnc1pali. dlC SOO-> fa "' 1 • J< inù e qu:.:::.:> mv."'< pmna!U! ~ ooe i'oro. il obo, 

k.'gOO ed l<'ITO Ognun. dclle pMmac lomin; 1!\I " . """"'<per "'l."ll1""> bvedn;·, ìnÙJCIU di Ull.1 k1:1'r:I 

jll JZV!:I ck \ p!U ~l!le) r>< l I ~cn:J • C"llml:lll.W jX1lltl le ""°"" ÙlC ~ pcodulTC '!ellU 

Jo\ rornprm: 'IX • e • npre E\~~ nu:io;;:mU1Iol11Cm.T..?JOOo:>noo'ì"' 
r padll l""P' di l'l!ln<ll l di <p:>1l pnmr e d..u""""'1te .Ufl!lO- n ,..'OO!ldo lJanne!lo t ~ ~ le 

""'-"-"' dlt prn mloru .i orni '"" un popolo ~,ai ' pure et .. pr-..m:re dodiare 3d un 
P3 tu~ 1amento de \ostro 
biinio: I <:rro dcc r>,.";X'' 
""3lJ I ms:l! ci;ip<:rd dip!om:I

( n 1 \1(1111 e <opr.1mmo 
con u l'•pa = n:>no chlb 
O.:S. e kmpft" 1"11 .a=1 
lJ \oit:I <fk- \I S•Uete IOI 

CUllO 00 >U>:n pos.st'\lisn<"l11 

poln:IC clan:: un OC<tlt.ll.J :i.I ; 
""'JlP'4. 00.e n<krdc llln.UlJl. 

r"100" '""'° pruno co:rwM. 
qocllo u1 JUr,.·rv~ e rucu un.i 

~e di l't1...'lC ,n; completJflll·~ 
h: ~oo<)S4..JU[~ .,~1(lutt 1 
p111 feJc.,11 ,.;uut ('1. proprio 
quelli \~llfl 1n rnJjthllfle llhl e 
uU:unllni coni 'il.I 1n p1t'OJ 

c{;Ut~ i: c..''-•n un sole c:rx:\.'tltl
si:< d1=n ron ~ gr.i1U •lUo 

1"1l">) fl'~lL'le -.copnre I<" n~.,.- 1k k PI'" 11k ic \1'.111<' ~liendn ul'i qu;h piil com <111 d.:i Jltl=re e q1uh Cnfl!:ltt.1re p.~ 
!blitlin: tm r.lpfl' ~ne) d1pl<K10lk'l:> ("i 1111 ncu 1 1 )S.1 IJ (WIC pn1 ..imnlaC'J del gioco, dO\t!' man<L.:: ft! k- \<1 ~n.· ;amu!c · C'lnnll.lt!'t 'rt' 

J..•'t' f.111.1l" lli;ur~ .uhcn b1 nr•ll' I oro, ""' "' 1 I J nu.'ltJ Jcl PJ\'ZIOS'I ft'f!T) o produr'C dho "-' \Tl'lll ,,J..·ki e iJ, •e "' I.i 
\\'<lil.~r nm .ùlc.-;•v.1· < ltJ<>.t.i politJn e.I.i 
bb!l di ,1 • ..., MJ ntm "'finir• qo1 p..·r 
CUlq11l-.JJe un toml1 .. HL•"lt'l" ptuLI<\ 

" = sul ..ampu "' modn w 
liii:.= .il = o ;)Cldr, ~ m nroi 
w """""(<• hm.l • 

pO'. mq 
pm di q:u l(IJCfCl<..I poi l cllllll 

k &.'lk opllOl\l ) < 
onede~ll 

po1re1e w<trusn un lk di.xbJW 
.:00 ~ .... ...- < <le f'.'21 
pro llJCll( • ff1 rJIL 
.,. nle ponre .1liloO. l I< 

..Il)""~ <p.~ I 

~ o,i 000" dio uxne • h< !!LI ani ,. 

p.llO \Ne I <tU fine n.k,. :li\ =l • 

Tll ---
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HE PIRST CHfiPTER 
O perlomeno qualcosa d1 simile, visto che 
per l'anno tremìla e dieci è previsto il più 
grosso esodo di massa mal concepito 
pnmal 
Mi sp.ego meglio. Siamo appunto nel pnmo 
decennio del terzo millennio e il nostro 
beneamato pianeta è sull'orlo del suic1-
di0(?!?). Drfatb la razza umana, a causa dei 
migliaia di esperimenti ch1m1ci e termonu
clean, ha compromesso l'equilibrio dell'eco
sistema al punto tale che la nostra benea
mata terra s'è sentita costrette a lanciare un 
ultimatum: •o ve ne andate fuori dal piedi 
per tre o quattro milioni anni, giusto il tempo 
di purificarmi da tutte quelle schifezze che 
mi avete appiccicato, o io mi autodistruggo, 
e con me ... volt". A questo punto la confe
derazione stellare decise che era giunto il 
momento di fare qualcosa, anche perché, 
partiamoci chiaro, non è che la vita fosse 
poi una vera e propria comodltè. Tanto per 
intenderci la situazione era un po' quella 
che viene narrata in Dominion, owero: solo 
per usctre di casa era necessario Indossare 
la maschera antigas. Cosi non si poteva più 
andare avanti e allora venne affidato a voi, 
comandante supremo dell'armata interstel
lare. l'incanco di formare un equipaggio di 
dieci uomini e dirigervi là dove nessun 
uomo era mal giunto pnma ... ehm non pro
pno, comunque il concetto è quello, e cioè 
trovare un pianeta abitabile. 
A questo punto entrate in scena voi, a 
bordo di una gigantesca astronave al quale 
l'Enterpnse a confronto sembra un moscen
no. Lo schermo d1 gioco è dMso in quattro 
parti: In basso a sinistra U pannello di con
trollo di cui parleremo più avanti; 1n alto a 
sinistra n radar, per Il quale ml sembra 
superfluo fornire delle spiegazioni; 1n alto a 

c .. _,. - ~.1, ...... , 
r'l.1 ·-- ..... .. -· 

destra un radar speciale che visualizza sul 
monitor gli oggeth alleni nelle vicinanze; 
mentre 1n basso a destra c'è il computer d1 
bordo che fom1sce suggerimenti quando 
fate qualcosa di sbag iato o che chiede d'in
trodurre datr relativamente a quello che 
state facendo (capirete giocando ... ) .. Tor
nando invece al pannello di controllo. beh è 
diviso in otto voce Pilots, Engine, Labora
tory, Products. Equipment, Message, Load 
e Save Quanto riguarda le ultime due, 
poco da dire opzioni di caricamento e sai-



• 

vataggio posizione di gioco; per le altre 
invece, è doveroso (se non ind1spensablle) 
fornirvi alcune indicazioni, giusto quanto 
basta per farvi capire che ltpo di gioco si 
tratta. La pnma voce. Pilots, serve per sce
gliere tra una schiera di cinquanta p1lot1, 
ognuno con diverse carattenstiche (d1sbn
gu1btli tra aggressività, inten1genza, forza e 
coraggio), i vostri dieci piloti da comandare, 
e tra l'altro questa è la 
prima cosa da fare 
durante i l gioco; la 
seconda serve a tenere 
sottocchio refficenza del 
motore principale, 1n 
ogni sua singola parte, e 
se si rivela necessario 
provvedere alle ripara
zioni, scegliendo Inoltre 
il materiale che ritenete 
più adeguato per quella 
riparazione (ferro, 
argento. oro, uranio, o 
che so io ... ) La voce 
Laboratory rappresenta 
appunto Il laboratorio 

dell'astronave, al cui Interno è possibile 
generare reazioni varie che, statene pure 
certi, vi serviranno per proseguire durante il 
gioco. Products è una voce fondamentale 
per il proseguimento del viaggio (o almeno 
per Iniziarlo), difatti qui potrete, una volta 
raccolto Il materiale necessario, produrre I 
vari tipi di armi. ma soprattutto le navicelle 
d'esplorazione (senza quelle col cavolo che 
entrerete nella fase Interessante del gioco). 
Equipment è la sezione che prelude alle 
'uscite' dei singoli piloti, difatti ad ogni 
astronave dovrete abbinare un ptlota. quin
di equipaggiarla con l'armamentario che 
avrete nel frattempo costruito, farte even
tualmente trasportare qualcosa e npararla 
nel caso che nentrì danneggiata da una 
missione. Message, infine. vi dà la possibi
lità di comunicare con le astronavi o le 
postazioni aliene. 
A questo punto. una volta scelti i piloll. 
costruite le navicelle. averle equipaggiate e 
scelta una situazione d'affrontare (mentre 
eseguite le vane fasi di preparazione può 
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succedervi di tutto. come essere attaccalJ o 
avvicinali da degli alieni, potete trovare un 
pianeta da visitare. degfi asteroidi stracolmi 
d1 metallo preztOSO da estrarre e sfruttare. 
eccetera eccetera) si entra nella cosiddetta 
fase alla Wìng Commander, Elite e com
pany, in cui prenàere il controllo di una 
navicella e affrontate la missione. 
A questo punto tocca veramente a vot ... 

Emanuele Scichilone 

IMr •)l'!"rl'IN~ 1'1E; !'.ME! -

M•)1MEl':SHI~ [ NCll:•; . . ,· ~,,,-,,' ·"' -

- . . . . - . 
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VlR.SIONl ITALIANA 

PC 
SCHEDE GAAflCHE. EG/\/TN"tdY l 16 colorii o \/Q\/MC.UA CtS6 colori) 

RICHIEDE 
(>4(ll( e MS·OOS 21 o supenore 
RACCOMANDATO JO'(STICK. 
surroKfA. Ad Ub Sound c.,ud. ~land LAPC I 
Sound MaStef e Sound SlaSte< 

l\ 
O\deog\oco 

LE. DIVE.RTE.NTl A WE.NlURE. Dl KE.VIN DIMENTICATO A 
CASA DAI GE.NrTORl rARTfTI DI FRE.TTA E FURlA PER LE 
VACANZE. NELL ENORME CASA SI SONO INTRUFOLATI 
DUE LADRI HARRY E MARV ARMATO DI 
\l\/\MAGINALIONE E DI UN FUCILE AD ARlA COMl'RE.SSA 
DEVI MANDARE. ALL ARIA I LORO r1ANI SEMINANDO 
DALL'ATTICO AL sE.M1NTEAAAìO TRArroLE DI OGNI 

SORTA 

ACfOLADr-~ 
The besi in ent~m. L mmmt software.,.. 
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ACCOLADE/CAPSTONE per PC L.89.900 

Alla maggior p.irte di voi il nome Don 
Bluth farà venire in mente L1 sag;a di Dra
gon s Lalr e Sp.ice Ace, °"~ero i laserga· 
mc per Kcellenza. Ma lo sapcviile e~ è 
uno dei piu grandi disegnatori cartooni· 
stici di tutti i tempi? E che _:ha~~r.-='-.,._. 
tirato fuori capolavori 
del calibro di: "Alla 
ricerca della valle 
incantata", "Fievel 
sbarca In Ameri· 
ca• e "Fievel alla 
conquista del 
West"? 
Su opongo di sì. 
u 1u:1 Clnicr.I è hlililtl pn?S!iO gli 1111111 .. w• llllmye. 
dopo un b1f>,..,..... Don Bbb !Il t ••••diii sod 
cltt:a a!ia per U\Q•• In pniprtc. Ollor Ml ...,.. dkl!J
"Pl'UI*> .. ""'!' ........ I E pa' I più farnoil boopnc 
lllllÌ COllll*li In - gklidll f t ., jWbndo cl .... cltti 
111111 fil\ hl lnbtilo a 1 *•• cp.dll cbt poi dMmcro dd 
Wl:fl t propi ........... c:opol:n'1ri chnùm:dol1t ai... ......... 
Lt uldmt - &lt ,..,.... .... cbl !IL'1liO cl Sla-.:ll ~ 
q ........., oppulllO le an-enlurc citi topOllno più 

tu •*' deN!lmoclecmnic1 FleYd. Que!t> YOb pero, al axaato•-• P'*'• pen;::itt, b t'OO\'Cr.liooe9U CXlllls 

~ - ~ - 4 .,, .. Jkad)'!!Oll (CMII di ...... .,e 
• ••loc dir lt jiR'O •• 1 dola aJDWnlont.,-.... 
cl 111111 jliO"a• ""*">. bm5i • °"""-
(..(W' .. •• 1• p +• #•da-9nilpa1•• AnAIJ:ai.. 
e&T•-tml 11_.....,.UD .. __.......,._ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

A~ ..... aeo ID tema ic (ne), OOD od poco. ma 
... ME .. ••••• m .... a&tbl090~ 511iD ml ho 
cella> .. -*'* pclktli .. •••1• ID llJo Il CMDal ... 
_.., • ...,(loodiollailipt.· •••l-
Ane 9)(), UD qKAll\ la U Eo!1 i;t UD do pllle!OfO 
lAmeb (,pori :!Ulb•e un.lnlllo un pd pxnpceo. pa'6 t 
l!il w ll*lo). I 'lloullelrwilzmoo pnlclllll ... per I 
!'iuoio:l Moodo. per la en clooe i topi al aoa•io. la.,.. 
dulele!lllclesoaoi..._c1,. ahe. ... •«>.dule 
nand.-.. opo\01au(#l!Saa ... dlr10 :a 
-papi. Oww I;' at> , ... f I ......... ~ lii 

WJabn.- ""'•* M. e I 1''''' fadft!Drwuc •In 
X1pirblomiobu11••n•aluaaelnw .... il•\lle 
a sali-arsi. lii - fii• W' lo mele amo e odia di!ilobziont 
~ tt* arrMI a Nlw \'crk. I t;Jp•ll !i dllvwa Qllìi !Olo io 
...... 8Cr.lllieru, 118 ll'OOIU.C llll smiln w pt.dJne frana> 

sed!t '"""' >1dno •-~ llmi. e mc lo pOlla da un 
r.11> cbt clowdU '*-ti. 1liaJ claontix ID~ I m 
ci... r.11> oon ~1111 amm. ,,,...,..,slb .. cbt ho mme 
1lllico llOOpO cplo Il cLdw< '1irirdJI (e n:bt li pooai. ~ 

REVIEW 

ano8!ml piqh"O P'f"cllre ase teliO(ob! animo ooblle). 
SI:> biUM> udo lnl'Ctt di liutae Flel'd lo ""* e, !11ta!i81· 
""°""*' lo~~a!Op'4Mo>mria8(qllftt 
cbt nan tuo iopaa:1o ma llll p1>00o lm'Cào. n llOl!li'O 
plccok> eroe ripe11clerl lllor.a ri& ...... rilaca ckla P 
b•id1 • lro+Oi :nid t ~ llllllid h I nmWd e oermd o ; 
b gl ~a M da poi !Uri gl allri a IDaC la bo 
b?r~ como I tplCl. ~ cocmari•a• • 'f••• ~ 
cletl> "pipi' , d !JODO e!JODO pw 1:11111. 
Validi llllllid cld llOl!li'O ~ cllwiOllUiillo&.lt .. ..-. 
I e un paooe (ca:> gTCl8!0 qu:um sirnpeb>), e ln'lierne 
WltNl!uoJ ..... iernlllle anr<l ~In~ di~ 
!PC itpli. o ,._, plccok> amknd!t, so ... u poa>tial>,li 
polla olm-o ma 'ltn.na !lp(ICllilb. IÌIS% a i-ire eia w 
p!l!OpiolD uoow:hc~ 
Ù>llM'P'I' • 1nt la t uJi IMlillllllid ri&li..mo I i-, 
irl ... eatpedrtlll<h. bfli•..,.clclMouedicwllz!ll rù
akt~--ulwawa:fe('O!«t4 
Yt>talWildtlXii*'"' Maàfaoricl lt!CliS«oid:i'là 
amt S fa I~ l••p• qowxlo d si ll'IJfa * prc8C (!)O 

ooqi...,111••••*cbtbaame~ .. .,cplodi 
tilre 11.dre prai (Cirino "Ull:ft ,_,. °m't'rol) ~ qodl d!t 
lo CÌ'CQo<bllO. Voi pci.-me bse ftnlti, e lmm! llOI ., 

'*'•"'*" Emglob piallle I li'UIO est ne v.s od 'ltC!I, qoil 
ln<1111ttil m:.it popoi•DOa• he I tpld tulrowl M'l
OXIÒ'n*> a~· \'or\, qoll!ll I sqa-•IL\ clmaiao loro 
b NCda, t .. b Jlrlttta rlcomloda daccapo. 

&wwdred flohaSi kM11t 

.. , .... ........, cldtoi•n•fi! mc F1nd. 
1111 taadao sflplo, co.......,.e... e;,,_ llYl'de 

.. u po.o si ....... - film cli Doa ..... 
Il ripteuclt 'l*'D'i"'">• e, a TOltt _,, •IJxttl. 
non <Xlillblfta un sninme. Dlf:utl AA A-oo.n 
TaU ~ UD anpbk-adventur< molto grapbk t 

poco acl..:nbft, carMIC'rf22ato da un'lnlnfacdA Uttft• 

1r wito 1t111pll« quanto 5CjWl1IJda, In quan10 dupo 
pochi -.>Dcli cli po.o d si rende OOlllO cli comt k 
pocbr azlool clltponlbW. &Il mlgml ~ otllls 

plld t 1111 lolmlnlvk1 llqumro bossa jTOdano qtit• 

.ra•~ illOho poeo ~lr e aluCIWllo 'IClt 

smnmtr~tt·. 

Gnlla e IODOrO tono f.allr benr. CIKl!do di&l"'"m
lr dal autonl Oliglnall (mclto bdlJ e d'elfeuo quindi 
I fondali, ma animazioni qU05i mo). d p rl>ulta 
quindi molto slmllt al carto°" anlmot0 e soprawmo 
per chi l'ha vb10 bisogna dltt che l'atmo>ftra c't 
tutta. rm u problema t proprio quesio: e iroppo wi 

cattooc animato (aml t più um 'lttk dl beli< !mm> 
ginil e poco uo Rioo>-

- . ... ... ... . . . 
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Db IJnesrl Tel.0332. 767270ra 
Fax.0332. 767244 

V.le Rimembranze, 26/c 
21024 Biandronno (VA) VOXonFAX 0332.767360 

(LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO' 

llNrYato ai rivenditori 
SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE ~ 

1
VOXonFAX: Dal telefono del vostro fax chiama~ 
0332.767360. Vi risponedera' VOXonFAX che Vì fo~i~~ in I 
automatico 24/24h informazioni bui ns. prodotti Tutte qu.::.te 

Db IJne, insieme a: -
2 Company USA 

1 Company di Taiwan 
2 Company Giapponesi 

2 Company di Hong Kong 
E ' PRONTA LAVORARE 

CON VOI 

PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz 
HD 120MB 2MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 

Ut.1.250.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 
HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 

Llt.2.190.000 

Tutti I computer Commodore sono compresi di MS·DOS 5.0. 
montano microprocessori INTEL {DX) a scheda 

audio add llb compatibile In om11111to 

Attsnzlons sai hai un Pc aSSBmblato eseguiamo 
la sostltuz/ons dalla vecchia piastra madrB 

Chiedi Il prenntlYD 

AMJOA 3080~ 
Ut.2.290.000 

Solo 11 'renolRloae 
aflrttlllevt onerta llmttata 

1nformaz1on1 verranno inviate automattcamente al Vb 

apparecchio fax . DOCUME"'ITI DISPOJ\ìBTLI: 
Informa z ioni nal se..,,lzl offerte al I rlTendltorl. 
Listino completo rlTeadltore· Offe rte 1peclllll • 
promosl onl • .. r...lslo NOTl ta'· l!:llettlTa 
dlaponlblll ta' di mqasslao (•ggiornata ogni 2 ora.) • 

lmmaalal del l}ocbl Tendutl. 
Richiedete il vowo codice di accemo cluamando lo 0332.76n'10 o inviando un 
fax con i d•i della vmtta ativita' allo 0332.76n44. 

I 

-IMPORTAZIONE E DIS1'RIBUZIONE DI 
CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI 
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITA' 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL'ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTIT A' 
-TUTII I GIOCHI SONO ORIGINAU 

~ONTATTATECI . 
_J 

AMIGA1200 
Microprocessore 6802014MHz 2MB Ram (Chip) 

FDD 880KB - 256.000 Colori (modo HAM) 
Nuovo Kìck Start 3.0 Italiano 

Ut790.000 

Attenzione a tutti I pOSSBssort di Aniga 500 Plus o A600 
Espansione 1MB Ut.149.000ln regalo KlckStart 1.3 

Continua la permuta dell'usato 
CofT1fTK)dOf8 64 con rBglstratom Ut.50.000 

FloppyCXskDrlvs 154111 Ut.50.000 
Arriga 5001.31MB Ram Ut.200.000 

Aniga 500 Plus Ut.250. 000 
Aniga 600 Ut,250.000 

Aniva 2000 {R8v.6.2) Ut.280.000 
Aniga 300025150 Ut.1.000.000 

Msgadrtvs Ut. 100. 000 

lillll 1 prezzi sono IVA Compresa 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Miianese 
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02·3544283 ·Chiuso Il Lunedi mattina 
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Sono veramente perplesao; cl troviamo dJ 
fronlt a un prodotlo che le r- 1118!0 !llnll· 
luralo In llUUdtra plà lnll'lllgenl&> si sanbbe 
rivelato d1vvero un succe4sone. Qut,10 
110prallullo a causa della colale assenza di 
enljpn.I che lmplkhlno l'uso di un minimo di 
materia &rfgla. Al conlrarlo ~ paradOU1le 
constalart come la araftc:a e le animazioni 
IUulo l'f!lllzzale COll bene, con molta cura e 
dedizione per I particolare. Stavo lnollre 
lrlluclando un particolare lecnlco mollo 
lmport1111t; Il alochlllo qui presealt omipe 
la bellezza di 15 mep sull'hard disk e un 
286 come conftauru1ooe mlol111111. Bah! Se 
dova.11 ~ qlHStl avventura a una 
correnle artJMka del JR alo, probabllJDen.. 
le opcertl per qutlla berocaz; 111tta ~tica e 
poco con1touto! ! 

~ -' - . •. . ... 
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Vi ricorda qualcosa un simulatore di battaglie navali? Se la risposta è no vi 
rimando a pochi numeri fa, a due pagine titolate 'Great NavaJ Battles', simulato
re di guerre sul man firmato SSI. Adesso anche la oelebre MlcroProse si butta 
nell'awentura: non è scritto da nessuna parte, ma è fin troppo chiaro che GNB e 
TF 1942 sono concorrenti diretti: in tutto il mercato attuale ci sono soltanto loro. 
E già vedo la potente corazzata Bismarck battente bandiera SSI che alza il tiro 
delle sue doppte torrette da 380 contro i paurosi 450 imbarcati sulla supercoraz
zata Yamato, con i colori de!Timperatore giap-
ponese, ma soprattutto della MicroProse. M1 
avete captto quindi: vi rifilerò un bel confronti
no tra I due cosi potrete fare la vostra scelta a 
occhi bene aperti. 
Cominciamo: TF 1942 è ambientato nel Paci
fico meridionale (GNB nell'Atlantico settentrio· 
nale: ecco un perfetto esempio di estremi
smo!), In uno specchio di mare decentemente 
ampio e piuttosto affollato, con al centro le 
Isole Salomone; anche qui siamo in netto con
trasto con GNB, dove non si vedeva rnaì terra. 
Le forze in glOCO sono la marina americana e 
quella giapponese, tese entrambe nello sforzo dì guadagnare il pnmalo sul mare. Ognu
na deUe due ha un'arma segreta per tnonfare· gli americani montano il radar, che aU'epo
ca era super-segreto e altamente sperimentale, mentre i giapponesi potevano vantare 
dispositivi otllci di quarrtà eccezionale. che consentivano una ponata visiva ben superio
re, soprattutto di notte, alla roba americana. Simili dispositivi erano importanti perché 

allora la battaglia sui man era ancora oorn· 
battuta a cannonalB. ed è noto Cll1e per col
pire un nemico bisognerebbe almeno 11U$cl
re a vederlo. La distinta preparazione delle 
truppe sottolineava le differenze tecnologi
che: gli americani non sapevano bene che 
farsene di 'sto nuovo arnese chiamato rarar. 

ne avevano forse soggezaone o chissà che 
cosa. ma sicuramente non lo sfruttavano a 
fondo. I giap. invece, contavano sul combat· 
bmento notturno come loro arma defm111va. 
perché ivi avrebbero avuto 1 massimi van
taggi. senza contare che gli americani di 
notte combattevano dawero maluccio 
I giapponesi, poi, si erano fatti trascinare 
dalla megaiomama. e avevano costruito le 
navi da battaglia più grandi e potenti mai 
apparse: le due supercorazzate della classe 
Yamato, la cui prua si fregiava del Crisante
mo d'oro, lo stemma dell'imperatore an per
sona! Questi colossi mostruosi stazzavano 
come una Bismarck e mezza, erano armate 
111 proporzione. e qua dovete sapere che la 



vero ibrido: il mouse serve per la maggio
ranza delle cose. ma comunque serve 
anche la tastiera: viceversa. è possibile 
usare solo quest'ultima. L'interfaccia di 
gioco, abbastanza stranamente, cerca di 
lrnilant un SìStem8 a finestre. ma non neace 
a imilalto del tutto: non è PQe11bile apnme 
piu di una per volta TF 1942 ncostru1sce 
graficamente il ponte d1 comando, che sim
boleggia rìnsieme dei comandt a bordo della 
nave: velOCità dttezione, mappe nautlc:he, 
contfollo danni, YiSla binoculare e dil'ellori di 
fuoco. In pt\I è diaponibile una YISla es1ema 
centrata suUa nave attuale, che può, entro 
celti limiti, essere diretta a piacere. 
Il comando della notta aw1ene sulle carte 
nautiche, dove puntando nei posti giusti 
compaiono alcuni menu con tutte te vane 

opzioni. Il fatto è che 1n TF 1942 è possibile 
governare flotte abbastanza grandi. con una 
quindicina di navi o ariche oltre, per cui è 
necessano dividere gl 111Carich1. Ogni nave 
ha il suo bravo comandante digitale, ed gJO
catore può passare al comando dì ognuna di 
esse: la sua autontà prevarica qualunque 
altra Ma naturalmente palio di voi, dato che 

-~---- -- ~- --. . .. . . ..._ 
---- -,-. . .y-............ _ ... 
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MICROPROSE per PC L. 129.900 

Ho I impressione di a\er già 
ent1to questo titolo, solo 

che c'e qualcosa in piu. E 
\OI che ne pensate? Non tro
vate che forse dovre1nmo 
tornare indietro di qualche 
annetto in con1pagnia di un 
cinese? 

Ebbene ~I : si parla di un vecchio gioco della Sierra, dell'epoca in cui la Cpfui!l CGA 
regnava sovrana e dena famigerata casa produttrice non sfornava ancora avventure a 
ripetizione: praticamente il periodo pred1luviano~ Il nome per esteso di questo gioco 
era ·sun Tzu s The Ancient Art Of War", ed era un simulatore bellico canna e semplifi · 
cato in cui due eserciti dovevano scannarsi in dh·ersi scenari. Offriva la possibilità di 
combattere contro un intelligenza artificiale nemica 1n uado di sfruttare le tattiche 
impiegate da grandi condottieri del passato, tra cui quel !al Sun Tzu che dava nome al 
gioco. Vi potreste chiedere chi mai sia costui. anzi, chi mai ~ia stato, essendo morto un 
buon paio di millenni fa: molto semplice, era un guerriero cinese che scrisse un libro 
compendiante tutte le tattiche di guerra allora note, e, VISto che riusci a riempire un 
intero volume, doveva conoscerne parecchie. L'aspetto probabilmente più significativo 
di detto libro fu l'esser stato il primo testo del genere in assoluto, e considerate anche 
che il sior Gutenberg. inventore della stampa, fece la sua comparsa solo pochi secoli fa, 
vi potrete immaginare un libro su una questione seriosa come la guerra scritto con tanti 
scarabocchi ideografici su decine di fogli ~cioltL. 
Bah, ad ogni modo, a cavallo tra gli anni di grazia 1992 e 1993. la MicroProse lancia sul 
mercato questo nuovo videogioco, comprensibilmente scritto dagli stessi autori del 
pnmo titolo: un po più vecchi, un po' più saggi, senz'altro p1u ambiziosi <anche perché 
c'è stato tempo fa anche un altro gioco intermedio: Ancient Art ofWar al Seal 
L'idea è comunque quella di far rivivere la fase aerea della prima guerra mondiale 5Ui 
vostri monitor, In maniera semplificata e godibile, lasciando stare tutte le pedanterie 
dei supersimulatori e aggiungendo un po' di fasi arcade per movimentare un tantino l'a· 
zione. Si tratta, insomma, di un prodotto di compromesso destinato a chiunque cerchi 
una miscela di azione e riflessione, e soprattutto a chi possegga un AT (senza particolari 
pretese di velocità, una volta tanto>. 
con una bella scheda VGAJ?,1CGA, un 
el'entuale topo o un joy, i solìti 640 K 
e cinque lunghissimi megabyte dispo· 
nibili sul povero costipato ardisco. 
Ma torniamo al gioco: come già detto. 
è un simulatore della prima guerra 
mondiale, che si occupa soprattutto 
dei combattimenti aerei e dei bom
bardamenti. Il programma si preoccu· 
pa di ricostruire abbastanza fedel 
mente anche Il comportamento delle 
truppe terrestri, ovviamente in funzio
ne di come procede la guerra aerea, e 

vedrete quindi il fronte spostarsi <molto 
velocemente) di conseguenza 
Come nel gioco oriirinale. anche qu1 il 
vostro avversario sarà un 'intelligenza 
artificiale che penserà secondo gli ste5~i 
schemi dei grandi c più celebri condot· 
tieri della prima guerra mondiale. con 
l'aggiunta d'un paio di stupidotti sprov
veduti a beneficio dei principianti: oltre, 
ov..·tamente. al famoso Sun Tzu. • 
Ed entriamo nel programma: dopo l'or
mai obbligatoria presentazione, oppare 
la solita sene di menu in1zlall, simulati 
con una manona guantaia che deve 
segnare le oue scelte sopra una serie d1 
blocchi note. In detti menu multipli s1 
effettuano tutte le ~celte possibili, che cl 
porteranno in tre sezioni d1 AA \\'S: l'ad· 
destramento, il gioco o il creatore di sce
nari. L'addestramento è dl\'iso in più 
sezioni: potete far pratico di duelli 
aerei, di bombardamento, o di artiglie
ria. Il gioco, invece, è preceduto da due 
scelte mollo importanti: un avversario e 
una mappa di gioco. La scelta dell'avver
sario è una parte molto divertente: sul 
video appariranno due brutti musi, che 
potranno essere camoietl a piacere; uno 
di essi sarà il vostro rl\ aie, l'altro rap
presenta voi . Il bello è che ognuno dt 
essi dice con la ~ua voce (avendo le giu-



ste schede sonore) una frase che com· 
pendia il suo stile d1 combattimento: i 
due scalctnau hanno una vocetta davve
ro stupida 1n sintonia con la loro aria 
pazzoide! 
Poi c è la scelta dello scenario, che può 
essere uno d1 quelli già pronti o creato 

b 
X 

da voi. e quindi si gioca: apparlra una 
mappa scorrevole del territorio. con una 
vistosa doppia linea serpeggiante che 
rappresenta il fronte. li vostro scopo è 
darvi da fare con il cursore sui vari sim· 
boli della mappa (~oprattutto sugli aero· 
porti> per organizzare squadroni di cac
cia o di bombardieri, assegnando forma· 
21ooe, velocità, ordini e percorso. Dislo
cando opportunamente la vostra arma 
aerea potrete controllare li corso della 
guerra. con un pensierino ai \'O>tri cen
tri di rifornimento Ccittll, fon I, vlllaggll e 
cercando di non fan·i 5pazzare \1a subi· 
to tutti gli aeroporti. Il fronte si muoverà 
con lo S"o;luppo della battaglia. indican· 
do gro~so modo come procede la guerra: 
più territorio possedete, tanto meglio 
per VOI . 
Il successo finale starà ad ogni modo nei 
\'Ostri neuroni e anche nel vostro polso, 

infatti ogni volta che due squadro
ni nemici collideranno, potrete 
pilotare in primo jo)sticlt i vostri 
&\ieri. A ,·oi la possibilità d'inter· 
pretare l impa,;do pilota di un cac· 
eia, oppure il mitragliere e/o il 
bombarolo d un possente bombar
diere. Da sottolineare un particola· 
re simpatico: durante una battaglia 
avrete la possibilità di arrendel'\-Ì , 
e 1n tal caso \'edrete sbucare da 

sotto la mappa un pezzo del viso del 
vostro avversario che dirà ron vocetta 
acutamente isterica 'Ti arrendi a me~ 
Grazie, signore, grazie"' Spassoso! L ulti· 
ma importante selezione nei menu di 
gioco è il creatore di scenari. con il quale 
potrete realizzare scenari tutti vostri o 
semplicemente ritoccare quelli già pron
ti, basati prevalentemente su reali episo
di di guerra. Potrete sistemare do\1JI1que 
città, \'illaggi, forti , ponti ed elementi 
paesaggistici. senza naturalmente dimen· 
hcare gli aeroporti e la "carne da canno

ne": i \'Ostri spelacchiati aeropla· 
nucci di legno e tela! W.B. 

Procediamo In ordine la grallca VGA 256 wh,n è 
senz altro belld e dota~ d1 un certo stile, tanto per 
ribadire che 11 modo uralico MCGA è anua1mente 
la scelta g1usla per ti divertimento 5~ PC La parte 
5onori è ne1ta rorma ( •Jn caso ~otto frequente 
~evo d1reJ e sotcca solo gnlle al parlato d1 tutti 
condoruen d SPortbde uricarrente 5u certe sche
de <;onore Il gioco vero e propr o soffre secondo 
f"e dell approooo 1br'do drcade/Strateg1co le par12 
arcade potrebberc p cere a .h1 ama I wone a 
son" access1b solo ci , soroppa la parte stra· 
teg ca me tr• Quest lii a ~ 'Stfll • tro c. nv 
cente a troppo sem • c.1ta per appagare u• 
vero ewert~ Per Q e-;to AAWS è des~nat pres· 
50C!lé esctus. 'lane t 31,1 strategh n erba a cui 
non dlsplaC'l ogn tanto aCCdll rsi su oYStlcil coo 
u• po d aron ser•ata. se ~et uno d essi lo 
apprezzerete odo :che perché ndude crea!D
re d scena~ serza cenare :va d b.::llaQ 1 

Pfelabbncate Soprattu!'o se ~ se<:le1e una buona 
~ sorora. Questo gioe ~u larv- e d rarvi 

molt aitr me t pass;:te d ~ente Q •he 
cosa di PIU peona!Ml 



[ ABRUZZO/MOLISE: i 
Mo.S.E. ·via S. iommlo, 7S • Tel. 0532/7 67800 

I BASILICATA: i 
IA VIDEOTECA· vio Gmm XXJll, 207 • Brtonlo (BA) • Tel. OB0/9514 l 09 

I CALABRIA: i 
Mo. S. E. • Yio s. Romono, 75 • Fem110 ·lei. 0532/7 67800 

[CAMPANIA: Ì 
LA VIDEOTECA · vio GioYooni XXIII, 207 · Bitonto (BA! · Tel 080/9514109 

I EMILIA ROMAGNA: i 
MASTER MUSI( DI BECCATI LUCA • via CcrchJ«i, 13/A • C~o (f0 · Tel. 
0532/882022 • SABATRU G. • vio lirdn Non!, 77 • Fonnigene (MO) · lei. 
059/557732 • TEDALDI ·vio fO/Ìni, 177 • 5. P-ietro (RA)· Tel. 0544/551008 
SOFT IW I ERY • Via Mortara 'SJ/A 
FERRARA· Tet. 0532/49772 

I LAZIO: i 
ODIS s;J. • Pizo S. M. Ausi1111rice, 23 • Romo ·lei. 06//016436 • l'AHGOLO 
DB. COMPUTER · vio Delle Cave Nuow CivilOVeCclio (RM) • laL 07 66/35352 • 
lllTEl. DATA DI DI BUCO C. · vio aJSiino, 434 ·Roma· Tel 06/2411672 • 
PUBLIQUASAR • vio MontecelViollo, 203 · Roma • Tel. 06/8126419 • ~!CO 
COMPUTEl · Wi RobertoMdates10, 81 ·Roma· lei. 06/272422 • GEMAR s.tl 
· m Codeggeri, G5 • Roma • Tel. 06/634300 • KEY BIT B.EITTDNICA • m 
Cialdini, 8/lD ·latino· lei. 0773/489551 • INFORMATICA SERVICE • vio Porto 
Ntioriim, 16 ·Anzio (RMJ ·lei. 06/9830230 • ODIS s.t.l. • PllD Pooleblgo, 
3 ·Roma· lei. 06/7016436 • COMPUTER ART· vio Don luigi MO!osini, 11 /A· 
CMtovecclio (RMJ • lei. 07 61 /599130 • LC.E. ROMANA COMPONENTI 
ELETTRONIO · PllD O. 6enri ·Roma· lei. 06/282949 • S.T.M. DI GNOCCHI 
M. TER5A • vio Empolirono 173 • Tivolì (RM) • Tel. 0774/292998 • GARZOLI 
LUOANO ·via yg Songo, 25 • Romo ·lei. 06/8125111 • VIDEO TAPE 
CE.Mm s.r.l.· vio lripol"rtonio, 191 • Tel. 06/86208176 • LUIGI GIGLIO & C. 
s.n.c. • vio Vinuvio, 282 • Foonio (Lij · lei. 07 71 /771511 • WOPOUS s.r.l.· 
P.uo (OO(Q D'Oro, 25. Roma. lei. 06/3640012 . COMPUTER SERVla. YIO 

Mocchiavel •• 58 • Roma · lei. 06/736322 • PIX COMPUTER s.r.l. · vio f. 
D'Ovidio 6/C • RO!OO • Tel 06/86801854 • ROCCHI ILYO • via G. Boldifi, 
14/M • Acio (RM) • Tel. 06/52360732 • DATA AGEST • P.uo R°JO De Joneilo • 
Romo ·Tal. 06/272422 • GRUPPO VIDEOGIOCAHDO • vi~e Dello PlOYincie, 19 
• Roma· lei. 06/4270880 • GRUPFQ VIDEOGIOCANOO • via CosG De Poui, 
l 33 • Romo • Tel 06/4270880 • GRUPPO VIDEOGIOCANDO • circ.ne Ostiense, 
188 • RO!OO · Te!. 06/5122037 • GRUPPO VIDEOGIOCANOO · vio Zomperi, 50 
• Roma • Tel. 06/4388569 • GRUPPO VIDEOGIOCANDO • YIO Bddo Oegi 
Uboldi, 21 • Romo • Tel. 06/4270880 • MASTER DISTRIBUZIONE s.r.l.· Yio Del 
(crtOOio 12/14. Roma. lei. 06/4270880 
COMPIJTIR SHOP • d1 SAVARESE PIERINA 
Via della Melona 19 -Roma ·lei. 06139726112 
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I LIGURIA: 

SYSTEMA -~o Assoroni, 56 ·Geoow • Tel. 010/814894 

[ LOMBARDIA: 

sano presen~ nei centri EXPm e 5icrno presenll nei centri COECO • Sij 84 
HOME COMPUTER s.o.s. · Wi ho&o, 4 ·Monza (MO ·lei. 039 /320913 • DATA· 
MATIDN s.r.l. · vio Ombroni, 7 • Mìcino • Tel. 02/29518954 • RADIOTELE
VISIONE CARWA • vio C. 8olnsn, 10 • Soncb> ·lei. 0342/512302 • COECO 
ELETTRO D. SOC. COOP. • viole Dei lDV1)1QIOli B/1 O • Buccinosco (Ml) • lei. 
02/48842717 • PERGIOCO • vio S. P!Dl!l'IO, 4 • Mimio ·lei. 02/86781 l 

I PIEMONTE: i 
sano piesenti nei cen1ri EXPEKT • R~SI COMPUTER· e.so Niuo, 42 • C\JleO • 
lei. 0171/603143 • SOITTl • V10 Nizza, 45/F · loino ·Tal Dl 1/6690962 • 
PlAY GAME S110P ·Wi C. Alherlo, 39/E ·Tomo· Tel 011/8127567 • K.. & G.· 
vio Gonna, 42 • Num · Tel. 0321/601882 

I SARDEGNA: 

COMPUTERS POINT • Yio Govoro, 21/B/C ·Co~iori ·lei. 070/41609 • WALTtR 
VECERE • vio O!lo, li· Coglion • Tel. 070/488963 

I SJCILIA: i 
MEGACOMF ·vio lligi Snrzo, 75 • Anerlo ·lei. 0922/4021 ~ • Il NANO 
VERDE • Yio BenllYegno, 65 • PolBflllO • Tel. 091/320779 • VALENTI 
DISTRIBUZIONE s.o.s. · vio F .Mozoro, 3 • Tel. 091/320779 

I TOSCANA: ~ 

COORO INFORMATICA · via F.lì Cl!M, 23/25 • Fmzt ·lei. 055/8316108 • 
ELECTRONIC DR~S • Yio Dante, 77 · Pontedero (PI) ·Tal. 0587 / 52063 • 
NEW COMPUTER SERVICE 2 • vio Deflo CemoJo, 17 /C • firellle · lei. 
055/486753 • VIDEOFUTURO PRATO s.r.l· Yde Monlebfllppo, 5 • ProfO (FO 
• Tel. 0574/593793 

I TREJl;'TINO ALTO ADIGE: I 
e 

ELETTRO POINT ·'Ilo Oberziner, S · Tianlo ·lei. 0461/826287 

I UMBRIA: i 
WARE s.n.c. · vio L lllxerbig • Gttò Castelo (PG) ·lei. 075/8511378 • ElEJ. 
lRODATA DI GIGUONI G. & C. • Sllodo Comunale 5. Marco, 97 /E • S. Morco 
(PG) • Tel. 075/44045 
LOGICOM ·di R COSTA S.A.S Vra della Scuola 5lb 
PCME S.GIOVANNI (PG) · Tel. 0751398398 

I VENETO; i 
COMPUTER POllfT . vio RO!OO, 63. PooOYO. Tel. 049/654471 • SIDESTREET 
DI PIOVE.SAN D.· vio 5. D'Acquislo, 8 · Mootebelkino IM · Tel. 0423/300728 
TELFER -Via Chiesa 1009 
SOTIOMARINA DI CHIOGGIA (Vf) • Tel. 041/403370 

KEY-
11·· Un sogno da gioco 
. .. Un 
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PESO 1·01·,\ t,E CO:'\ HDD . 01 .. 0 3KG 

~ f> e r on a I C o 111 > u te r 1@ G I O C O V F A X e:> M O J) E M 
------.;-------------------+----;..;..;.----;...;.,,;~.;.;.;..~ 

S f AZIONE P .0.S. 

- .... ,_ 
~. 

SfAZfONE LAN lJA 11 ·r1·CNICI 
Ml 286 -386sx25 - 486sx25 

- HDD da 40 a 200\1b 
Fl)I) I 44~tb 'l «i 

OR I RI 11 

-.o..,;;;:::!· PORTA P.\R.Al l l A 
I 8 !\ \ 7 7 
~----10 <I 

\ 

Ma. S . E. 

O Distributore esclusivista ITALIA O 
Via San Romano 75 
Te 05'.12 767800 
f'ax 0532 767375 
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LUCASARTS per Amiga 

Quanti di voi pon1norl Amlta avete sbavato sulla 
rtcen1lo1111 per PC d1lr•lt1mo capolavoro della Luca· 
sarti? Pamcht, 9117 Bah, •finito Il tempo del "chtm• 
lndl1n1 Jon11 • fln1lmente arrivato anche su Amlg1 
con tinto di tr111t1 1 c1ppello Stetson calc1to sulla 
capoccia. Ml com·•. m1 com't, ma com't? E' semptl· 
cememe divino: 111111111 t avvincente, è possibile glo· 
care prallc1m1nt1 tra giochi dlfferenll grezle 1 un 
"bivio" presente qunl 1ll'lnlzlo ed è caratterizzato In 
maniera divini. I personaggi sembrano veri : mentre 
parla, Indiana Jon111llar11a le braccia , appare acclglla· 
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//Il STAR 
l';'LA YER 

lo, 11 sistema Il cappello, abbassa la testa. Soph11 11 
gira sdegnosa, "scrolla" I capelli, mette le meni sul 
fianchi: se non tosse per Il tatto che Harrlson Ford ha 
rillutslo di girare Il quarto film, sembrerebbe quasi di 
star11 daventl alla TV. 

Le pecche conlronto alla versione PC purtroppo cl sono: 
lnnanzltJJtto, la quali!A gratlca t leggermente peggiora· 
11 come previsto, 1111 In manlara legg1rlnlm1 grazie 1 
un lavoro di conversione ch1 ha del miracoloso. 11 non 
si ha t'hard-dist i tempi di attesa sono 1 dir poco ltlllll 
r A!iri la porta•. lndy si gira, Il avvicina alla porta e ... 
innrlscl Il disco 5" tndy aftern la porta. la &palanca 
e .. inserbcl Il disco 3" 11 od1 un nimore di "porta chi 
si apre" Inteso?). ta colonna sonore • p1llo1lnlma e 
sembra non esistere Il decanlato iMUSE (torse funziona 
solo una volta Installato su HD, non vi sappiamo dire) 
e ... basta. Se riuscite a sopportare quelle che In ettetto 
sono solo pecche minori , lnd~ 4 t l'acqulslo dellnlllvo 
per questo mese. E non cl sono scuse I 

MA 
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ITALIANA 
FORNITURE PER CENTRI E.O.P. 
IMPORTAZIONE· DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO· VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 
TEL. 01 42.451594 
FAX 0142.78211 2 

-
RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 
SIGNOR --
VIA 

cm A CAP 

TEL.. 

OfJ l'IQ 
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PADOVA 

ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 

OuanMa da 50 a 100 da 210 a 300 da 610 a 750 

Preno un11aoo 

MICRO DISK 3,5 20 DS.00. NEUTRI 
800 740 SENZA ETICHETTA 720 

MINI DISK 5.25 20 DS.00. NEUTRI 
600 560 CON BUSTA + ETICHETTA 540 

MINI DISK 5.2 DS HO. 1,2 MB 
ALTA DENSITÀ+BUSTA+ETICHETTA 1000 950 850 

MICRO DISK 3.5 OS.HD. NEUTRI 
1300 1240 ALTA DEHSITÀ SENZA ETICHETTA - 1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 O 5 1/4 80 POSTI l.13.000 

ESPANSIONE 512K PER AMIGA 500 L. 60.000 
MICRO DISK 5 1/4 20 DIASPRON BOX PLASTICA l. 700 

i:DNFEZIONE 10 ETICHETTE 3 112 COLORATE L. 400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 112 L. 38.SOO 

KIT PULIZIA DRIVE 3 112 o 5 114 L. 6.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 120" l. 3.800 180" l. 4.300 

MICRO DISK 3.5 20 MARCATI BOOT FORMATTATI AMIGA L. 1.000 

I MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR· 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HO 1,4 M. PRATICANDO I IL SECONDO FORO L. 55.000 I 

TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 
SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA. SPESE DI SPEDIZIONE. L 12 000 FINO A 3 
KG .. L 13.000FINOA5K5., l.16.000FINOA 10KG : L 18000FINOA15KG, L 20000FINO 
A 20 KG ; NOTE 100 DISK 3 112 PESANO ALL'INCIRCA KG 2.5 CON IMBALLO 
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® 
TEL.(02) 8464960 r.a. 
FAX (02) 89502102 

Commodo re 
BASIC COMPUTER SYSTEM 

°'t?!IÀ ~~i~~1111 
~~o 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

- DISPONIBILE 
AJl(CBE COJlf HDio/40/80/120/200 

r- --

/ -------_J I I I I I l I I I I I _, 
• @.__] .:_ __ ........ - . - .. -. ' . -~ - .... 
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Anno nllCIYO rubrit3 nuova• Cosa c'è di meiillo per 
lntt11re Il 1993 dl un'Intera rubrica ded .1ta 11 
mondo del G oco di Ruolo? Come d te7 Un m cclllo 
di eme? Sl, lo so 11111 vlslo the 10 non sono un mago 
(perlomeno non nella rtallà di tutu I giorni . I e nep
pure un Genio di quelli the esaudiscono I desideri 
vedete un po' d1 accontentarvi I 
Per questo primo numero della neonati rubrica , 
abbiamo pensato elle tosse Indispensabile chiarire 
Il concetto di Gioco di Ruolo e tornire alt11ne tndlt3· 
ztonl sul tttnli attu1lmen!e dlsponlblll In 111111 lo 
spazio che verrà mensilmente dedicato a questo 
dtscorso non t mollo , comi potete vedere voi stessi, 
ma 11on è detto che In un futuro plu o mono prossimo 

tl gtol'o nt r.iuolo oc•! 

sfgnorze neglt anelli 

non lo 11 possa aumentare Per cui, SI la rubrica vi 
piace fatecelo sapere. lnutlle dire che anche le erti!· 
che saranno mollo gradite; possiedo un voracissimo 
cestino del11 spamtura che non npetta allrolll 
A parte gll scherli cl auguriamo che passiate 

• 
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appremre qutsta nostra iniziativa e attendiamo con 
ansla le wsbe lettm al nguardo 

VIVERE IL GIOCO 
Il Gioco di Ruolo, quello vero Intendo e non le palli· 
de lmllallonl che appaiono frequentemente sugli 
schermi dei computer sii conquistando sempre di 
p1u 11 grande pubblico Italiano Per molli per6 ruta 
ancora un varo e proprio mistero, un qualcosa di cui 
si sente parlare SJlelSO senza però riuscire a tornir· 
gli un'Identità prectsa 
Spiegare 1 parole il funzionamento del Giochi di 
Ruolo non è allatto un'Impresa tacite soprattutto 
quando lo spillo a disposizione 6 poco, ma vedr6 di 
l1rt Il possibile per lornlnl un quadro preciso e 
completo di questo particolare genere ludico che sta 
conquistando il cuore di un sempre maggiore nome· 
ro di appassionlll 

COS'E' UN GIOCO 
DI RUOLO? 

Un libro dal llna e 1111rto, an romanio che vllne 
scritto dagli Sllssl gloatori, una retlta lillera. tutte 
queste definizioni sono corrette, ma ancora aon 
bastano a cogliere la •era essenza dal Gioco di 
Ruolo, stc1111~ uao Ilei a-neri ludici più appas· 
slonanll e costrlllliYI elle ttano mal staU creati Un 
Glot0 di Ruoln atn la imslbllità lii vtvm In prima 
persona delle 1mmom particolan, di d1Yentare I 
mt eroi di an raccontn attraverso l'uso dalla propria 
lantasla Uno del P1mc!panti, posslbllmente quello 
elle ba più tempo !Ibero e 101 maggiore carracltà 
lnterprtbtlva, rlto1!!1 la carica dl Master · altrimenU 
chiamato Game Master, Cusmde a Arbllro e Ila il 
compito londamMtale dì creare e condurre te avven· 
ture; questo s• traduce nella preparallone di una sto· 
ria di base e nella sthematlzzazlone degli avvem 
menti che dovranno avere luogo durante la partita , 

noncht nell'intarpra· 
tazlone dei personag · 
gl che I giocatori pos· 
sono Incontrare Il 
Master ricopre In pra
lica Il ruoto dl scenq· 
glatora, dNCtlvendo 
al 01ocatorl Il mondo 
all'Interno del quale si 
muovono Gh altri par· 
lec1,ant1, lnveca, 
interpretano le figure 
prlwp&ll del a storia , 
stabilendo allraterso 
le loro stesse ariani 
l'evotve11l dell'avven· 
tura In 1n contesto 
lantasy, ad esempio 
Il Muter pub prepara· 
re una particolare 

, regtone In cui far 
muowere I giocatori , 
popotm da elfi , nani, 

maglll dngl!l e tutte le mature elle d!Sldera e una 
storia In cui Inserire 1 pe11011Jggl Ouma potrebbe 
comprendere prtnclpesse rapite eaorml tesori e ter· 
rlb I mostri . Una volta elle Il Maste1 ba descritto Il 
giocatori Il mando In cui si trovano e ciò che SII 
succedendo, spetta unicamente a questi dacllltre 
cosa lare Uno del t3ratterl principali del Glot0 di 
Ruolo 6 appunto b totale e lncondlltonata liberti dl 

• 

azione del persona;; I 1 ocatori non sono assnlu
llmente costretti a ta111 dli the cl si aspetta da loro 
e possono be Issi o scegl ere di I; orare le awen
ture che li Master propone loro sema pu ques".o 
assere panalllllt Come abbiamo detto, ciascun 
giocatore mterp1eta un particolare partonagglo, le 
capacità tlslc~e di questa vengono determinate 
casualmante, lacendo ricorso 1 partlcolarl dadi, ma 
Il suo modo di 1gl11 e Il suo comportamento vengo
no decisi unicamente da chi lo Interpreta. Il compl!n 
del Mas1er, una volla preparata un'avventura , non è 
41uello di gludkare le scelte morali del personaggi 
ma solo di stablllra 1n maniera totatmenta imparz1a· 
11 Il rlsullato delle loro elioni; non deve In pratica 
penallzzull se scelgono di colpire un nemico alla 
schiena. ma solo dc:idare, attraverso l'uso di dadi e 
partlcol1ri tabelle , se Il colpo ba successo o meno. I 
Giochi di Ruolo attualmente disponibili In Italia 



sono numem a the se non rappresentano che 
una mln ma be dli salezlonatlsslma, parte del 
mercato amen Oltre al genere lantasy. che il 
sicuramente Il p i d lllso e appreualo, troviamo 
anche I lo d!d1Call 1ll horror e alla lantasclerua, 
con part1col111 e al ldone cyberpunk. Dirti 
che ca n't per =a aspett!te a provarti? 

IL GIOCO DI RUOLO 
IN ITALI.A 
t 111 breve e anco del maggiori 

l!l!llw a d111Jonlblll In Italiano 
litolc llt;lll na lìrln dastrlziona a una 

glollllfl elle Ila lo 111:11110 di lomlre della 
nrde cazialll per coloro tlle losuro lntereuaU 
ad acqvlstare n Gli ca Rllll o 

CYBERPUNK 2020 • STRATELIBRI 
Sltu11me11te ts11onente dell'omo
a mo lii tre ,.rii l)Dcltllrl 1 1 dossare I panni di 
uom I In cera gloria 1 lortuna all1nlemo di una 
sodetà lncred e!!la e corrotta Grande 
alt!nZlo e i stJta riniti 1 Impianti t'(bemetlcl, 
protasi mettlllidle elle ftD;llDO IOS1ltulte alle perii 
dannegg ate ~el corpo t a a Rete, Il gigantesco 
ststama di comaalcazlooe puterim!ll In cui la 
realtà Ylrlllale Ila llYI li lncrad1b111 Ottimo 
Il sistema di ng e ump e e sulllclentemente 
preciso; uno del G Dclii di Ruolo tn circola· 
zlone. ESPAHSIOtll Har1lwarl modulo Informativo 
sulla società del 2020; OJtalma, utllisslmo scher· 
mo del Master, cllll!eatntl llrtte le tabella necessa
rie per gestire u 1 partili Gravità Zero , modulo 
lnlormallvo sulle stul orll IJll Contiene un'av· 
ventura . 

DUNQEONS & DRAGONS • 
EDITRICE GIOCHI 

Cosa dire dt questo gra o cl1ssico che ~on 
sia gli stato detto? N1111 6 certo Il mass 110 per 
quanto rlg rdl le regole lllJ bi l!J 1nch1 consl
dtra11 la SU3 mim età Oungeons & Draaons 
resta comunque 11 gra d ss mo esponente del 
mondo del Gioco d RII o ed i I rse I glio11 per 
chi vuole co nclare co te ccse p u u plici E 
poi. .• n primo a re non al stOrdl I 
ESPANSIONI Un numero I md bllt d moda d at
nntura , pronti per essere g llCltl • umpl clss ml 
da lmpomre, Atllnte 1 Z e 3 tre stupem!I moduli 
geografici sui quali nagono npOS11 ccn graadissl· 
ma cura e chla11m, alcuna de! e più Importanti 
rtaioni del mondo In cui t amllienlato D&O 
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OYLAN DOG • 

DAS PRODUCTION 
En lmposslbll1 dia a un personaggio amato come il 
grande Indagatore dell1nt11bo, non venisse dedicato 
un Gioco di Ruolo Reallmto interamente In Italia, 
non ha nulla da invidiare ai prodotti americani, 
anzi •• Per tutti calaro che amano Oylan Ooo. questo 
gioco • 1mp1rd1lllle ESPAN SIONI Alla Società 
Richiamo dall'llllemo Attmmo lt Unte e Lablriatl 
di Paura. moduli di avmttura prol!ll per essere gio
cati: Lo Schermo dell'Artiltro , contll!ente tutte le 
tabelle plu tmporlallll, Il Momlo di Martin Mystere, 
espansione di a oco elle llllre la poss b ttà di gioca· 
re andle con 1 celebre Dl!ectln de l'Impossibile 

IL GIOCO DI RUOLO DEL SIGNORE 
DEGLI ANELLI (QJRSA) •STA.ATELI· 

BRI 
Ispiralo alla gnmdlsslma opera di J.R R Tolklen, Il 
piè celebre auto11 lantasy di ogni tempo, questo lan
tastlco gioco riesce a unire un'ambientazione unica 
con uno dei migliori sistemi di regole che sta mal 
slato ideato. Decisamente Il miglior Gioco di Ruolo 
che sia mai stato tatto. Unica pecca, risulla essere 
abbastanza complesso per 1 aeoliti. 
ESPANSIONI I Cancelli lii Mordor. Assassini I Dol 
Amroth, Wose della Foresta Oscura e Avven1ure a 
Bosco Atro , moduli di avventura estremamente cura· 
li e dettagliati ; Goblln Gata e Lorten , moduli g1ogra· 
Ilei in cui vengono illustrate due delle piu celebri 

zone della Terra di Mezzo Schermo del Game 
Master, Indispensabile per non larsl sommergere 
dalle numeroslaime tabelle . 

IL RICHIAMO DI 
CTHULHU • 

ITRATl!:LIBRI 
Dai c1lebrl racconti honvr di 
H P Lovemlt. Il Rlclllamo di 
Cthulhu oltre amnture cari
che di terrore nel mando 
degli anni '20 11 siSlema di 
regoli non t 11 Uvello di 
quello di Glrsa , ma ollre 
spunti molto interusantl elle 
sono stati ripresi dalla r.ia11· 
glor parte del giochi prodotti 
negli ultimi anni ESPANSIO
NI. Cthulhu Companlon SUjl· 
plemenlO d1 regole con miavl 
mostri e avventure, L• Ombre 
di Yog·Sothoth, Sulle Orme di 
Tsathogghua , Terrore dalle 

: · . ' • • • ' ' ::l.: 

• • • 

Stelle , Sei Minuti a Mez11notte e Frammenti di 
Paura , modull di avventura; Schermo dell'Arllllro 
Manuale dell'fnvasilga1oro, supplemento semi comi
co per l'autodllesa del personaggi. 

STORMBRINGER • STRATELIBRI 
Ennesimo rllarlmento letterario, Stormbringer trae 
Ispirazione della saga lantasy di Brtc di Melnibonè 
dello scrittore Michael Moorcock Il romanzo t abbi· 
stanza pecullare e pu6 anche non piacere, ma Il 
gioco 6 veramente oWmo Il ststema di ragole 6 lon
damentalmente simile a quello del Richiamo dt 
Clhulhu ma presenta notevoli mlgliorle Ol11m1 
anche l'amblentazlone 

VAMPIRI • DAS PRODUCTION 
Una volta tanto 11 IUlntO di Ylsta del I Gt3tore viene 
rlhaltato; In Vampiri I giocatori non sono caccl&lOri 
di mostri non-morti bensl 1 mostri stessi, lmpagnatl 
In ana dllliclle lotti par la sopravvtnnza Ideali per 
chi YUOle cambl111 una volla ogni tanto! Con questo 
termina la nostra breve Introduzione 11 G1ocltl di 
Ruolo; spero d1 non avervi annoiato lnlppo, ma vi 
prometto che dal prouimo numero partiremo subito 
con le recensioni delle novità mentre a Mam> vi 
attende un dettagllato rasoconto della Fiera del Gio
cattol o di Miiano Cosa volele di più? 

ANDREA "TEX" FATTORI 
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&invenuti al Talent Scout di Gennaio. 
le feste volgono al termine e presto 
dovremo ricominciare a lavorare {o a 
studiare, ndRalfaeleJ{o entrambi, 
ndBDM)(o nessuno dei due, ndTMB){o 
a scriverei Che vi prendo a calci tutti 
quanh . • NdMax). 
Il Natala é spasso sinommo di regali e 
questo mese bisogna proprio dire che, 
sebbene il matenale pervenutoci non 
sia tsntiSs1mo, Cl sono un paio di giochi 
veramente ben fatti. 
Pnma di COfTllllClare comunque un nn· 
graziamento a tutti coloro che ci hanno invra· 
to dei dischetti Amiga, questo mese infatti 
manca la •colonna infame· per il semplice 
motivo che non abbiamo trovato nessun 
Virus; che sia ratmosfara natalizia? 

In apertura vorrei comunque foonutare que· 
sta puntualizzazione: se realizzate dei pro
grammi in Amos, 30 Construction KH et siml· 
Ila e decidete di spedirci anche O comptlatore. 
ACCERTATEVI che quest'ultimo funzioni 
perfettamente altnmenti non fareste altro che 
creatCI problemi che. tra l'altro. contnboisco· 
no a ntardare la pubbhcazione del vostro 
capolavoro; un esempio di questo problema è 
rappresentato dal giochi Che ci hanno spedrto 
Antonio e Massimo Navarra d1 Palermo e 
Gianandrea Terzi. 
Un lettore d1 Ban, del quale non vogliamo 

1281140 TGM TX 049:1/93 
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nemmeno pubblicare Il nome, ha deci· 
so dl mandarci un modulo Protracker 
che Inneggiava. a ritmo di techno 
music, al Nazismo più esasperato 
(con tanto d1 sampte "Adoll, Adolf" ••. 
(non per niente la muSICa era rippata 
da un demo tedesco fatto da un grup
po d1 Naz1Sk1n. NdTMB), non credo 
che Sl8 nemmeno il caso d'aggiunge· 
re altro ... Anche perché proprio in 
questo periodo si legge quotidiana· 
m81'1te d'assurda intolleranze etniche 
tornate preoccupatantemente alla 

ribalta, evitiamo quindi di contribuire a mette
re strane pulci nelle orecchie di giornalisti 
poco competenti (e ch1 ha letto il Corriere 
della Sera di domenica 29 Novembre sa a 
cosa m1 sto oiferendo) che possano 1n qual· 
che modo llGCO!TlUnare Il mondo de1 videogio
chi a mtollerab1ff degenerazioni di menti evi· 
dentemente malate. 
Un programma che potrebbe nsuttare parbco· 
farmente interessante per tutti quelli che seri· 
vono sorgenti, slruttando l'ormai strad1ffuso 
AMOS (come Il nostro Montoli), è il Super 
Screen Shower che permette d1 convertire le 
Immagini da IFF (acronimo di lnternational 
File Formati ad Abk (il formato grafico che 
viene utilizzato dall'AMOS). un solo 
appunto: i'AMOS Professional ormai non 
ha più problemi d'incompatibilità con gli 
IFF! 
La prima delle due 'stelle• di questo 
numero del Talent Scout (ana seconda è 
dedicata add Nttura una pagina) e Feden
co Tollemeto che ha programrrJSto (sem
pre 1n Amos) un clone d1 Super Sprint 
nornato Top Speed Racing {loto 1-6)· le 
peculiarità di questo programma sono 
molteplici, partiamo quindi dalle ottime 
musiche che accompagnano l'intero 
gioco, pasS1amo poi alla grande varietà di 
veicoh che si possono scegliere (ognuno 
con le sue caranenstlChe d1 accelerazio
ne. resistenza velocità ecc.) che compren
dono Stunt Cars. Formula 1, Truck (1 voi-

garìss1m1 camion), Gran Turismo (Ferran 
F40 e simili) ecc, e aggiungiamo ancora 
tutta una serie di opzioni molto ben struttura· 
te. Fra queste spicca indubbiamente il 
numero di partecipanti che può raggiungere 
un massimo di tre (due col joyshck e uno 
con la tastiera) , tutto questo grazie all'inseri· 
mento di tre finestre a video (con possibilità 
d1 zoom) Inquadranti le singole vetture. 
Come s1 capisce dalle loto la grafica e <folti· 
ma qualrtà, con tutta una serie d1 particolari 
veramente convincenti (si passa dalla neb
bia alla neve. daDe navi ai treni che attraver
sano lo schermo ... ) . 
L'unico aspetto che rimane ancora da com
mentare è quello della giocabihlà e qui non 
possiamo espnmere un parere ugualmente 

entusiastico: Top Speed Racer gira un po' 
troppo lento sull'Amiga 500 (troppo veloce 
•nvece sul 1200) a tale proposito ti posso 
consigliare di ottimizzare le routine di conirol · 
lo della macchina e soprattutto quelle di col 1-
sione col fondale e tra gli sprrte Slessi; volen· 
do proprio essere p1gnoll 11 sistema di canca
mento risulta spesso e volentien un tantino 
notosetto. anche se bisogna segnalare l'olti· 
ma opportunità di installare Il gioco su Hard 
Disk. Si tratta in ogni caso di un grosso lavoro 
sicuramente degno di nota, valuta eventuali 
correttivi e lacci saperei 
Massimo Cascone di Palagiano ha invece 
deciso di spedirci un gioco tndimensionale 
(loto 7-8)(0 poligonale che dir s1 voglia) realiz· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
' 



zato interamente con U 3D Construction Kit 
della Domar!<; 11 gioco è ancore abbastanza 
spartano, ma possiede 11 pregio d'essere fatto 
a poligoni invece che con la solita grafica Bit
Map (a proposito, vis:o che da parecchio 
tempo è uscito i'AMOS 3D, perché non cl 
mandate qualcosa fatto con questo simpatico 

programmmo?) 
L 'ntertaooa utente d1 Remote Wor1d (questo 
è il nome del gioco) è ampiamente migliorabi
le, mentre per ciò che concerne la glocabilità 
dovresti vedere di agg11Jngere qualche enig
ma in p1u; anche in questo caso 11 nostro 
parere è comunque confortante, vedrai che 
con un po' di perseveranza e buona volorità 

t I 
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rìuso1ral a tirare fuor qualcosa d1 
veramente buono (prova ad esem
pio a usare il 3D C K Il che ha 
subito parecchie m1g ione rispetto 
alla precedente versione). 
Adesso un appe o a tutti ... 
BASTA CON 1 CLONI DI 
TETRlllllS!!! 
Tanto per cambiare un nuovo 
asp!rante programmatore, Loren
zo Melato, ci ha spedrto indovinate 
che cosa? Sl, l'incred1bile, fantasti
co e sopratutto innovativo Oh, No! 
More Tetns (foto 9). 
Tralasciando la supenat1va origi
nalità di questo programma devo ammettere 
che tecnicamente "On è niente male le 

' ' ' I •, 1.J 

potenzialità ci sono tutte, perché non 
indirizzarle verso qualche cosa di più 
signll1cativo? Lorenzo inoltre ci chiede 
come SI fa a editare un Boo!Block: nien
te d1 più semplice, oevt usare un norma
lissimo Disk Editor (come DiskX, New
Zap etc.) e agire sul blocco zero del 
dischetto, ma fa; molta attenzione per
ché e una procedura abbastanza peri
colosa (fatti quindi sempre una copia di 
riserva del disco a scanso di equ1VOC1!). 

t I 

Chiudiamo quindi con un progetto di 
shoot'em'up propostoci da Samuele La Nadia. 

ob1etttvamente non c'è 
sembrato particolar
mente Innovativo o 
vano . .n ogni caso. pur 
ampiamente migliora
bile, potrebbe saltar 
fuori qualche cosa di 
interessante. tocca 
solo a te ... 
TANTE. GROSSE E 
CATIIVE ... 
No, non sono le ami
che di Shin, ma bensl 
le schermate che ci 
avete spedilo provo
cando gaudio e tripu
dio nelle nostre menti 
malate: ad ogni modo 
cominciamo con Vin
cenzo Baldi che ci ha 
spedito delle scher
mate latte con il 
Deluxe Paint smcera
mente li tratto è un po' 
incerto e la qualità 
lascia sotto questo 
aspetto a desiderare, 
perfeziona il tuo stile a 
po. SI vedrà: Salvatore 
Asero ci spedisce 
Invece l'immagine di 
uno dei personaggi d1 
Street Fighter Il (Ken, 
foto 10) irrtento a lan
ciare una lireball e 
un'animazione d1 un 
ipotetico protagonista 

di platform molto canno, oltre ad una discreta 
Delta Integrale (foto 11 ). 
E oosl anche per questo mese è fmrta; non c:i 

nmane che rinnovarvi il nostro invito a darvi 
da tare, e chissà che tra di voi non sl nascon
da un futuro David Braben. Ci risentiamo 
presto! 

Stefano 'BDM' Petrullo & Mirko 'TMB' 
Marangon 
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Non ci credete? In un primo momento nemmeno noi, eppure è proprio 
quello che ci siamo trovati di fronte! 

I 

Programmare, si sa. è un lavoro 
piuttosto impegnativo, sia per ciò 
che concerne le utility (dove bisogna 
riuscire a concepire programmi con
correnziali e prrvi di bug) sia per i 
giochi: questi ultimi, a dispetto di 
quanti dicono il contrario, risultano 
spesso motto più dìfficili da realizza
re rispetto a un programma, per cosl 
dire, serio; bisogna pensare infatti 
che è Importante riuscire non solo a 
sviluppare delle ottime routine grafi

che e sonore, ma è necessario creare uno storyboard (o, più semplicemente, una 
sceneggiatura) convincente, seguito da una glocabifità adeguata supportata da 
una varietà tale da coinvolgere pienamente il giocatore. 
Durante il mio periodo da hobbista (se 
cosi lo vogliamo chiamare) ho avuto 
occasione di cimentarmi 1n qualche la~ 
retto dì poco conto e, al tempo stesso, ho 
recentemente poMo visionare parecchio 
materiale realizzato da amatori come me. 
Ma come comincia la passione di un pro
grammatore e sopratutto cosa lo spinge a 
rubare tempo al lavoro (e spesso allo stu
dio) per dedicarsi a quest'arte (perché di 
arte si tratta)? 
Non posso dare una risposta oggettiva, 
ma solo la mia modesta opinione na1a 
dalla mia (seppur poca) esperienza: la 
gratificazione e la speranza ohe qualcosa 

. . .. - .. -
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' .. . . . 
di tuo possa far divertire, in 
senso buono naturalmente. 
qualcun'altro. 
Sicuramente il 90"k dei pro
grammatori presenti ora sul 
mercato mondiale hanno 
cominciato per hobby, così 
per gioco, senza pensare che 
il proprio nome potesse poi 
diventare un sinonimo di 
<f111erbmento. 
L'Italia si è gettata sul merca
to da poco (rispetto. ad 
esempio, all'Inghilterra che 

vanta una moltitudine d'affermati programma
tori), ma ha subito raccolto i primi frutti con 
Bombar Bob ai primordi e col recentissimo 
Nathan Never recensito sul numero scorso. 
Molti di VOt si staranno giustamente chieden
do il perché del titolo che, almeno fino ad ora, 
risulta completamente luon luogo (anche se 
un'ooohiatina alle foto vi sarà sicuramente già 
caduta ... ); non preoccupatevi e abbiate un po' 
di pazienza: dopo solo due mesi che ml occu
po di questa rubrica ho visto motti lavori più o 
meno validi, ma questa volta non riesco pro
prio a capacitarmi della qualità della realizza
zione d1 cui mi appresto a parlarvi, andiamo 
comunque con ordine: pochi giom1 fa stavo 
visionando assieme a Mirko il matenale per-
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venutoci per questo numero del Talent Scout e, nascosto tra centi
naia di buste gigantesche, il mio fido socio vide un dischetto che 
faceva capolino da sotto il mucchio; pescato 11 bluastro supporto 
magnetico e 1nsento quest'ultimo nel drive riuscimmo a leggere 
una lettera molto simpatica riguardante un gioco simile ad Another 
World con l'unica differenza che mentre il primo è stato program
mato in assemblar, 11 secondo era realizzato tramite l'ormai stradif· 
fuso pacchetto della Europress Software: l'Amos. 
Vi confesso che a questo punto la pnma sensazione che l'idea 
susatò m not non era molto distante da un forte scetbc1smo, ma 
appena a programma ha cominciato a girare sul nostro ftdo 1200 
le nostre masceDe hanno sfondato il pavimento; non era pratica
mente possibile. un secondo Another WOlld fatto in Amos (tra ra1-
tro non ancora oompdato) e per di più veloce e altrettanto valido. 
Purtroppo 11 demo era costituito solo da set schermate e da un 
urnco enigma ma lo stile nrtJdo della grafica e la Huidità del perso-

naggio erano qualcosa d'im
pressionante, da non creder
ci La ma n.na dopo ( dovre
ste orm81 sapere che il redat
tore è un essere notturno!) cl 
proiettammo d retti in redazio
ne e aspettammo f arrivo di 
Max. Rick1, Shin e degU altri 
redatton. 
Appena arrivarono mentre io 
cercavo d1 fermarli, Mirko 
cancava I gioco e Il parere fu 
concorde: uno de• m1g 1ori 
demo del Ta•ent Scout mai 
pervenutoci. Dopo dieo minu
ti mi ntroval legato alla sedia 

• 

di fronte al telefono col compito di contattare l'autore per conosoerto di persona e per carpirgli 
qualche ultenore 111lormazione riguardo a XXXXX (non, non è un gioco a sfondo erotico, sem
plicemente non ha ancora un nome). 
Matteo Resinanti (questo è il oome dell'artefice)(che arguzia NdTMB) viVe a Milano e frequenta 
il quarto anno del!' Aocaderrua di Belle Arti lavorando al tempo stesso come graftCO (ha realizza-

to alcuni lavori per Cyberpunk, il famoso gioco di 
ruolo). 
La storia di XXXXX oon è ancora ben definita, 
ma dovrebbe parlare di un motociclista che a 
causa d1 un varco spazio temporale si ritrova in 
un altro mondo (lo so, non è molto originale ma 
per adesso basta e avanza secondo noi) dal 
quale deve fuggire al più presto o, in alternativa, 
salvare una ragazza in pericolo. 
li lavoro è cominciato da ormai quattro mesi e va 
avanti abbastanza a rilento a causa del poco 
tempo libero che Matteo ha a disposizione (come 
ti capisco! NdBOM), ma le Idee ci sono, la tecni-

ca è ottima, e i risultati si sono già abbondan
temente visti, naturalmente le foto che vedete 
di contoroo a questo speciale sono solo una 
sorta dì 'Work in Progress' perché manca 
ancora parecchio codice da implementare. 
Il programma non è molto complicato (a 
quanto <fJOe lui!), si tratta 111fatti SOiamente di 
far muovere un personagglO su uno sfondo e 
implementare delle pJattaforme e. in generale, 
dei punti d'interazione. 
Tutto è cominciato per gioco, per hobby, 
senza uno scopo ben preciso e soprattutto 
senza conoscere praticamente nulla di 
Assembler, è bastato imparare a usare le 
innumerevoli risorse dell'AMOS, avere un 
buono stile grafico e ammirare oltre ogni limi
te Another World; tutto qui. 
Ma come si spiega la giocabihtà che Cl ha col
pito? Sinceramente è difficile da spiegare 
anche per rautore che comunque sembra più 
che motivato a proseguire su questa strada 
che. almeoo secondo not, è quella giusta. 
Tra una domanda e l'altra abbiamo anche 
scambiato qualche opinione sui giochi preferi
ti da Matteo che comprendooo Gods. Another 
World (era prevedibile!) e le awenture dina
miche In generale 
Purtroppo non possiamo promettere che que
sto gioco verrà pubblicato, ma state certi che 
appena avremo qualche ultenore informazio
ne da darvi, non es~eremo a farlo, r bei lavori 
vanno premiatilll Stefano ·soM' Petrullo 

'A ENT SCOUT •SPECIALE TALENT SCOUT •SPECIALE 
TGM TX 049:1/93 131/140 
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PROLOGO 
O~esta volU s. ,, · · · '' rnnc1so, di 
matM di ""' ., - io P..""-Chl e va le 
la pena parure SUl>ilo con ta Posia . 

IL CAPO-PSUEOO·REOATTORE 
RISPONDE 

Olllett/'13111 te '10I .:r1.~evo cne saremmo arnva· 
ti a queS1o punto Ma 1n seguito ad alcune evi· 
denti accuS! che e sono state recentemente 
•ivotte rru sono sent to In dovere di replicare. 
M rendo come molt• dr voi non possano 
compren ~ 1 casa m1 r•fensca esattamente 
anche se stcurameNe s1. e quindi cerctierò 
d altra!IW! dlScorso tn man era a tutti com-
prens 

Irma • • mo e:-Jamo accusati d anr1bu1re Indi· 
st:nta e!ltl1e1!a di 'lleOacapalavoro a ogni 
glOCO e I attermazione slncerarrente. 
m sembra a."tll!r31!a e lnO uS!JtlQta Con Questo 
non voçli mto d re che 1 votl di TGM non Slilno 
'meGJa: almeno setancJo 1111 acceZJOne 
P • scolasbta l e Il numero deg i Stai 

Pia e lime te e ev.ito ma se avrete la 
paZJe11ZJ ~ con Quell d altre l'MSte 
Ciel e trancesl) VI renderete tac 1-
me:i:e da soli Cli come 11ano tra toro mo· 
Iuta ' e sopranutto rlmanendo 
a del nostri confini deCJSamente omo-
genei coo S!esse votazioni d1 cn1 atterma U 
contrano cosa Questa taci1mente verlflC'lblle) 
I d!SCOISO, almeno secondo me, è comunque un 
aluo Lo SCOllO primo u1 una tecensoone è quello 
d Informare lettore sul e caranenstlcne d1 un 
ginco e Cl parametrare• secondo un indica· 
•va sa?J valuWlone I effettiva vahd1là del pro· 
dc::o ClenJ ciuesto non credo c1 sia alcun lettore 
cn• non s:a pemtt.amente 1n grado di trarre le 
sue del> :e contlderaz1om da una nostra recen· 
s1ane pur ricclloscendo l'eventualità d Incappare 
1n s'Jr~na· error come successo un anno la 
con F nat B!ow ma questo m1 sembra un aroo
me~:.o gll tral!a!o e risolto) Non venile quindi a 
d rm elle leO;endo ii review di N1gel Mansell 
qua che e no abbl.I pensato ·wow, 79% ... e· 
Quasi " lantas!Jco! Corro subito a com· 
prarto S o Wl. Nige Mansell è un gioco 
rned o cne ",a strappato dn 79% su le nostre 
pagine cosi come su wtte le altre riviste 1.1 lane 
ed es!ele e :ltS"..1 ~ra una visone abba· 
SWlL1 eoemù ~ Sltral!O'le 

A m o aVV1S0 no e e alcu lllflalionamen:o al 
·suoe•capo!Jvor o "g:oetu de' • (Cile nman· 
oo d1 quest IVV'.so sono 1a percl1é rl!er a un 
016 o meno CIICOScrttto lnteMUo tempora e) e 
non m semora praprlo elle abbiamo mal premia
to con il bolhno Top Score g och che non lo 
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ail 
mçrilassero Ptellanrer.:< (sfiOo Cll•lll!Que a dire Il 
contrar o), a I mite posso nconoscere una certa 
prodiga dA con g1i Star ;'ta1er, ma senza ma atln· 
bulre toro un valore COl'r.lllesstvo supeoore a quel
lo che. secondo I NOSTRI parame1r1 (a quah v1 
consideriamo orma pertenamente inteora11J, gli 
compete q~eilo d1 un gioco valido e degno s1 
essere preso seriamente 1n considerazione. Non è 
vero che ta sem1total ~ del software m ctrcolazio
ne è (ooops, B•scardi ormai Imperversa) straord1· 
nano', ma negarne la quahta straord1nar1amente 
elevala, proprio noi cne abbiamo com1nc1alo da 
una paill11.1 che nmbalava contro una sranghctla 
in uno schermo monocromauco. m1 sembra a1tre
s1 irriguardoso nei cor.tront dei PICCOii capolavon 
tecnotog1cr che ogni giorno ci 1rovlamo tra re 
mani 
Passiamo Quind i a la r sposta d1 una seconda 
osservazione Che 1r. :una s1ncerrta. ha suscitato 
r ianta generale Che buon Filosofo s1 accan sse 
1mpr0VV1Sa'llen1e contro Quella che è ormai dive· 
nuta una lletle fras conclusnie p ù class che e ste
reotipate del panorama recensorio mondiale 
('da!eçU un ocelltata pruna d1 comorarlO'} poteva 
anche starti, ma leggere una sessamina d oao ne 
prllll3 ali Interno d1 quello stesso numero {e pru 
prec1Samente ali ir.:emo ~ commerno dt Inca) ta 
medesima raccow.a.'lCaZlll!!e (ottretutto IO esplic.to 
cor.lrasto con quan:o c:e::a POt nella Posla) c1 ha 
fatto etteruvamen:e sorridere Non credo sia Il 
caso d1 proseourre In una slfll e repflC3 
ArrMamo cosJ a un altro pun10 una d1scut1blle 
accusa d1 svolgere rtngr.na fuf!llone di ca1a1ogo 
per pirati, g1ust!f1unno I affermazione IO modo 
non troppo convincente Non la trovo lnfatt. Il 
alcun modo compat10 le con I ennesima. squallida 
1recc1at1na al contenuto e al modo d affrontare le 
nostre recensioni Non vedo mfam come possa 
essere più utile al p1rau questo genere di anicoh, 
piuttosto che un attenta e puntuale disanima di 
tutti gli aspetti del gioco, anche dei meno nrevan
te Si tratta in ogni caso. anche questa volla d1 
considerazioni assolutamente fuori luogo. dal 
momento che già da tempo abbiamo evitato 
recensioni particolarmenre demenziali che andas
sero a d1scap110 del! ir.'ormaz1one globale pur con 
ques10 senza voler In aleun mCKfo soppertre alla 
mancanza del manuale onginale. E peraltro evi
dente cne con conslderaZ!oni del !Jpo Beast lii . 
Peccato che non c1 sia la solrta in1TodUZ1one Psy· 
gnos1s' quando iavece nell originale c é un 
dlSChel!o a parte che la coll!lene non so pru t no a 
elle punto dare retta a Quella ct>e a meno a sentire 
aitn, sembrava essere UTI<1 oro po •IJC.l 

Con ciuesto ml semora di aver esaunto ta mia 
replica. Tenoo a precsare come con questo non 
voglia scatenare alCUna polerrnca uasversa!e. ma 
solo cnianre wia non troppo O!>Portuna nsposta 
che. In ~8".J. ci ha ~nte sorpreso 

• 

TGM M.làe In ltaly ~ orma ONenuta una de le p ù 
d1ttuse e accreditate riviste europee superando 
bn lantemente quel e cne erano le Indubbie d fto
COllA d• una magg ore dls:.anza da la principali 
sottware house monnian e riuscendo cosi a porta· 
re puntualmeme In edicola una testata con:enut1· 
st1camen1e e graficamente d'assoluta avanguar· 
dia Questo è Quello per cui noi rutt lavoriamo. 
del resto lasciamo che si occupino gh a1111 
MAX 

SBATTI IL VIDEOGIOCATORE IN 
PRIMA PAGINA 

E non stare troppo attaccato al computer che poi 
diventi scemo! In s1ntes questa sembra essere la 
linea d1 pensiero auuate adonata da molti unlma
mente 1nfat11, stampa e tetev1s1one hanno dato 
largo spazio al v1deog1oco In genere non g1a 
come hobby o comunque passatempo ma come 
vero e proprio pencolo per t incolum t.l PS co!ISl
ca del o ocatore A cosa m1 sio rtterendo? Andia· 
mo avant~ e IO sapr111e 
lnnartlitlllto com1~0 dal Corriere d~ Sera 
del 29 Novemore 92. Mo :o POCO a larm1st1ta· 
mente. un artJCOlo sul 'iideog OCl!i che causano 
ept!ess'3 (ora d arrM3mo) 'l1ene 1111 totato A!'31'· 
me videogames. mand.lno In I Codesto peao 
pariNa dal 3'tverl mento comparso sul manuale 
di Son1c 2 (versione amerlcaoa) riguardante I 
pericolo d1 crisi ep ettitlle per gh eventua fruito· 
r\. Ulp' Ma come I luigi levatJ cala TV, Mar o 
awelena anche 1e. d1gl1 dt smettere Ora. sappia
mo tutti come ~unz1ona' un articolo d1 giornale la 
maggior parte delle vo11e si 'guarda un articolo 
senza veramente leggerlo, ovvero si nma~.e colp1t. 
da lltolo occh1e110 e cappello e s1 da una veloce 
scorsa al testo vero e proprio. Operando In que· 
sto modo, lart1co10 risutia a dir poco 1erroristico: 
solo approfondendo la lettura si scopre che la 
frase è apparsa per la 11p1ca mania ultrapreventl· 
vo-salutista degli statunitensi (Chi ha visto anche 
un solo paccheno di patatine con 11 tlashone esa· 
gerato 'Senza colestero10· sa cosa 1n1endo). che 
t'attacco di epilessia porrebbe anche vemre, si. 
ma solo a chi t già affetto dalla malattia e sopra!· 
lutto che non cl sono casi documentati 
Inoltre, li 'pencolo' portato da Son c 2 è lo slesso 
che si può ncontrare nel e discoteche ovvero 
seonah 1um1nos1 r.term nenu che a de!lli d1 a cum 
stud os possono ·scatenare un tipo particol.1re d1 
epilessia folosenslb e Volendo d re una cavolata. 
sparerei un oel almeno giocando a Some 2 non\, 
sbronzi e non ti assordano', solo che non è 
necessano comportarsi In una certa man era m 
discoteca e nessuno 1mped sce a tamlgerat1 
videogiocatori al lllart R vo ume al ma$$tmo e 
reggere con una mano 11 JoyPid e con I altra un 
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bicchlere d YOàta ciu nd lasciamo siare 
sempre ques20 artiCOlo e sempre mento a e
pllessia ~ una specie d bal!U13 pragmati
ca d un ne::rolllgo anolosassone, tate GrunwaJd· 
·meo o scoçrire d1 essere malati davaml a un 
Vldeog!OCO Che al a guida della macch na' Al che 
sa 1.1 su un COilega 1tahano che dice '!attacco epl
ell o pub far hnlre sotto una macchina un 

1aoazzo cne esce da una sata g1och1' Da perfetto 
ign<nnte. oosso solo Clliederml: un Individuo in 

pnm a attacco nusclrebbe a usare dalla sali 
o Ne fmiempo tocco !erro 
U pezzo poi sJ avvia con una conclusìone rag!O!le
vo;e e seria grazie alla dasslca "Voee contrana. 
Che SOS!ariza m n1m&ZZa la faccenda e denunC\a 

nsc !O di terrorismo E saremmo anche tutti 
p u te!lci, s~ subilo a fianco non comparisse un 
box lntito alo 'Nella llnzlone puoi uccidere chi 
wo fOlld:lmentalmenle Innocuo ma dal t~olo a 
Cl poco micidiale. e soprattutto pnvo di sionili
cato se è vero Cile r.ell.1 linliOne uno pub ucClde-
re è a.'trenanto vero che non st na bl5o-
o vldeoQ oca per avere penslen ·straru'. 
la è Cile pml furlos n hanno llMlltall pnma 
Gei V!OeogIOChi. 
In SOSla !Z2 11Uelto the è comparso sul Camere 
non e art'colo totalmente lesivo nel confronti 
d nostro pane", ma è preoccupante I impatto 
e e ra~m n possono anche dargli un 
OCC!till • ille!lOod su ma la massaia cne ci 1ncao

~re un ilttewiimento negativo ne 
i:-ue!iO che è In effetti un hobby come 

semmaoe, attn articoff appa ono 
e su Ral 3 va addmnura in onda 

una 1ras=sione i::lttoiata ·11 dubbio deo1cata al 
videogames daimos1 In essa spiccavano • come 
n I Il d bar. I · voci pro e voci contro, tesi 

paca:e e llf.ii!2 e cosi via ma la cosa che ci ha 
col i; è s:a:a Mncred bfle lnuroan.ù d un 
L'l!!!n".S!J!:re t.o:e la!lonava alcuni raQIZZl in uAa 
sala çloc!lì cac " !Me Cledsamente strafotterne 
de !>O 'lilst!i I quello stupido vldeog1ochino. 
b!t!O OOPO ll!JOI gloeare ancora e parta alla TV 
che~ c'~ta111e·, mentre era chiaro che agii 
11'.elYlsttti la laccenda non interessava un gran 
Che ~ ~rdere questo ·11 Dubbio', pas· 
sa a Panorama del 13 Orcembre 92 che 
alt ~.o (f111almente) con una certa 
Wle:1. r:ancando però d1 stupirci con un al-
fe ~ C:eij" de mo lor f lm d Zucker-
A :i Zlld;a:- ' una nuova awemura del 
M: S:;:ier Mano r.!erlto a Super Mano Wol'1d 
per 5q>er o t;nR al non modico prez-
zo di 350 lne.'usa perO anche la console 
da col'itOare lelevisore d casa' Che affare, eh? 
Comp ogloco e u regalano la console. 
Come ~ comv.r.o un la•tasùco mazzo 
d chlav1 a f:(lCO e mwonr 'caruc-
cio ti!?' "si. i!la ltll1nO reglla:O una 
T O)'Ota Ce:iea !.JsCìamo perdtre 

In lutto a o meno d'cono le stesse 
cose d quello ap;;mo Corrie!f nPQIUndo 
però due ep soo che ta ettere primo 
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riguallla ta stona dJ un bimbo Qlmente fiSsa!o con 
I videogiochi che I ge11:1on per 'dissuaderlo dal 
cont nuare a giocare gli hanno tappezzato la 
camera di pannem col011ti con senno Game Over 
11 bambino na si smesso d1 giocare, ma ci chiecha· 
mo anche che effetto abbia avuto suita sua psiche 
una stm1le tecnica m st1 e Mengele - la prossima 
voila che ve<lrt quella senna. o avrà una cns1 ner· 
vosa o comincerà a succhiarsi d poi ice prooabll· 
mente Un aluo caso presemato e quello del geni
:ore che ha fnto n modo d Interessare m manlefll 
prooress.'vJ Il flg o a caldo tra d!S(USS onl sul 
rigori, domeniche allo 5'dlllo e g te In campagna 
per o•ocare a pallone stntera.mente cl sembra un 
metodo mio lore di 'dèssuadere', anche se In effetti 
Il sottoscnno conùnua a preferire I videoglocnl a 
Biscard1. la violenza nao stadi e gli Incidenti nelle 
teghe d1lettant1Stlche !tanto per ·cnm1nallaare' lo 
so on cne meno m 1meressa I. 
In oet muva. 1 Yldeog OCltJ le I toro utenti) sono 
finalmente sono le ci de la riba ta. ma In che 
maniera? Corrono riStl!lo d essere demonizzati, 
mate ntesl guardatl con sospetto e evitatJ. Esaoe
ro? lmmag nate la massaia-tipo che vede 'OI 
straforo· la 1rasm ssione d cui sopra. o 'sb1rc1a' 
uno del due anicou e le viene qualclle sospetto: 
cosa 1mmag1nate che nsponderil al f1glloletto che 
per Natale chiede un computer o una console? e 
dire che v1deoglocare. se preso nelle o uste dosr 
come tutto Qllarto, puO ~re una cosa positiva 
aiula la coonlir.aziOne oculomotorla. In alcunr casi 
SVilupoa 1 lnlulto I rl!l!ss1 E che d re di que che 
add tano I vldeogloch C(J1!e de1 prodon1 in genere 
stup1d1 e banalotti? Prooab1lmente non sanno 
cosa sono 1 simulatori le avventure, I giochi stra
tegici. I puzzle (chiedete al 'sen lavoratori' quanti 
hanno 'Il TetrtS• sul coroputer in ufficio). Chi den1· 
ora I v1deoo1och1 spesso e votenberi non ha ta 
m1n1rna idea di cou siano non ne na mal v1$to 
uno e non ne vuole sapere la t1p1ca mental1U 
cllillsa e ristretta che lll;;;Q tUlle le novlù e elle è 
dlSCreta"'~te fuor .ioç" al QIDfno d oggi 

LA SFIDA CONTINUA ... 
Caro Rlc~1 
m1 spiace. ma non ho p0ruto resistere all 1mpulso 
d1 nspondere a Daniele Franza d1 Genova 
lnnan.ututto premetto cne sono sempre stato. lino 
a poco la un lan acanf!D d mamma Commodore 
f n eia tempi del millCO C64 sosbtulto pol con un 
ASOO 1 2 pagato circa un milione Ho deno I no 1 
poco la perch6 d soustato dalla recente poi tica 
CommOdore e Vista la mia esigenz.a di sottware 
p1u PROFESSIONALE (hai letto bene Daniele ho 
scntto professionale) ho venduto tutto e sono 
passato al PC (un umile 286 con SVGA che conto 
di espandere quanto pnma). fine della premessa 
Per prima cosa non è pensabne cne una ditta 
come la Commodore prslenda ~ scaricate tun• I 
costi di un upgrolde sug taen'J cne dovranno (se 
vorranno deltmrsl Clet nt10V1 chip AAJ cambrare te 
loro rnacc~ ne (non ve emi a dire che posso 
cambrare I chip l)trellé sul m111 non POSSO monu· 
re nemmeno n Fat Agnus figunamocl gli ECS o gd 

AA), posslblle che In pJeno 1992 \faccamo line 
92 e llllZIO 93 eh? NtlR la Commodore non sia 

nuscrta ancora a labbr care un computer con 
qualcne slot net quale 1nf1iare le schede con t 
coprocesson Cile sono quelli soggetti a p u rapld 
e radicali cambiamenti? Inoltre le testuali parole 
dell'lncancato allo stand Commodore allo SMAU 
sono state ·1a Commodore non produce plu gll 
ASOO e 500+ perch6 VUOLE che tutt• gli utenti 
passino alle nuove rnacthlne' avete leno Dene 
VUOLE, ma chi si crede d essere? Non ho nessu
na intenzione di cambiare computer oon volta 
cne a LEI salta In mente d fame un modello 
nuovo vendu1o poi a preZZI stracciat. (anche se 
non puoi vemrm1 a dire Che I A600 rappresenta un 
'grosso ballO '" avanti ). anzi con l'uscita subito 
dopo del 1200 ti 600 rappresenta il più grosso 
patto che la Commodore sta tentando d1 tirare 
agli utenti {visto che non credo possa montare g 1 
AA). mentre per via del prezzo bass1SS1rno a cui sJ 
!rava (mentre P prezzo u!f!Cia!e è MOLTO pw atto, 
625.000 • IVA. credo) sta facendo crOllare Pfllli
camente a zero Il mercato del 500. 
Seconda cosa. sono prOl>OQ I PC a essere sono
struttat1. I proorammator1 per PC s1 croo101ano 
sugll aJlon, non pensano a ottimizzare le routine. 
l'occupazione di memoria. la ve1oc1ta, ecc • 
tanto ci sono i 386 o 1486 cne d1genscono tutto e 
lo fanno girare a rnille, quallti glOClll secondo voi 
sfruttino a pieno le OOSSibllltà aella Soundbtaster 
o della SVGA o do turo QUel MHz di potenz;i o del-
11mmensi capacti dell llinklislc? Con13tel bene 
e vedrete Cile sono verameme pochi. SuU Am1oa 
caprta esattamente Il tontrano, 11\ardwaie f no a 
ora è nmasto sempre quello e quindi I program· 
matori hanno fatto I salti mortali per superare 
certe llmtta.zJonl lntrl~s&ehe della macci11na (I 32 
colori su schermo, la velocità non elevata. la man
canza. di memoria) e non venimu a parlare caro 
Daniele d modo HAM (ma usato da quanto ml 
nsulla in ambito video ludlCO) (e qul ti sbag o 
pecchl d poca cul!ura. IJJ serttJto nomlll3re per 
esempio. Piooeer Ptague? NdR) o dei van accele· 
ratori che costano almeno mezzo m1hooe consi
dera poi che per avere programmi del genere su 
Amy abbiamo dovuto aspet1are ben cinque anni, 
mentre VGA e schede sonore su PC hanno Iniziato 
a essere supportate con regolarllà da poco più d 
un paio do anni e qu ndl slamo ancora alla praisto
na. visto che 1 maggiori sv u ppi ne1 g OCh per 
Arlf'/ s• sooo aVlitl nell'ultimo anno dtta 
Terza cosa quando dici che una scheda a 16 
m honl di colon per PC non raggiungerà mal le 
potel!Zlalrta d• una scheda a 16 m111onl di colon 
per Amlga parti anche tu per sentito dire e pecchi 
di presunZione perçtié penso che nemmeTio tu ne 
abbia mai vista una In lunnone, per nessuna delle 
due macchine Inoltre rion vedo come. a fwello di 
1mmao1rn statlChe. cl possano essere differenze. 
posso dari• ragione per quar:to r19uan1a spr :e, 
bob e s!ITlJli visto Cile I Amiga ha dei Cll1p custom 
propno per queno 
Quarta cosa la reo1na det mercato OTP professio· 
nale (anzr 11 re) almeno In Italia (e credo anche 
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negli Sl1!eS è e rimane ~ tanto che PtnSO 
tu non ~:lii bene cosa SJçn ICI DTP 
O ta cosa la pretesa supenonlà Am1ga In 
cam\lO dmllase. spreadsheet e wordprocessor 
de'o'o lllCOt3 vederti, ma hal mal YIS!o prog11111rru 
come Extel Supertl3se DBUI, Core DRAW Word 
per \'l ndows 2 O Lotus 123 Autocad?, certo 
costano anche meuo milione (moito 111 p1u Auto
C3!1 (Word per Windows è sul mii ondno cre<Jo 
Nt!RJ ma pure rmag ne per Am1oa che lu avra 
SlC!lramentll fra le tue copie pir~ta costa parec· 
ctuo per non panare di programmi come Cahgari 
pro (2 500 00 se non sbaglio) 
Seslil cosa I preul, con due m1hon1 e mezzo 
ormai nesci a comprarti un 486133 con monitor 
1024'768 non tnterlacc1ato. HD da 100 MB e 
Tseng ET4000 (fino a 64000 colori contempora
neamente su schermo da una palette di 16 m1llo
nl senza nessun problema) che è asso1u1amente 
sprecato per farci girare solamente I giochini per 
quan!O be Che siano menlle se vuoi utlliuare 
u A500 per farci attro onre che 1 gloch1n1 serve 
alrreno un tiard disk che ha dei prezzl esorbitanti 
ora con A600 le cose sono un poco mio lorate 

ant :e se usa g 1 SCSI che costano di plu ed è 
necessa trovlme uno Cile stia ne case del
A600 con "UOVO A t 200 oo servirà s1C11ra· 

mente monitor perché ml sembra mpossllnle 
Che come la 1280•512 le visuallZZi su 
un le!e'vtsore (a meno elle abbia un dop-
lltD 1 :io onzzontale e veruca1e. nel qual caso 
t C011S!Q1ìO un lluon oeufista l (sony pa1 a rrutico 
A1200 è :erl3Cdato nella solitl rr.anleri. ian• è 
cl:e la 1280 • 256 l10l1 f cketa Non è una bella 
cosa? A3all I ~ 
Set::.~.a cosa llffeOlWionl come 1 Am oa è una 
macchlna conce-•.armente superiore' o ·se I A· 
rr.Jg.t fosse S!!f?ll!U'.O a oovere (perché ora è sot· 
1osr:1mr.o? 1111 lamm1 I pacere) come 1 PC per 
g MSl)osg: non cl sarebbe scampo· !asciano 

tempo che trava!10 e sono solo Indice d1 estre· 
mismo 01111S là e presun11one. come del resto 
if!emwJON gratu te come ·1 Am1oa è la macchi· 
na p u wrsa!l e esistente sul mercato• {devo 
ancora caoire come può essere versahle una 
mac:chlna che va cambiata Integralmente a ogni 
upgrm1 e che soesso perde fa compa11b1htà con 
U so.'::"3 re precedente 
False ~ tJ sara sembrato falloso ed estrema· 
men:e PQremlCO (e sai Che non è il mio sllle). ma 
come hO v-.a detto sono rimasto estremamente 
d~USU!o dalla po....tca della Commodore e. inol· 
t:e !IOfl PoSSO pennei:ere che certe sparate pre· 
SlilltUOSe e m:e come cuelle di Daniele pas· 
5l!10 e esser; 

JOE.92 
p s Ml 12'.! lllO (la psicologa, 

rieorda'.e? e Incile una = loto dovrel 
discu!m prtvito a. ce:-.e teone FU'~ 
P P S perthe 'The t.l.ldline ncn c'è 
b to:o di Eloisa' A<M!e paura ciie si rompesse 
r obbee:: o e1:e at:a: arassero 1n 
massaTGM? 
P P P s Che r a e:~ non la correaço e 
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troppo Ione '«IR) !alto Il famosa (omeo io a Q<Je

sto punto famigerata) conso e Konix alla quale 
tune le rMste del selllX8 al'!V3llo dedicalo pag ~ 
e pagine d antecnme7 E la Komx si.essa? 
P.P P P.S Rememt>et 'fverythmo you •now ls 
wrono· and 'Watch more TV and 'P1u 10 mandi gru 
e p1u ~ ura su· see yoo on 17tn or Ju!y 1993 111 
Bologna • 

n nsl)Olldo 10 (cioè MA per dire ragioni val dissi· 
me· la primi e che mt 1·ha chiesto R1ck1, e la 
seconda è che me I ha chiesto anche Max. Come 
al solito, si spera c~ questa sia 1u1uma sulla dia· 
1riba che sembra essere p u in voga. ma comincia
mo la risposta \11ira e propna lnnanzttutto la pollll· 
ca della Commodore ~on è esattamente entus1a· 
smante, come d1c1 tu e potevano g1a pensare al 
chip intercambtablh • hill perfettamenre ragione. e 
stop. Che la Commoàore dica di VOLERE che gli 
utenti passino alle nuove macchine non é poi cosi 
strano. quale d :ta non vorrebbe nuovi 1ntro1li? 
fl tuo discorso sulle pertenche poco sfruttate non 
nsponde a quello eh~ a eva detto Daniele questo 
sosteneva the se 1 programma1on avessero 
com1ncoato a supportare In maniera decente tutu t 
vari adO·on avreot>ero commciaio a combinare 
Qua1COs1na In più, ed è sacrosanto. te 10 fmmag 1111 

un gioco programmato sui nuovi Am1ga per I 
nuovi AmtQa (O\'VeIO l!uido puhto, veloce) cl!e 
s1rutta n maniera a:;.va HO cne usa I b!S!fat:ato 
blltter (elle nOll è una pc:~nca. ma non viene ma 
utllimtot e cosi Y137 Avremmo giochi vettorfah 
decer:~ (No Second ?nze avra anche poco della· 
glioma è ur..l maniera ef!ìcace d presentare rout1· 
ne pohgonall PER Am:ga). avremmo avventure 
con caralllmsttdle tecniclle da bnviOo COlltenute 
in una quarru;a d meça rag10fle';Ole e avremmo 
arcade tmmens Ma per adesso. non è cosi Il 
modo HAM. te I ho già OC.'lo è stato usato almeno 
In un gmco. anche se m effetti non ra testo, 
comunque è un ottllllO modo d· avere tanti colori, 
un J)O più di 256. 
Le schede a 16 m1hon1 d1 colon per Am1ga sono 
errett1vamente p1ù potenti di quelle per PC. per 
esempio ne è stata appera presentata una che fa ti 
Gouraud Shadmg per 1 latti suoi senza appesantire 
Il processore centrale, non è comunque 11 gadget 
p1u economico che cl sia Per il OTP hai perfetta· 
mente ragione, probabilmente però Daniele si n1e· 
riva al DTV (Oesk Top Video). dove I Aml{la di ran1 
regna incontrastata 
Per I Office AutomatJon si cillama cosi Il gruppo 
d1 programmi che fanno stare mate Il vldeog1oca· 
tore·t1po) hai un a tra VOila ragione. per stessa 
amm1sS10~ di Werner Mamoelll (presidente Com· 
madore ltaliana1. DISOgll3 ammettere pero che I 
(pochi) programmi del g~ere su Amiga si fanno 
davvero onore (soprattt::l:> fll1Cfl!ò1b11e e •b iano 
Cl ·Text 1nv1d1ato da mo: possessori dt MS· 
OOSJ 
La stor a dei prem dat\'ero non la mando giù 
nnanz1tutto non hai p3rlato d1 memoflil (che 

coSl3 noton3mente) liopodlthe tJ llMto a darmi 
llndmzzo de menteal!O Cile par.ruca simili ofll?f-

1e per una semplite ragione 11:.e ne compro ven• 
e li rivendo In giro. con un guadagno non tndille
rente E Poi. con o senza IVA? Sono cunoso 
Sulla laccenda 1 Amlga è una macchina concei· 
tualmente supenore· cl sarebbe da dlSCU!ere un 
po solo che sarebbe anche ora di hmrta perché 
In rondo n fondo & un a!fermazlone Inutile e fine a 
sé stessa 
Rispondo ora al tuoi PS 1) non sa ne parta nem· 
meno 2) r sposta testuale dell mteressata Brutto 
cafone•·, 1no •re sei completamente fuon strada 
3) la Kon1x na rln1to 1 soldi nufl said 41 boh? Per 
concludere. si. sei stato la11oso. ma chi non lo è? 
'Datemi una persona Imparziale e v1 darò un 
pugno· o qualcosa del genere E per favore, lima· 
molai Compratevi un 486, compratevi il 1200. 
compratevi un ce111eilo. ma fin1amOl3 

DOMANDE E OOMANOONI 

Carissima gustosa & succulenta redai1one di 
tlgiemme (Slurpl ) 
Ch1 v1 scrlVll non & un pazzo maniaco paranoico e 
perverso comt potreste anche pensare a pnma 
VISt.i, bensl ·ma guarda un po · u~ vostro lettore 
che desidera sottal1neare al mondo l~lero come la 
vostra rMsta sia totalmente sba lata un indecen
za. una vera vergogna una sch1f Ah·ah! 
Ammettetelo cl eravate quasi cascat vero? 
Schern a parte trovo Il vostra pybblicazlone vera· 
menie Interessante e la conslde•o 11 vert.cl del 
massimi ltvem del rop del meo 10 deD umanamen
te poss 1>1 e del e mio lori rlvtste Oel seaore (e 
magari anàle qu;ileos na d p u. ma sono male
dettamente a~aro e non nusc rete a farmelo 
ammettere nemmeno soao tortura) Vi Ilo manda· 
to quesl4 mia missiva per rendere noll a tutti 
alcune m e 01nn1om e pre porvi alcune domande a 
cui spero ardentemente poss ate d.lre una nspo· 
sta 
1) Sono un patito del giochi della LucasArts, vado 
1n esbsl ali uscita det loro nuovi prodot!J e nel 
rrat1empo, vivo In attesa delle nuove uscite A 
Questo punto. permettetemi di esprimere una 
domanda che m1 ha ratto trascorrere motu notte 
non dico insonni, ma In bianco. perché questi 
geniacti cahlornlani non si decidono, come hanno 
tatto altre case (come ad esempio la Sierra). al 
rifacimento del grandi classlct che hanno fatto 
scuola? Penso sarebbe un vero evento mond1a1e 
I uscita d• Zak Mac Kracken 1n VGA ma anche 
altn 111011 come le avventure 1sp1r31e dai pnml due 
ep1sod1 ai Indiana Jones. oppure Loom 2 sareb· 
bero sicuramente motto appremtl. Perché nessu· 
no fa notare alla LucasArts cne 1n giro per il 
mondo cl sono dee naia e ooc naia di ml{lfiaia di 
persone d1Sposte a sbOrsare frusaantl bigliettoni 
1111r d rivedere '" azione l'ultrademenziale Zac o le 
pr mt due punt.lte del m.1.1co lndy7 
2) E ora come d1 consueto I angolo ciel più r.so 
de I universo (drtl aa1e del e animazioni) La 
seguente espreuione 6 tratta dal 11110 buon vet· 
chlo tibro di 11.lJiano d Ili ITIS Ciie ertetto YI fa 
leggere 'MOito si è t1JSCllSSO sul slStema lntel1et-
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tuale d Guido stille sue tenWionl avtrrolsliche 
od eplcuree, su la sua eterodossia nspetto alla 
dirtzlone lnarata e m stica det Gulnamm e d1 
Dante su suo disegno (non 1111pona se per la 
saPtenza vawnan:e di Virg o o per la sapienza 
teologale d lleJtrlce) accennato da Dante stesso 
ne canto X deD Inferno'? 
a) Nessun effetto è una vergogna Che si pubbb· 
eh no cose del genere 
bi Nessun effetto è perfettamente comprens1b e 
c) Nessun etteuo non ho ancora imparato Il 
russo 
d) Nessun effetto sono un Ignorante rasseonato 
Scrr1ete la vostra risposta e speditemela 1n busta 
chiusa Ira tutti quelli che nusc1ranno ad imbroc
care Il mio lndmao verranno estratll 3 elettrodo
mes!tcl lnnovauvl, ossia uno splendido frigorifero 
1n legna. una superba 1avasto111ghe a carbone e 
una lussuosa lavalrlce a pedali A tum gli altri 
verra Invece spedito come premio di consolazio
ne. un biglietto gratuito di partec1paz1one alla 
popolare trasmissione Mal 01re Banni', dove 
ognuno avra la poss1bl ltà d1 cimentarsi con Il 
g oco che p1u gU aggrada 
3) Qualcuno puO SP egarrn1 come la la Sierra a 
stornare deùne d aMnture nello stesso tempo 
mpieoato alla LucasArts 1 reahmrne una? 
4) fslSlono davvero vecchie mappe o altre lndi
cazion attend bili Cile spiegh no t esam ubica.oo
ne de mitica sorge te Cieli acqua deU lmmort1-
ht~ da cui secondo leggenda, alcune case 
sottmre at!Jngono spesso per ottenere Il corao
g10 necessano per pubblicare obrobrl cosi sca
denti da causare moent problemi d gestivi elo 
d Incontinenza agi slonunau acquirenti? F vero 
che In redaZlone se ne conseM gelosamente una 
boccetta elle s1 tramanda d caporedattore in 

caporedattore e che è o simbolo della loro supe
riorità? 
5) Perché qualche d uno non realizza un Super· 
gioco (con la esse mastodonfica) lsp11ato ad uno 
det libri del Cinto acclamato·m o-scrittore·pre!en· 
to·e·ldolo·personale Stephen K1ng? Qualcuno è 
In grado d1 dirmi se 6 vera la not1z1a che ho rice
vuto secondo la qua1e ha deciso d1 smeuere di 
scnvere. notizia alla quale Il mio corpo ha reagito 
con debolezza di cuore sudorazione a11e mani, 
sahvaz1onl e lortl dolon tipo parto . 
C111c1ao a lutti qualunque cosa voi siate 
Balzann Fede11co 

Ho pubo 1cato anehe se soio In pane, la vers10' 
ne ong nale, contento? Paniamo con le nsposte. 
1 > Ml sembra sicuramente una buona idea. se 
tutto va bene propno n quesh giorni I nostro 
caporedattore dovrebbe essere a las Vegas, e 
non Sl d menutherà certo dr porre la domanda 
dJtettamente alla Lucas 
2) Secondo me cene cose Ye11gono senne appo
s !llmente C 6 sempre d furbone che le ucopra 
cosi come sono ne tema d 11.1 WIO (per darsi un 
tono colto) e sai elle ridere quando la pro! li 
riconsegna In classe 
3) La lucasArts cl fmp eoa motto p u tempo a 
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rea!im•e = sua avventura perché dispone 
d un numero d programmaum sce (comunque 
conSldererole lnfenore a quel!O Clelia Soerra (che 
può Invece comare su motteptic gruppi d1fferen
mti) E pol da constCerare r nauO Ili accuratezza 
con la qua e og singolo aspetto del gioco viene 
da loro a::en!amente ana·lllll:o e valu!Jto. tutte 
cose che portano via tempo durante ciascuna 
fase de la prograrnmazt011e (progettazione. (eallz· 
zaz1one e testrig anclle se alla fine. e su Questo 
non ti sono d bb1 1 multatl si vedono. 
4) E' una nol!Zla dall attend1b11i1à piuttosto dispu
tata. In ogn caso, se esiste. deve sicuramente 
essere dalle oarti della Domark _ 
5) Sullo scorso numero dovresti aver g1.i leuo la 
recensione <11 The Dark Hall, ma se cercavi un 
Superg1oco siamo decisamente lucri luogo 
Vedremo 1n L ·• •.;turo prbssimo. 

I CONn NON TORNANO ... 

Roma 3 10i1292 
Caro R1ckì. 
quando ho r letto la mia lnut.le lettera pubD 1cata 
sul numero è luglio (relal.!Va aH'Am1ga 600 e 
altro. ndR) a re voluto sub to rispondere per 
scusarm co tutti 1 leltor. (I ho scritta m un 
momento 01 assurda esaJ'WIOOe, ma VI ass1euro 
Che non succederà più). ma que !o era un per10do 
p uttOS1~ cero l)e!' me (a vo!Ul le dis luslonl pos· 
sono essere erameme atroci) e 11 mio sca11co 
cerve lo non l.Ye'Ja alcuna vog ia d1 1mpegoan1 a 
rea IZlilre una lettera. 
Ho declSo comunq~e di tarlo ora (non che H pro
blema sia passato ma bisogna pur avere 11 
coraggio d co!!llnuare ) e vorrei cog iere I occa
sione per 11S110ndere alla missiva de Simpatico 
Ciro Gorettt p::bblata sul numero d Ottobre 
Caro Ciro carne giustamente 11 Ila g1a 1a110 
osservare Ricki e tue statistiche non possono 
essere attend b infatll se d1 un gioco viene 
recensita la wrsione Am1ga. motto probabilmente 
non verra recensita quella PC (e 111ceversa). que
sto perché s prende sempre in cons1derazlone la 
versione che v1eoe pubbhcata per prima (dopo· 
tutto fra le due versioni non e e mai molla ditte· 
renza) 
Inoltre non è a.'fano vero che per PC (nel periodo 
da te citalo) non siano usciti platform (che ml 
d1c1 d1 Gods Magie Pockets, Cool eroe Twms e 
T1tus The Foi ?) bearem up (P1tf1ghler WWF 
Wres11emam2 e. receniemente, Double Oragon 
lf I) shoot em up (Super Space lnvaders, The 
GodfatherJ. g och di guida (M te migl1<1 Toyo:a 
Cellca GT R4J!y) e carton animali 1merattivi {Guy 
Spy aove lo llre!IJ?)(prego tMU!re nsposte vOIQa
n) lnonre un arta11e aovenwre 1111 sembra pOC111-
110 quando lo ne wnto almeno tre (Oylan Dog 
Roger 11.a.bbl! e The Slll'OSOQS). 

O alt•a pane secondo le tue SW:Stlclle per I Am~ 
ca non sare~wo ma usei'J Mor.kir/ 2 o lndy 4 (a 
tal proposito vorret aggrungere che trovo vera
men:e d StUtilJl • lii deeis1one della LllCas Arts d1 
abbandonare Airuga. Il giwello cf1 casa Commo-

dare sta vivendo auualmente I suo momento 
mlgl1ore e larlo morire Prima del te.'!lpo m1 sem
bra davvero sciocco) 
Na:u11 mente no capito che la tua lettera nor. 
voleva essere allatto offensrva !neanche que la 
che lo SCOSSI a m o tempo ma quando si fa un 
confronto è davvero o ft1clle esa tare uno senza 
ottendere ' altro) e ho preso quelle statisi che 
(ma dove hai trovato Il lampo?) cosi come anoa
vano prese clo~ come dei sempllcl numeri e 
nient altro. 
C1 tenevo solamente a precisare che non è vero 
che esistono cosl pochi g1och1 arcade per PC e. 
soprattutto vorrei dire di tarta llmta con questa 
sciocca sfida Am1ga-PC, s1 tratta di due macchi
ne urverse, concepite 1n modo diverso per scopi 
diversi lo ho sbagliato a mio tempo e ora 
amrneuo Il mio errore o VI invito a n1eggerv1 la 
lettera di LV426 {sempre sul numero d1 Ottobre) 
che al!ronta la Questione m modo davvero sag· 
010 
R1coro.11evl che non sono 1 256 colori o li sonoro 
dlg tallzzato a lare bello un gioco anzi molte 
vo te m capta di divertirmi magg1ormenta con I 
veccru programmi n EGA e prele11sco di gran 

nga Il ~lo Test Drive Il al più sofistlcato TO 
lii (sara pure p u beQo ma a me sembra meno 
divertente} 

Sperando Che questi guerra fratricida lìn1Sca a 
pru presto VI sa uto augurando lunga Vili e pro
sperù da (là dove nessun Videogame 6 ma 
o unto prima ) al nostri amati computer 
Antonio Rub n • 

Caro An•omo pnma d tutto la tua lettera rru ria 
ratto venire in mente ijna cosa pubb icate sem
pre a inil o de la m sstv.1 la data In Cli la scnve-
1e Ira dlsgu di posllll e I nev11ab1le tempo che 
intercore pr ma della pubbflC3Zlone spesso pas· 
sano de mesi un a!lend b e nfenmento tempo
rale & Quindi dec1Saf11ente rilevan1e. 
Per Il resto non credo c1 sta mo1to da aggiunge
re, se non quest Interessante osservazione 
all'interno dì Questo stesso numero trovate ben 
tre giochi d'azione decisamente mlgllo11 su PC 
plutlosto che su Amlga, cosa dec1samen1e 
lnconsuela D'allra parte I nuovi modelli di 
Am1ga potrebbero rispondere ai 256 colori della 
VGA m modo decisamente convincen1e Che le 
cose suano cambiando e certi valou possano 
ven re presto r ballati? Vedremo 

CONCLUDENDO 
Al tert' rie ::: c ... e~~e Ql.a~·ro ~li;"~ crie forni· 
ranno s"uramer.te una buona tl.li>! o. OQ•uss10· 
m: per I pross m numen. n consueto sa uto A 
n~nt rei 

RICKI 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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' 
L'AQUJLA 

ETOR ATA 
ED È U PREDATORE 
., .. LOCE E POTiENTE ... 

IL N°1 DEI CACCIA AMERICANI 
RITORNA IN UNA NUOVA 

STRAORDINARIA AZIONE DI 
COMBATTIMENTO! 

INFILATI NELL'ABITACOLO 
DELL'F-15 STRIKE EAGLE: È 
UN'ESPERIENZA COSÌ 
SORPRENDENTE CHE RIMARRAI 
SENZA FIATO! 

• RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI 
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA 
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A 
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE 
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI E DEL 
REALISMO. 

• SPETTACOLARE OPZIONE DI 
GIOCO A DUE. 

• SCONVOLGENTE GIOCABILITÀ. 
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO 
PER I PIÙ ESPERTI PILOTI DI F-15! 

6dfl..'lt.jf.Jfjf_"1IJ ... .A'Jl~lL~ 
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